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Ctyfiadvacet Run mé chrdni,

V tomto dni uZ od svitani.

Fehu mi poZehnd v hmotnych potrebdch.

Uruz mi dd silu a zdravi.

Thurisaz ode mne odrazi vsechno zlo.
Ansuz mi poZehnd moudrosti.

Raido mé dovede ke vSem mym cilim.
Kenaz zaZehne mdaj vnitrni plamen.
Gebo mi privede v cestu dobré lidi.
Wunjo mé radosti napini.

Hagalaz mi dd nahlédnout k jadru véci.

Naudiz mi pomiZe prekonat kaZdou nouzi.

Isa zastavi vSechny zlé véci.
Jera mi da sklizet dobré plody
Eihwaz zesili mé spojeni s duchy.

Pertho mi da stésti a hravost.

Algiz mé ochrani.

Sowulo mi posili sebevédomi.
Teiwaz mé naplni odvahou.
Berkana mé ocisti.

Ehwaz mi dd prijmout zmény.
Mannaz mé ucini ¢lovékem.
Inguz dd plodnost mym &indm.
Laguz posili mou intuici.

Othila ochrdni mou rodinu a byt.

Dagaz rozjasni maj den.

Ctyfiadvacet Run mé chrdni,

Svou velkou moci bez ustani.

A tak se stan !

Runové zarikadlo pro kazdodenni ochranu.
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UvoD

Tato kniha vznikla jako doprovodny text k sadé runovych karet. Sezndmi vas s vyznamy
jednotlivych Runovych znakd a s postupy, jak s runovymi kartami zachdazet pti vésténi Ci
¢arovani, zaroven vas chce ale i pozvat do svéta pohanskych tradic a predkrestanské viry
severnich Evropand, ve kterém se Runy! zrodily. At uZ totiZ pfistupujeme k Runam jako k
archaickému druhu severoevropského pisma, nebo jako k unikatnimu véstecko-magickému
systému, neméli bychom je nikdy vytrhavat z kontextu geografického, historického i
spiritualniho prostfedi, v némz se vyvijely. Vyznamy runovych znak, jsou Uzce provazany s
pribéhy ze skandindvské mytologie a setkdni s Runami ¢asto znamena i setkani s ddvnymi
severskymi bohy, ktefi se i dnes projevuji jako prekvapivé redlni a mimoradné silni.

V dobé kdy jsem zacal s Runami experimentovat, jsem uz za sebou néjaké magické
zkusenosti mél, nikdy predtim vSak nebyla moje kouzla tak ucéinnd jako prévé ta runova. Brzy
jsem proto zatal pFistupovat k Rundm s mnohem vétdim respektem a z tcty k bohu Odinovi,
ktery podle legendy runové znaky objevil, jsem pro néj a dalsi severské bohy zfidil doma maly
oltar, na kterém nyni prechovavam sv(j vacek s runovymi kameny a na ktery také kladu
starym boh(m, runovym duchlm a svym predkdm obéti.

Ve své magické praxi pouzivam runové kameny a runové karty. S kameny obycejné
véstim, zatimco s kartami vétsinou ¢aruji. Vlastnim tfi sady runovych karet od rliznych autord,
a prestoze se mi vSechny libi a kazda ma néco do sebe, zatouzil jsem po tom, vytvofit si vlastni
karty, které by co nejvice odpovidaly mym poZadavkim a tomu, jak runové znaky sam chapu.

Kdyz se na mé karty podivate, na prvni pohled vas nejspi$ upoutd jejich netradicni
Ctvercovy format. Jesté vice nez ¢tverec by se mi libil kruh, ale ten by byl pro praci s kartami
dost neprakticky. Runa by se pak nedala dobfe postavit na oltaf ¢i jiné misto, jak to ¢asto pfi
magické praci délam. Ctvercovy tvar mi ale podobné jako kruh snadno umoZfiuje umistit
runovy znak pfimo na stfed karty a pravé tak jsem to chtél. Runovy symbol je, dle mého
nazoru, na karté tim nejpodstatnéjSim a proto by mél zaujimat Ustfedni misto a mél by byt
dobfe vidét. Mym cilem bylo vyhnout se neSvaru nékterych runovych karetnich sad, na nichz
je Runa jakoby pouze doplikem obrdzku a je tak malinka, Ze bychom ji mohli hledat s lupou.
U ¢tvercovych karet se ndm pfi véstbé bude jisté ¢astéji stavat, Zze vytahneme Runu v poloze
"vzhlru nohama" nebo v poloze na boku. Ackoli nam to muize trochu zkomplikovat vyklad,
priblizime se tim k plvodnéjsim metodam prace s Runami, jako je metani runovych kamenu

LU slov Runa, Runy apod. pouZivdm na jejich za¢atku netradi¢né psani velkého pismene.
Timto pravopisem chci zaprvé zvyraznit pojem, ktery je Ustfednim tématem této knihy a
zadruhé tim chci Runam vyjadfit svou Uctu. Je to vlastné podobné, jako kdyz krestané pisSou
velké pismeno na pocatku slova Bah.
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Ci dfivek, pfi nichZ se runové znaky také ocitaji v rozli¢nych polohach. Jednoduché pravidlo, o
ktrém si povime pozdéji, nam pom0ze komplikaci s kartami v netradi¢nich polohach, snadno
vyresit.

Inspiraci k motiviim obrdzkd na kartach mi byly vétsSinou pfimo texty starych Runovych
basni, které byly kdysi sepsany jako pomucka pro snadnéjsi zapamatovani vyznam
jednotlivych znakd. Uryvky Runovych basni, které se v knize objevi, pochazeji, neni-li uvedeno
jinak, z Ceského prekladu knihy Nordické Runy od P.R.Mountforta. Kromé toho se na
obrazcich objevuji také motivy mytologické a motivy inspirované starymi pohanskymi zvyky a
obyceji. Kresleni kazdé karty mi bylo radosti a davalo mi pfilezitost znovu si vSechny runové
znaky promyslet a prozit. Doufam, Ze se vam karty budou libit, a Ze se vdm Runy, podobné
jako kdysi mé, stanou mostem do svéta starych boh, ktefi jsou nyni uz pevnou soucdsti mého
Zivota.

Jako ndctilety jsem travil hodné c¢asu v lesich. S partou kamaradd jsme trampovali po
nasi vlasti, spali pod Sirakem, pili vodu z lesnich pramen( a koupali se ve studenych potocich.
Byli jsme venku za kazdého pocasi, v umornych letnich vedrech i ve snéhovych zavéjich.
Poznal jsem, Ze autenticky zaZitek z pfirody se velice lisi od sledovani pfirodopisného
dokumentu v televizi. Skute¢na pfiroda je krasnd i drsnd zdroven, a pobyt v ni zahrnuje i
takové véci, jako jsou puchyfe na nohou, nalety komar( a kiZi rozedranou od trni a pfesné
takovou prirodu bez vsech pfikras a falSe jsem si zamiloval. Jednim z mych tehdejsich hrdin
byl americky spisovatel, malif a zalesdk Ernest Thopson Seton. Tento mimoradny ¢lovék a jim
vypracovany systém "Lesni moudrosti" mé pfivedl k zdjmu o spiritualitu severoamerickych
indiand. Indianska ucta k Velkému Duchu, k Matce Zemi a vsem pfirodnim bytostem si mé
naprosto ziskala a néjaky ¢as jsem si myslel, Ze tzv. euroindianstvi by mohlo byt moji cestou.
Brzy mi vSak doslo, Ze indiansti predkové, ktefi poZivaji u pdvodnich obyvatel Ameriky
obrovskou uctu, nikdy nebudou a nemohou byt mymi pfedky, a Ze posvatna indianska mista,
jako napf. Black Hills, mi také nepatfi. Zacal jsem tedy horlivé patrat v nasi evropské minulosti.
VZdyt i nasi predkové kdysi Zili blizko prirodé, tak jako indiani. Mym matefskym jazykem je
cestina a tak jsem logicky hledal nejprve u starych Slovan(. Brzy jsem ale zjistil, Ze ze staré
slovanské viry a mytologie se ndm toho dochovalo jen velmi malo. Vyktesat z téch nékolika
malo informaci, které se mi podafilo nalézt, néjaky vérohodny obraz toho, jak plvodni
slovanska vira vypadala, mi pfipadalo nemozné. Slozil jsem tedy ty kousky védomosti
dohromady jak jen to Slo a zbytek jsem doplnil eklektickou Wiccou. Tato moderni
¢arodéjnicka tradice sice neni pohanstvim v pravém slova smyslu, ale ¢astecné z pohanskych
kofen( vychazi. Eklektickym wiccanem jsem byl potom nékolik let. Studoval jsem ale dal a
nakonec jsem zjistil, Ze indoevropské kofeny spojuji nas Slovany s mnohymi jinymi evropskymi
narody a mezery v celkovém obrazu ndboZenstvi jednoho etnika lze ¢asto dobfe vyplnit
vypUjckou od sousedl. Nejvice mi pfi této cesté za starymi bohy a pohanskymi tradicemi
pomohly pravé Runy. Skrze Runy jsem objevil islandské Eddy, severské sagy, Tacitovu
Germanii atd., atd. Co se ty¢e dochovanych pramen(, méli Germani ponékud vice $tésti nez
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my. Pfes severskou mytologii a germanské bohy jsem se pak ale vlastné vratil i zpatky ke
Slovaniim, nebot jsem zjistil, Ze Slované maji se sevefany mnoho spole¢ného. Slované méli
totiz svym pojimanim duchovna nejblize k Baltim a paradoxné také k nasemu davnému
nepriteli, Germanlm. ZpUsoby, jakymi se projevovala zboznost Baltl, German( a SlovanUt byly
takika totozné a hlavni severogermansti bohové Odin, Thor a Frey se v mnoha aspektech
podobaji slovanskym bohim Velesovi, Perunovi a Jarovitovi. Ackoli se u nas mnozi lidé uz pfi
pouhém vysloveni pojmu German mraci a osivaji, nemUzeme popfit, Ze germanské kmeny
Markomanu, Langobardd, Kvadd, Herull aj., obyvaly izemi naSeho dnesniho statu dlouhych
500 let. Prvni Slované, ktefi do nasi zemé pfisli, se zde nesetkali s Kelty, jak se nékdy tvrdi, ale
pravé s Germany. Nékteré archeologické nalezy (napf. z Bfezna u Loun) dokonce naznacuiji,
Ze Germani a Slované u nas Zili néjakou dobu mirumilovné vedle sebe, vzajemné se ovliviiovali
a misili. Dokladem toho, Ze si Germani a Slované nebyli vidy vzajemné pouze protivniky je
naptiklad i Francky (tj. germansky) kupec Sdmo, ktery se svou ozbrojenou druZinou sjednotil
slovanské kmeny v boji proti Avarim a nakonec se stal slovanskym kralem. Neni také bez
zajimavosti, ze legendarnim vojeviidcem Cech( v tzv. Lucké valce, kterou zndme ze Starych
povésti, byl podle kronikafe Kosmy muz jménem Tyr. Povéstmi opredeny ¢esky valecnik tedy
nese jméno germanského boha valky, jehoZ Runou si seversti bojovnici zdobili své mece.
Zvlastni, ze? Ale mozna to ani tak zvlastni neni. Zvykem davnych kniZat byvalo obklopovat se
druZinou vyjimecné zdatnych bojovnik(i a tito vale¢nici byvali ¢asto i cizinci. Naptiklad
druZzinici Tuna a Gomon, které vyslala knézna Drahomira zavrazdit svatou Ludmilu, byli podle
svych jmen velmi pravdépodobné Vikingové. Vikinského plvodu je pry i nanosnik na prilbé
svatého Vaclava. Postava, ktera je na tomto ndnosniku zobrazena, tedy moznd nepfedstavuje
Krista, ale Odina, ktery zavé$en na stromé svéta patra po Runach! To si vainé nevymyslim,
zjistéte si to. Kontakty nasich slovanskych predkd s Germany a to dokonce i s témi severnimi,
byly pravdépodobné mnohem tésnéjsi, nez je vétSina z nds dnes ochotna pfipustit. Pro ty
Ctendre, ktefi maji na vSe germanské alergii, bude jisté prekvapenim, Ze jeSté pocatkem 12.
stoleti, v dobé kdy letopisec Kosmas sepisoval svoji Kroniku ¢eskou (Chronica Boemorum),
bylo zvykem o Ceské kotliné uvazovat jako o soucasti historického Uzemi Germanie. Dékan
Kosmas tedy popisuje geografické umisténi nasi zemé témito slovy: "V Evrope leZzi Germanie
a v jejich kodinach snédrem k severni strandaleko Siroko se rozkladéa kraj, kolem dokola
obkliceny horami, jeZ se podivuhodnyrmiggbem tahnou po obvodu celé 2ebe se na pohled
zd4, jakoby to jedno souvislé pahoelou tu zemi obklopovalo a chranilo.”

U nas zdpadnich Slovan(l prosté neni sporu o tom, Ze Germani, at uz jako nasi spojenci,
i jako nasi nepratelé, vyrazné ovlivnili nasi kulturu, genetickou skladbu a dokonce i nas
soucasny jazyk. Presto prese vSechno, co zde bylo feceno, se citim byt ale predevsim
Slovanem. Mym pravym domovem je krajina kolem jihoceskych rybnik(, nikoli skalnaté
pobrezi severskych fjord(d. Germanské jazyky moc neovladam, dokonce ani ty soucasné,
natozpak ty staré, ve kterych byly ryty runové napisy a od toho se také jisté do znaéné miry
odviji i mé porozuméni Runam, jako takovym. To, co se v této knize ddle doctete, nelze tedy
povaZovat za univerzalni Pismo Svaté, a uz vibec ne za odborny védecky text. MUj vyklad
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runovych znakd a moje chapani severské mytologie vychazi jednoduse z mych vlastnich
omezenych zkuSenosti a mlZe se vice ¢i méné lisit od toho, jak tyto véci chapou jini. Nenechte
se tedy zviklat, ani roz€ilit tim, pokud v textu narazite na néco, co chapete nebo citite jinak
nez ja. Studujte, porovnavejte rizné zdroje a ziskavejte s Runami své vlastni zkusenosti. Pokud
vas mUj pristup nécim inspiruje, budu rad. Pokud se ale pfi ¢teni jen utvrdite, Ze jsem Uplné
mimo, a Ze vase cesta vede jinudy, nic hrozného se také nestane. ZkuSenosti mnohych mych
znamych jsou ale takové, Ze jakmile zacali s Runami hloubéji pracovat, zacali do jejich vyuky
aktivné vstupovat sami bohové, a to bych také pfal kazdému z vds. Osobni vztah s bohy a
vlastni Zité zkuSenosti jsou totiz nakonec tim nejpodstatnéjsim. O nejdaleZitéjSich
severogermanskych bozich a jejich podobnostech s bohy baltskymi a slovanskymi si povime
jesté pozdéji v zavéru knihy. S Odinem, legendarnim objevitelem Run, se oviem musime
alesponi struéné seznamit hned na zacatku.

Odin, ktery je zndm také jako Wétan, Woden & W4tanos, je
bezesporu jednim z nejvyznamnéjSich bohl germanského
panteonu. Jeho osobnost je sloZitad a tajemna. Odin ma hodné
spolec¢ného s kouzelnikem Merlinem z keltskych legend a také se
jim dozajista alespon ¢asteéné inspiroval spisovatel J.R.R.Tolkien,
kdyz tvofil postavu svého ¢arodéje Gandalfa. V severskych sagach
se Odin ¢asto objevuje jako zdhadny vousaty stafec v dlouhém
plasti, jehoz oblicej zastifnuje kapé nebo klobouk se Sirokou
krempou. Podobné jako Merlin predava i Odin lidskym hrdinim
magické zbrané, a podobné jako Gandalf vstupuje Odin do vélek
a spord mezi lidmi a pomaha tam, kde to uzna za vhodné. Na rozdil od Merlina i Gandalfa je vsak
v Odinovi i cosi temného. Odin je nevypocitatelny a jeho piize je dvojseéna. Je to predeviim biih
mrtvych a tak ¢asto "odméni" své vérné tim, Ze je necha zahynout v bitvé, aby je pak mohl uvitat
ve své sini padlych hrdint ve Valhalle.

Wétanovo (Odinovo) jméno ma svilj plvod ve starogermanském vyrazu watos ,ij.
nepficetny, posedly a ma také hodné spole¢ného s latinskym vates - basnik. Odin je na jedné
strané mudrc, bard a basnik, na strané druhé zufivy vale¢nik a vynikajici stratég. Pro jeho temnou
stranku ho pozdéjsi kfestanska tradice pasovala do role d'abla. Ve stfedovékych legendach se stal
Odin dabelskym muzikantem, kterého miizete potkat na lesnich kfizovatkach. To, co nas bude

ale zajimat nejvic je skuteénost, 7e to byl pravé Odin, kdo podle davnych legend objevil Runy.

Podobnou typologii nese i baltsky bth Velnias a slovansky bih Veles. Také zde mame co
docdinéni s moudrymi bohy s basnickym naddanim, ktefi zaroven vladnou i magii a FiSi mrtvych.
ZFetelnou spojnici mezi Odinem a Velniasem, jak déle uvidime, jsou zdznamy z 16. stol. z Malé
Litvy, podle kterych néktefi litevsti muzi u Velniasova pramene obétovali své oko, aby dosahli
moudrosti.
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Stejné jako Odinovi byla i Velesovi a Velniasovi
pozdéji prisouzena role ¢erta a ddabla. V Cechéch se
kdysi lidem, ktefi vymysleli lotroviny, fikavalo: "Jaky
Veles ti to naSeptavaa'mnohé balvany s tzv. obétnimi
miskami, kterym se na Litvé casto fikd Velniasovy
kameny, se u nas nazyvaji kameny ¢ertovymi.

Zajimavy je i etymologicky vyklad slovanského
pojmu Cort, Cert. Podle nékterych badatell vychazi toto
jméno ze slovniho koFene "¢rt", érta - &ara. Cert by mohl
byt tedy nékym, kdo déld crty ¢i ¢ary, nékym kdo Caruje.
Uvazime-li, Ze runova magie se odpradavna provadéla
skrze ryti znak( sloZenych z Car, jsou to bezesporu zajimavé souvislosti. Slovo ¢rty pouZil také
kronikar Chabrus, ktery v 10. stoleti zapsal: "Slované div, kdyZ byli pohany nefih pisma, ale
paocitali a vestili crtami a zarezy."Systém slovanskych magickych znakid nebyl zfejmé tak ustaleny
a rozvinuty jako germanské Runy, ale je velmi pravdépodobné, Ze slovansti Volchvové
(Carodéjové) néjaké znaky podobné Rundm pouZivali a Ze tyto znaky méli sv{j plvod u bozského
Crtare, kterym byl Veles.

PFirodni misa v kameni, kterému se fikd Certovo
bremeno.

Ackoli toho vime o Velesovi velice mdlo, neni pochyb o tom, Ze byl vedle Peruna jednim z
nejuctivanéjsich slovanskych bohl. Naznacili jsme si také, Ze Veles by ve skutecnosti mohl byt i
jinou podobou mocného runového ¢&arodéje Odina, nebo pfinejmendim jeho slovanskym
bratrancem.

Poslechnéte si nyni seversky piibéh o tom, jak byl stvoien nas svét a o tom jak Odin nalezl
Runy a predal je bohlm i vSem dalSim bytostem:

POSVATNY PRIBEH O PUVODU RUN

Tam, kde leZi nas dnesni svét Midgard, byla na pocatku jen propastnd prazdnota zvand
Ginnungagap. Na sever od Ginnungagapu se rozkladala fiSe chladu a ledu Niflheim a na jih od
propasti lezela fiSe ohné a horka Mispellheim. Z Niflheimu vytékala do Ginnungagapu ledova
feka a napliovala propast ledem, zatimco z jihu od Muspellheimu val do propasti teply vzduch a
|étaly sem ohnivé jiskry. Z roztatého ledu a Zaru ohné povstaly prvni bytosti, obr Ymi a krava
Audhumla, jez Zivila Ymiho ¢tyfmi mléénymi rekami, které vytékaly z jejich strukd. Ymi pak plodil
sam ze sebe prvni generace davnych bytosti - obr(. Jednoho z obr( stvofila i Audhumla a to tak,
7e ho vylizala ze slaného ledu, kterym se Zivila. Obr se jmenoval Buri a byl déde¢kem Odina, Viliho
a Véa, prvnich obrd, ktefi se stali bohy.

Bratfi Odin, Vili a Vé se postavili nezkrotnym chaotickym silam obr@ staré generace a
spolecné zabili praobra Ymiho. Z Ymiho krve ucinili more, z kosti skdly a z lebky klenbu nebes,
kterou od té doby na Cétyfech rozich svéta podpiraji Ctyfi skfitkové, jejichz jména jsou Austri
(Vychodni), Vestri (Zapadni), Nordri (Severni), Sudri (Jizni). Bohové pochytali jiskry a oharky
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étajici vzduchem z planouciho Muspellheimu a stvofili z nich planety a hvézdy a vytycili jim jejic
lét duch [ hoM [lh tvoril h planety a hvézd tyCil h
misto a drahu. Do chaosu tak vnaseli fad, nebot jak pravila védma, dfive nez tak ucinili "neznalo
slunce, kde sidlo ma, nevédél mésic, jakou md moc, neznaly hvézdy na nebi své misto."

Odin touzil vidy vic, nei jini bohové po moudrosti a védéni. Jednou se doslechl, Ze u koFend
stromu, ktery prorUsta cely vesmir a spojuje vSechny svéty, se nachazi studnice védéni. Tomu,
kdo se z pramene napije, dostane se daru nesmirné moudrosti. Odin nemeskal a sam, bez
doprovodu se vydal na dalekou cestu ke korendm Yggdrasilu. Studnu vsak strezil obr Mimir a ten
7adal vyménou za dousek vody Odinovo oko. Odin tedy vlozil své oko do studny, zhluboka se
napil. Potom se zranil svym vlastnim kopim a na devét dlouhych noci se zavésil do vétvi
Yggdrasillu. Po celou dobu nic nejed| ani nepil a zavésen na stromé svéta hledél do Mimirova
pramene, aZ v jeho vodach po deviti nocich spatfil runové znaky a v nich skrytou moudrost a
magickou silu. S vykfikem prozfeni se zhroutil k zemi.

KdyzZ se pak vratil k bohlim, stal se pro né ucitelem nové moudrosti a runové magie. Runové
uméni se pak sifilo dale. Nasi pohansti predkové tradovali, ze Odin donesl Runy Asum, Dain alfum,
Dvalin sk¥itkdim a Asvinn obrdm. Lidi nauéil runovému €arovani Odinuv syn Heimdall.

Tento pribéh, ktery si plivodné predkové dnednich severfan( Ustné preddavali z generace na
generaci, se ndm dochoval zapsan ve staroislandskych Eddach ze 13. stoleti. Pfibéh zazracné
prezil nasilnou christianizaci a stal se nasim vzacnym evropskym dédictvim. Méli bychom si ho
vypravét se stejnou Uctou, s jakou si napf. severoamericti indidni vypravi pribéh o Bilé Bizoni
zené, kterd jim predala dar posvatné dymky, protoze stejné jako ta dymka zprostfedkovava
indiantm setkani s Wakan Thankou, zprostfedkovavaji ndm Runy setkdni s bohy a duchy nasich
predkd. Drive neZ se ale dostaneme k samotnym Runam, pozdrime se jesté chvili u pravé
preCteného pfibéhu.

TAJEMSTVI POCATKU, NIFLHEIM A MUSPELLHEIM

Na zagatku naSeho vypravéni o Odinovi a Runach jsme se dozvédéli o ohnivém
Mispellheimu a ledovém Nilfheimu a o tom jak jejich spole¢nym plsobenim vznikl svét a vSechny
Zivé bytosti. Severogermansky pribéh o stvoreni svéta se ndm v pisemné formé dochoval ve dvou
variantach (Starsi a Mladsi Edda) a v obou je zaznamendan zhruba stejné. O tom, kde se vzal
Niflheim a Mispellheim se viak ani v jedné z nich nedo¢teme. Stvoril tyto svéty snad Odin, ktery
je nazyvany Otcem viech? Kdepak. Odin je jisté velkou a vzneenou bytosti, ale do Boha Stvoritele
biblickych rozmérd, ktery je alfou i omegou, po¢atkem i koncem vseho, ma daleko. Nebyl preci
prvni bytosti, ale jak jsme se docetli, byl vnukem obra Buriho, kterého vylizala z ledu krava
Audhumla. Podle severské mytologie veliky Odin v zavéru nadi d&jinné epochy dokonce zemre.
Pokud tu tedy byl néjaky praplvodni Stvofitel, neni nikde zminén. Skute¢ny pocatek vieho a
prazaklad vesmiru je tedy v germdanské mytologii zahalen tajemstvim. Neni to vlastné nic zas tak
divného. Mnoho naboZenskych systému svéta se shoduje v tom, Ze o Bohu (Bohyni) s velkym B
nelze vlastné nic konkrétniho fici. Velci mystici davnovéku rikavali, Ze lehdi je Fici co Blh neni, nez
to co je. Indiani z plani nazyvaji tohoto prvotniho Boha krdsnym jménem "Velké Tajemstvi." Mam
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toto pojmenovani rad. Za prvé je to jméno stiedniho rodu (nestrani ani jednomu pohlavi) a za
druhé presné vystihuje Bozi neuchopitelnost. PovSimnéte si ddle, Ze na stvoreni naseho svéta a
prvnich Zivych bytosti se podle germanské mytologie podileji dvé velké vesmirné sily. Na jedné
strané ve svém nejextrémnéjsim ledovém skupenstvi Voda a na strané druhé Ohen. Pisobenim
téchto dvou protipold vznikl cely vesmir. Pfesné tak to dodnes u¢i mnoho mysterijnich skol a
vlastné i ta novodoba ¢arodéjnickd tradice Wicca. Wiccani véfi v prazakladni tajemnou Silu,
kterou nazyvaji Duch, Vesmir, Jednota apod. a zaroven véfi, Ze tento Duch se projevuje jako
polarita dvou sil, které nazyvaji Bohyni a Bohem. Zakladnim symbolem Bohyné je pfitom voda a
zakladnim symbolem Boha je ohen. To je pozoruhodna shoda.

Podle této teorie ma veskery hmotny i nehmotny svét, vSechny bytosti a bohové svij zaklad
a pocatek v ¢emsi, co mlZzeme nazvat Velké Tajemstvi, potazmo v Bohyni a Bohu. Bohyné a Blih,
Niflheim a Mispellheim, svétlo a tma, Zensky a muzsky princip, to jsou sily, jejichz spojeni a
interakce zpuUsobuje pohyb. Protipdly magnetu se pfitdhnou, plsobenim teplého a chladného
vzduchu vznikne vitr, spojenim Zeny a muze vznikne novy Zivot. V tomto pohledu na fungovani
svéta se stara germanska vira a vira wiccanl a dalsich dnesnich pohan( shoduje. Germani, ale
pravdépodobné otazku toho tajemstvim zahaleného Zdroje veskerenstva, moc nefesili a ja ho
dnes uz nefesim také, protoze je to stejné nad lidské chdpani. Mnohem blize jsou nam klasicti
bohové a bohyné, ktefi nejsou kdesi nad timto vesmirem, ale jsou jeho pevnou soucasti stejné
jako my a ktefi s ndmi sdili i spoustu nasich vlastnosti. Pojdme ale v naSem vypravéni postoupit
jesté dale.

YGGDRASILL

Tento jasan je ze vSech strom( nejvétsi a nejkrdsnéjsi. Jeho vétve se
klenou pres cely svét a sahaji aZ na nebe. Tri kofeny drzi strom zpfima a
rozklddaji se do daleka.

Snorriho Edda

V pribéhu o Odinovi a Runach byl zminén také svétovy strom Yggdrasill. Tento myticky
strom, ktery se klene celym vesmirem a tvofi samotnou jeho podstatu, ma v kosmologii starych
germanskych kmend zdsadni vyznam. Vétve a kofeny tohoto stromu prorustaji viemi svéty,
spojuji je a drzi je pohromadé. Ackoli stabilitu vesmiru stdle ohroZuji nékteré nepratelské sily,
napfiklad drak Nithogg, precka tento strom i apokalyptickou bitvu ragnarok, ve které zahyne i

Leiftrasi (TouZici po Zivoté) a Zena jménem Lif (Zivot), ktefi tak zachrani cely lidsky rod.

Yggdrasill tvofi symbolickou osu svéta, stfed, kolem néjz se vSechno otaci. Jeho nejvyssi
patra sahaji do fiSi boh( a svétlych alfu a jeho kofeny vedou az do hlubin podsvétnich fisi temnych
alfu a do krdlovstvi mrtvych, kterému vldadne bohyné Hel. Podle dochované mytologie ma
Yggdrasill tFi hlavni koFeny. Jeden kofen vyr(ista u Asu, u tzv. Urdina pramene. Zde 7iji tfi Norny,
sudicky, které tkaji osud celého svéta. Norny kazdy den koren Yggdrasillu ze svého pramene
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zalévaji, aby neuvadl a mél stale silu. Urdin pramen bychom tedy mohli nazyvat pramenem Zivota.
Jiny koren vede do Nilfheimu, respektive Helu, k prameni Hvergelmi, ktery je plny had(. V tomto
prameni dli straslivy had Nidhogg, ktery neustale kofen Yggdrasillu ohlodava. Tento pramen
bychom mohli tedy nazvat pramenem zkazy. Treti, prostfedni kofen vede do zemé obrl k
prameni, ktery by se dal nazvat pramenem moudrosti. Je to Mimirova studnice, do které pfi své
legendarni cesté za Runami hledél devét dni a noci Odin.

Vidim v tom hlubokou symboliku. Na jedné strané tu mame sily, které Zivot celého vesmiru
udrzuji, tj. Norny zalévaijici kofen stromu, na strané druhé tu mame sily, které Zivot vesmiru
rozkladaji, tj. Nidhogg, ktery kofen stromu pozira. Nejde tu ale, jak by se mohlo zdat, o sily dobra
a zla, nebot pro spravné fungovani vesmiru je tfeba obou téchto princip(, Zivota i smrti, svétla i
temnoty. Odin(iv pfibéh ndm viak ukazuje, 7e cesta moudrosti je cestou stfedu. Stfedni cesta
spravnou. VSichni v sobé neseme jak sily Urdina pramene, tak i pramene Hvergelmi, oboji se nam
v Zivoté hodi. Nékdy je tfeba vlidnosti, jindy zase tvrdosti. Moudrost Mimirova pramene spociva
v tom, spravné poznat, kdy kterou z obou zmiriovanych sil pouzit. OdinGiv pfib&h nés uci, Ze piti z
pramene moudrosti se vSak ¢asto neobejde bez bolestnych obéti.

Mezi korunou a kofeny stromu se nachazi svét lidi, ktery je nazyvan Midgard - Stfedni zemé.
Mitgard bychom si vSak neméli predstavovat pouze jako svét lidi a pevnych fyzickych forem. |
stfedni svét je zabydlen mnoha duchy a zvlastnimi bytostmi, vSechno kolem nas vibruje Zivotem,
stadi to jen chtit vidét. Podle severské tradice je Stfedni zemé obkrouzena obrovskym hadem
Mitgardsormem, ktery se zakusuje do vlastniho ocasu. Mame tak pred ocima kruh, v jehoz stredu
roste strom, tedy pfimo archetypni obraz posvatného prostoru, ktery se objevuje v mytech a
spiritualni praxi mnohych narod(. Prace s posvatnym kruhem a putovani do jinych svétd po
kmeni, vétvich a kofenech mytického stromu je v mnohych kulturdch doménou $amand. Odin,
ktery podnikl svoji devitidenni spiritudlni pout, aby zavésen na svétovém stromé ziskal nové
duchovni pomocniky v podobé Run, se nam tak zjevuje jako PraSaman, ktery se obétuje pro
druhé, aby jim pfinesl novou moudrost. Samanismus stoji v zakladech kaZzdého pohanského
nabozZenstvi, véetné germdanského a slovanského a proto se mu budeme lehce vénovat i v této
knize. Pozdéji, az spolecné probereme vsechny runové znaky, si o vyuziti magického kruhu a o
Samanskych cestach po jinych svétech povime néco vic. Zatim ndm bude stacit, kdyzZ si fekneme,
Ze téch zvlastnich svétl je podle severské mytologie devét. Patfi k nim ohnivy Muspellheim a
ledovy Niflheim, o kterych jsme uz hovofili, a patii k nim i nas stfedni svét Mitgard. Kromé toho
k nim naleZi jesté dalsich Sest jedinecnych svétd s vlastnim ekosystémem a vlastni paletou bytosti
a tvord.

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI



O RUNACH OBECNE

V Eddé stoji, Ze Runy Hropt (tj. Odin) vymyslel, sam je vyryl a v paméti podrzel. Opustime-li
ale na chvili myticky pribéh o Mimirové studni a Odinové obéti na Yggdrasilu, pak se jako
nejpravdépodobnéjsi verze jevi, Ze Runy vznikly zkombinovanim protorunickych magickych
symboll germdnskych Samanl a nékteré z abeced, snad Venetské nebo Raetské, jez se ve
starovéku pouzivaly na severu Itdlie. Podobnosti mezi znaky italického pisma a Runami ukazuje
nize uvedena tabulka. Germani pfisli s témito druhy pisma do styku pravdépodobné uz ve 2. nebo
1. stoleti pf. n.l. Zté doby totiz pochazi nalez Sestadvaceti bronzovych pfileb z rakouského Negau.
Na jedné z nich byl severoitalskym pismem vyryt starogermansky napis "Harigasti Teiwai” (“K
pocté boha Tyra"). Tady nékde mlZeme vytusit pocatek toho, co potom ve 2. stoleti n.l.
vygradovalo v podobé kompletni sady germanského runového pisma. Nevime Uplné presné, kdy
germanské Runy poprvé spatfily svétlo svéta. Kazdopadné nebudeme daleko od pravdy, kdyz
fekneme, Ze se Runy neobjevily o moc pozdéji, nez Kristus.

Do dne$niho dne bylo v Evropé nalezeno a popsano
priblizné 5000 runovych pamatek. Runové znaky se objevuji na
kamennych pomnicich, mincich, zbranich, amuletech apod. Valna
vétSina téchto pamatek se logicky nalézad ve skandindvskych
zemich. Existuji ale i runové predméty objevené napriklad v
Némecku, nebo na Ukrajiné.

CtenaFe bude jisté zajimat jakd je situace s témito nalezy u
nas v Ceské republice. Tady musim pfiznat, Ze nevalnd. Pokud je
mi znamo, tak jediné nesporné runové ndpisy u nas, nalezneme
na difevéném medi a holi v rajhradském klasternim muzeu. Zde se ) 5 o

Kopi z Musova a runovd hil z
ovsem nejedna o staré germanské Runy, ale o tzv. Svédské rajhradského muzea.
runové kalendare, které byly vyrobeny v 18. stoleti. Tyto
predméty si kdysi udajné dovezl rajhradsky benediktinsky mnich
a moravsky historiograf P. Beda Dudik, jako suvenyr ze své cesty
do Svédska.

Dalsim runovym napisem by mohly byt znaky na hrotu kopi,
nalezeného v germanské hrobce z 2. stoleti n.l. , ktera byla
objevena v roce 1988 u MusSova v okrese Breclav. Stfibrem
tauzované znaky na tomto kopi vypadaji, jako Runy Sowulo, Kenaz
a Gebo. Runy Sowulo a Kenaz maji vztah k slunci a ohni a Runa

v conaz Mall vl € STE 2 9 VIXIPIIR YT,
Gebo znamena dar. Nabizi se tedy hypotéza, Ze zbran byla skrze ,%—-’\(74\5
magické pusobeni runovych znakd obdarfena silou Zaru a
plamend. Znaky jsou vsak dozdobeny zvlastnimi malymi
pllmésicky, které u runovych znakd nejsou obvyklé, takze | Bronzova prilba z Negau s
e . R L. i ) germdnskym ndpisem Harigasti Teiwai
nemUlzeme jednoznacné fici, zda se skutecné o Runy jedna. napsaném severoitalskym pismem.
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Za zminku snad stoji jeSté "runovy napis", ktery se nachazi
na lesnim balvanu u obce Hradek nedaleko Trhovych Svind. Okolo
tohoto kamene jiz bylo hodné rozruchu a mnozi zdhadologové
dodnes napis na ném lusti, ale zdejsi Runy jsou takrka jisté
pouhymi pfirodné vzniklymi eroznimi ryhami. Misto ma ale
bezesporu zvlastni atmosféru a vira mnohych lidi z néj ucinila
opravdovou svatyni.

Pfestoze se na Uzemi dnesni Ceské republiky dosud zadné
prakazné runové pamatky nenasly, nemusime byt smutni. Neni
vsem dndm konec a v budoucnu je docela dobfe moing, Ze
> 11 archeologové jesté na néco narazi. Podle nékterych badatell byly
- A TIARTHY T T4 ' totiz Runy vynalezeny a pak po svété Sifeny germanskym kmenem

Heruld, ktery v poloviné 5. stoleti sidlil i u nas na Moravé. Zastanci
Ri’;‘;‘;”oll(;';fg;gjg;ﬁ;f:a‘;'gugz této teorie se opiraji o tajemstvim obestfeny vyraz "EK Erilaz",
Erilaz" ktery se objevuje u nékterych rannych runovych napisC.
Staroseverské slovo "ek" znamena "ja" a slovo "erilaz" je zfejmé
titulem pro runového mistra, ktery dokazal v Rundch psat a ovladal i runovou magii. Naznacuje
to fada runovych napist, napf.: "Ja, Erilaz, kouzel znaly se zwvi¢bo "J4, Erilar, jsem psal tyto
Runy" Podobnost s vyrazl "Erilaz" a "Eruli" (téZ. Heruli) stdla na pocatku hypotézy, Ze titul
Erilaz je odvozen od pfislusnosti ke kmeni Herull. Tato teorie ma ovsem svoje trhliny, nebot kmen
Herull se v obdobi nejvétsiho rozmachu runového pisma ve Skandinavii, tedy mezi roky 200 - 500
po Kr. na tomto Uzemi vlbec nenachazel a naopak na nékterych mistech, kde se Herulové
nachazeli, napf. prdvé na Moravé, se Zadné runové napisy dosud nenasly.

_ £ % bk L'?-

Druha teorie fika, Ze pojem Erila souvisi s anglosaskym vyrazem Earl, ¢i skandinavskym Jarl,
kterym byli titulovani kmenovi nacelnici a kralové. V Eddach se ostatné doéteme, Ze znalost Run
byla jednou z dovednosti, kterou b(ih
Heimdall pfedal svému lidskému synovi s
aristokratickymi rysy, Jarlovi. Z mnohych
sag se potom dozviddme, ze uméni ¢ist a
psat Runy k vybavé spravného Jarla
opravdu patfilo. Ze by oviem sam Jarl
vlastnorucné tesal runové napisy? To se
mi nezdd. Na to mél urcité své lidi. As tim
souvisi teorie Cislo tfi.

Podle treti varianty slovo Erila
nesouvisi ani s kmenem Herull, ani s
Jarly, ale je samostatnym vyrazem,
oznacujicim prosté znalce Run a vyrobce
runovych ndpisa.
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Ktera z téchto ti teorii je ta spravna? Tézko fict. MUZete v podstaté uvéfit jakékoli z nich,
anebo vymyslet dalsi, ale jednoznacného dikazu se dnes uzZ pravdépodobné nedockame.

Pokud se ale vratime k tomu, co bylo feceno na zacatku, tedy, Ze Runy maji své kofeny na
severu Apeninského poloostrova, mozna nam dojde, Ze ve skuteénosti neni tfeba za Runami
chodit nikam daleko. Latinska abeceda, kterou jsme se vsichni ucili ve skole, a kterou je napsana
i tato kniha, mda ke germdnskym Runam velice blizko. Mnoho runovych znak( a latinskych
pismen ma evidentné spolecny zaklad. Je to ostatné velice dobte vidét porovndme-li napriklad
Runu Tiwaz s pismenem T, Runu Berkana s pismenem B, Runu Sowulo s pismenem S a mnohé
dalsi znaky.

Po slouceni germanskych a italickych znakd se Runy vyvijely na rliznych mistech a u rliznych
kmenQ rozdilné, proto dnes zndme hned nékolik runovych "abeced", které se od sebe lisi
celkovym poctem a také podobou nékterych znakd. Slovo "abeced" kladu zamérné do uvozovek,
nebot spravné bychom neméli hovofit o abecedé, nybrz o futharku. Podobné jako se nase
abeceda nazyva abecedou podle svych prvnich ¢tyf pismen A, B, C, D, nazyvaji se Runy podle
svych prvnich Sesti pismen F, U, TH, A, R, K, futharkem.

Starsi, nebo-li téZ Germansky futhark, ktery je zachycen na nasich kartach, obsahuje celkem
24 znakd, které jsou tradi¢né rozdéleny do tfi aettd (rodin) po osmi Runach. Existuje ale jesté
naptiklad mladsi, nebo-li téZ Vikinsky futhark, ktery ma pouze 16 znak(l, a Anglosasky futhark,
ktery ma naopak znak(l dokonce 33. My se budeme déle zabyvat StarSim futharkem, ktery je
patrné nejzndmé;jsi a dnes nejvice pouzivany.
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Samotné slovo "Runa" znamena v germanskych jazycich "Tajemstvi", coZ je myslim dost
vystizné. Domnivam se, e je namisté pied kazdou praci s Runami poprosit boha Odina, aby ndm

tajemstvi runovych znakl poodkryl.

Pismeno | Transkripce Nizev Piivod
F £ |fehu dobpes severoit., lat. 7 [v, f]
h u HIUZ tur, sube venet., ract. A [u]
b b (0) |burisaz oprn e lat. D [d], fecké A [d > 3]
F a ANSUZ bik Gdin), joson | VEDEL., FACL, /A
3 r raidd, raipd jeds lat. R
< k, g | kaunaz pochodes n vied |lat., etr. €,
X gy |8ebd o fec. X [k"]
r w WURG dokonalost severoit. 9, fec. 9, lat. Q [kw]
HH h hagalaz rupobu venet., raet. H, H [h]
+ n RAUPIZ potebo, nmee | venet., etr. M, I
| i 150 fed lat., etr., ven., atd. |
¢ 4 J |era ok o venet. I, M1 [j]
1 i €ifwaz u, ik lat. G (viz pozd&jii got. G)
E V p  |perpo, perp vagmar | také £2; z fec. M17; venet. 17
Y A zfn | GIZIZ schmna i tos zipadofec. ¥ [ks]?
L 5 3 g SOWUID spunee italské 5, 2 [s]
T t 1eiWaz Ty ik ital. T, venet. T [i]
B b™™ ¢ | berkana ypes lat. B
H e ehwaz yu pootodené fec., etr. £ 7
H m PRGN et severoital., raet. M, lat. M
r | 19812 vode jezere venet., raet. 1
o & q inguz g man) itaL{+},pupr.“+x,_@—r[gl
R 0 Pila gudieni, mageset | venet. 9, lat. O, fec. €3 ...
M d,d |dagaz un fec. A, 4, venet. B [3,0]

Tabulka podobnosti mezi Runami a italickymi druhy pisma podle Lubora Mojdla.
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VSTUPNI RITUAL

Nauéme se spole¢né jednoduchy ritudl, kterym budeme svoji praci s Runami vidy zadinat,
a ktery ndm poslouzi také pokazdé, kdyz budeme nad Runami rozjimat a ucit se jejich vyznamy.

K ritudlu ndm postaci jedna svice a pohar nebo roh s medovinou ¢i jinym napojem.

Nejprve zapalime svici a proneseme u toho tato slova:

"ZAPALUJI POSVATNY OHEN OCISTY A STVORENI,
PRVNI TAJEMSTVI A POSLEDNI MILOST.
PLAMEN, NECHT JE OZIVEN PLAMENEM,

NECHT NAM JEHO SVETLO SVITI NA CESTU

A JEHO ODLESK SPATRI BYTOSTI

VSECH DEVITI SVETU."

Tento text (kromé posledni véty) patfi k obrfadnim prosloviim britské pohanské organizace
Odinic Rite, a do ¢estiny byl prelozen nejstarsim ¢eskym pohanskym uskupenim Brothrjus Wulfe.

Poté co svici zapalite a pronesete zminény text, dejte si chvili ¢as a procitujte ocistnou silu
plamene. MUZete tifeba na chvilku zavfit o€i a pfedstavovat si bilou zafi, kterd se s kazdym vasim
nadechem rozsifuje ze svice do prostoru kolem vas a vse ¢eho se dotkne a co prostoupi, to také
oCisti.

Potom naplrite pohdr trochou medoviny, vina ¢i piva, vezméte ho do ruky a fikejte:

"VELIKY ODINE,

MOCNY VLADCE VALHALY A ASGARDU

DEKUJI TI ZA TVUJ POSVATNY DAR.

PRIJMI PROSIM TENTO PRIPITEK

A DEJ MI MOUDROST, ABYCH POROZUMNEL(A)

RUNOVYM TAJEMSTVIM."

Potom se trochu napijte, pozvednéte pohar obéma rukama a reknéte:

"KEZ TVA SLAVA NIKDY NEUHASNE!
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KEZ ME TVOJE SILA VZDYCKY PROVAZI!"

Nakonec postavte pohdr se zbytkem napoje vedle svice. To co v ném zbylo, patii Odinovi.
Po skonceni vasi runové prace muizete napoj vylit do travy za vasim domem, ale lepsi je nechat
ho stat na zvldstnim misté, na oltafi, nebo pred Odinovym obrazkem, a7 do druhého dne. P¥i

vylévani napoje mizete rikat:

"VODA VODE,
OHEN OHNI,
VZDUCH VZDUCHU,

ZEM ZEML."

Tim jste napoj vratili zpatky do ptirodniho obéhu. Nyni, kdyz jsme si dovypravéli pfibéh o
puvodu Run a naudili se tento ritual, miZeme konecné pfistoupit ke zkoumdni jednotlivych
runovych znaka.
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RUNA FEHU

majetek, bohatstvi, hojnost

Zakladnim vyznamem této Runy je
majetek a materialni bohatstvi.
Germansky vyraz Fehu znamenda v
doslovném prekladu Dobytek a pravé
dobytek predstavoval pro staré
zemédélsko-pastevecké spolecnosti
nejcennéjsi jméni. Objevi-li se tato Runa
ve vykladu, naznauje to velmi casto
néjaké zalezitosti tykajici se penéz nebo
majetku. Pokud je Runa ve spravné poloze,
znamena to obvykle materialni zisk, nebo
obdobi dostatku a hojnosti. Pokud je Runa
vzhlru nohama, nebo se objevi v blizkosti
Runy Naudiz (Nouze) ¢i Hagalaz
(Krupobiti), miZe to znamenat pravy opak
- tedy finanéni ztratu, nedostatek a bidu.

S Runou Fehu se nékdy dava do souvislosti i prvni stvofend bytost, bajna krava Audhumla,
ktera Zivila svym mlékem praobra Ymiho a vylizala z ledu Odinova dédecka Buriho. V $ir§im smyslu
predstavuje Audhumla aktivni silu ohné, ktera stdla na pocatku svéta v opozici vici statické sile
ledu a stala se tak inicidtorkou procesu tvofeni Zivota. Audhumla je vlastné obrazem bohyné
zZivitelky, darkyné tepla, stravy a nového Zivota. Tytéz hodnoty, tedy sily bezpeci, dostatku, tepla
a prosperity predstavuje i Runa Fehu.

Mluvime-li o bohyni Zivitelce a o kravach, pak nelze nezminit také germanskou bohyni
Nerthus, o které nam zanechal informace fimsky historik Tacitus. Bohyné Nerthus byla podle
Tacita uctivdna mnoha germanskymi kmeny jako Matka Zemé. P¥i jejim svatku projizdéla tato
bohyné krajem na voze tazeném dvéma kravami. Kdekoli se tento posvatny viz objevil, museli
lidé zanechat svar(l a bojli a zacali se oddavat veseli a oslavam. Spojeni bohyné Matky, dobytka,
prosperity a Stésti je i vtomto pripadé zjevné. Neni bez zajimavosti, Ze je bohyné Nerthus zaroven
matkou dvojcat, boha a bohyné plodnosti Freye a Freyi, po kterych byla nazvana skupina prvnich
osmi runovych znakt - FreyQv, nebo téz Freyin Aett. Runa Fehu, je zaroven pismenem F, kterym
jména obou dvojcat zacinaji.

Mluvime-li o prosperité a majetku, pak je tfeba pfipomenout, Zze u vétsSiny pfirodnich
narodl byval vidy vice cenén ten, kdo se umél s ostatnimi délit, nez ten, kdo majetek pouze
shromazdoval. Cetl jsem naptiklad, Ze naéelnici nékterych indidnskych kmeni dbali na to, aby
jejich obydli bylo co nejskromnéjsi. Byla by pro né totiz hanba topit se v majetku, zatimco jejich
lid strada. Uctu si tito nacelnici ziskavali tim, co pro ostatni délali, ne tim, Ze byli majetné&jsi. V
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Evropé je nashromazdéné bohatstvi odpraddvna symbolem uUspéchu. VSechny tfi dochované
Runové basné vztahujici se k Runé Fehu ale ukazuji, Ze i Evropané si vidy uvédomovali nebezpedi,
které se ve schrafiovani majetku skryva. Anglosaska Runova basen fika, Ze bohatstvi nam sice
dava pohodli, ale pokud doufame v pfizeri boht, méli bychom ho s ostatnimi sdilet. Norska i
Islandskd Runova basen pak shodné varuji pred svary, které diky majetku mohou vzniknout mezi
pribuznymi. Keltsti, germdnsti a slovansti velmoZi mohli byt bohati, ale za Uspésné vidce byli
pokladani pouze tehdy, pokud dokazali proti bidé a nedostatku zaopatfit i sv{j lid. V nejstarsich
dobach byval nékdy nacelnik za blaho svého lidu dokonce obétovan. Mezi povinnosti pohanského
velmoze patfilo mnoho praktickych i ritudlnich ukond, kterymi mél pomoci k prosperité svého
kmene. Po Uspésném valecném tazeni se naptiklad patfilo, aby vidce odevzdal z kofisti nejprve
obét bohim a potom zbytek spravedlivé rozdélil mezi své bojovniky. Velikou ranu této tradici
zasadil knize germanského kmene Frank( a Cerstvy kiestansky konvertita Chlodvik, ktery odmitl
jednomu svému muZi vydat z valeéné kofisti kalich, protoze byl uloupen z kostela. KdyZ onen
bojovnik na svém prdavu trval, Chlodvik ho pfed o¢ima vSech ostatnich chladnokrevné zabil. Od té
doby bylo Chlodvikovym muzdm jasné, Ze s pokfestanstélym vladcem nic uz nebude takové jako
kdysi.

Runu Fehu muzZete s Uspéchem pouZit v magii na pfivolavani néjakého majetku ¢i penéz.
Nékolikrat jsem to sdm udélal a zachranil tim rodinny rozpocet, nebo pfivolal néjakou mensi
financni ¢astku. Stejnym zplsobem by Sla zfejmé privolat i vétsi ¢astka, ale Uspéch magické
operace zalezi hodné na osobnosti ¢arodéje ¢i ¢arodéjky a pokud jste podobné jako ja bytostné
presvédceni, Ze velké mnoiZstvi penéz ¢lovéka spiSe deformuje a je vlastné spravné vystacit si s
malem, tak se z vas asi milionafi nestanou. Pokud si ale myslite, Ze si zaslouZite mit vic neZ ostatni,
Fehu vdm pravdépodobné vyjde vstfic.
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RUNA URUZ

fyzicka sila, zkouska, prekazka

Runa Uruz predstavuje prekazku,
zkousku nebo vyzvu, ktera se postavila do
vaseho Zivota. Pokud jste Runu nevytahli
v obracené poloze, nebo v blizkosti jinych
"Spatnych" Run, mate slusné Sance v této
vyzvé obstat. Ve skutecnosti mize jit o
zkousku v pravém slova smyslu napft.
maturitu, pfijimaci pohovor apod., anebo
o néjaky nepfijemny ukol, ktery od vas
bude vyzadovat prekonani sebe sama.
Mi(ze jit také o "méfeni sil" s néjakym
sokem ¢i konkurentem. Hodné bude
zalezet na tom, jak se na vyzvu pfipravite
a jakou strategii zvolite.

Nazev Runy Uruz se preklada jako
Pratur nebo Zubr, coZz ndm napovidd, Ze Runa v sobé skryvd magickou byci silu. Je to tatdz sila,
kterou se vyrobci dnes popularni energetickych napojd snazi dostat do svych drinkd tim, Ze do
nich pridavaji latku zvanou taurin, kterd se ziskava ze Zluci byk(. Pratur i zubr jsou nadherna
zvirata, ktera u nas kdysi volné Zila a zubfi se v soucasnosti do nasich lesll v oblasti Ralska opét
vraci! Méreni sil s divokym lesnim bykem byvalo pro mladé muze u mnohych narodu pfileZitosti
dokazat svou odvahu a silu a nékde byval takovy zapas i soucasti iniciaCnich ritual(. Nejstarsi
doklady o takové zkousce pochazeji z obdobi minojské kultury (asi 2700 - 1450 pf. n.l. ). Zde mladi
Minojci dokazovali svou nebojacnost a zdatnost tak, Ze preskakovali utociciho byka pres hibet.

Dnesni Spanélské byci zapasy maji zase svlj plvod v fimskych hrach, pti kterych se bykovi
stavél ozbrojenec v aréné. Prvni by¢i zapas se pry ve Spanélsku konal v 1. stol. n.l. za vlady
fimského cisare Claudia. Podobné zkousky, v nichz muzi bojovali s divokym zvifetem (zubrem,
medvédem, kancem) znali ale i "barbarské" narody na
severu od Alp. Vzpomenime jen na naseho Bivoje,
ktery si svym hrdinskym vitézstvim nad divo¢akem
vyslouZil ruku pohanské knézky a Iécitelky Kazi, ktera
byla sestrou bajné knézny Libuse. Zubra jsem v lese
jesté nepotkal, ale divo¢aky uz nékolikrat a opravdu
obdivuji odvahu nasich predk(, ktefi se témto
zvifatim stavéli jen s kopim v ruce. Ackoli na mé

divocaci nikdy neutocili, mél jsem pfi dvou opravdu
Minojsky pecetni prsten z vyobrazenim preskoku byka.  blizkych setkanich, jak se fika, srdce aZz v krku. Julius
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César ve svych zaznamech popisuje, Ze u German( vitéz nad lesnim bykem nosi potom na
verejnosti jako dlikaz statecnosti jeho rohy a je ve spolecnosti vSseobecné obdivovan. Obstojite-li
ve zkousSce, kterou signalizuje Runa Uruz, vynese vam to tedy pravdépodobné néjaky titul, nebo
alespon uznani od ostatnich.

Zajimavy pribéh o zapase s bésnicim turem ndm vypravi také Saga o legendarnim vikingovi
Ragnarovi Huriaté Nohavici (Ragnar Lodbrok). V Saze se do¢teme o tom, jak si Ragnar znepfratelil
Svédského krale Eysteina, kdyZ odmitl pojmout za svou Zenu jeho dceru. Dva z Ragnarovych synQ,
Eirik a Agnar se rozhodli, 7e se svého otce zastanou, shromazdili velké vojsko a na Svédsko
zaGtocili. Svédové ale postavili do €ela svych $ikl posvatnou kravu, kterou chovali v nejvétsi
tehdejsi Svédské svatyni v Uppsale. Krava byla naddna kouzelnou moci. Jeji fev nahdnél
uto€nikdm hrdzu a privadél je k Silenstvi, v némz se napadali mezi sebou navzajem. Krava pak
svymi ostrymi a dlouhymi rohy velké mnoZstvi ocarovanych vale¢nikd pozabijela a o zbytek se
postarali Eysteinovi muzi. Padl i Agnar a jeho bratr Eirik byl popraven. Kdyz se to dozvédéla jejich
matka Aslug, vyzvala zbylé Ragnarovy syny, aby své bratry pomstili. Ti se ale zprvu zdrahali
pomstu vykonat. Nejstar$i Ragnardv syn ivar své matce fekl: "Nestaci bojovat jen s lidmi, nejd¥iv
je nutné utkat se s ¢arodéjnou moci a teprve potom s kralem. Takovému nebezpedi nechci
vystavit ani sebe, ani svou druZinu." Aslung ale stdle naléhala a tak nakonec bratfi vypluli a ivar
ve velké bitvé posvatnou bésnici kravu zabil. Cela bitva skondila vitézstvim Ragnarovych synl a
zabitim krale Eysteina.

Runa Uruz ¢asto predstavuje tézkou prekdzku, kterda ndm stoji v cesté za uskuteénénim
naseho cile. Objevi-li se v naSem vykladu, musime pocitat s tim, Zze budeme muset napnout
veskeré sily, abychom dosahli toho, za ¢im jdeme. Podafi-li se ndm ovSem ve zkouSce obstat,
vyslouzi ndm to mezi lidmi respekt a nase pozice se upevni.

V magii mlZeme Uruz pouZit pfi kouzlech, které maji dodat odvahu, silu a také télesné
zdravi. Runa Uruz vyborné posiluje zejména kosti a svaly. Hodi se k ocarovavani vody, kterou
pijeme jako posilujici ndpoj béhem rekonvalescence po chfipkach apod.

V pozitivnim smyslu midZzeme Uruz pouzit jako posilujici znak na ochranny amulet, ve smyslu
negativnim mlzZeme s jeji pomoci klast prekazky do cesty nasich protivnik(.
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RUNA THURISAZ

drtiva sila, past nebo ochrana

Pokud predstavovala Runa Uruz
velky, avSak zvladnutelny problém,
predstavuje Runa Thurisaz zdrcujici a
chaotickou silu, kterou, postavi-li se proti
nam, nemame vétSinou bez nasledkd
Sanci ustat. Destruktivni sila Runy muze
ale samoziejmé pracovat i v nas prospéch,
jako vidy zalezi na tom, v jaké poloze a v
sousedstvi jakych znak( je tazena. Nazev
Runy Thurisaz se preklada jako Trn, nebo
jako Obr (Thurs). Anglosaska Runova
basen fika, Ze: "Trn je velmi ostry, a se
zlou se potaze, kdo se zg rachyti, a jest
hie  dopadne ten, kdo do trr
spadne.'Norska a Islandska Runova basen
ve shodé fikaji, Ze obr predstavuje nestésti, souzeni a nemoc a to zejména pro zeny. Mozna to
souvisi se zminkou ze Sagy o Hervare, kde se piSe, Ze thursové si kdysi radi vybirali své Zzeny u lidi.
Na kartu jsem proto nakreslil ndhlé setkani divky s obrem mezi skalami. Divce se vSak na hrudi
houpe ochranny symbol Thorova kladiva. Blh Thor je v severské mytologii vykreslen jako velky
obrobijec a symbol jeho hromovladného kladiva MjolInir (Mlyn, Mlat), zahdni podle Skandinavc(
od ¢lovéka vSechny zlé sily. V pozitivnim smyslu pfedstavuje Runa Thurisaz prdvé Thora a jeho
kladivo a zpUsobuje bolest a zmatek nikoli u lidi, ale u nepratelskych sil, které by chtély clovéka
ohrozit. V magii Ize Runu Thurisaz Uspésné poutzit jako znak, ktery od vas odrazi zlé sily a vraci je
k tomu, kdo je na vés vysila. Tuto Runu by bylo mozné poutziti k Cisté negativni magii, tedy k Gtoku
¢i kletbé, ale toho bych se radéji vyvaroval. Thurisaz predstavuje mocnou destruktivni energii,
kterou neni snadné ukocirovat a pokud nejste opravdu zkuseni, snadno se tato sila obrati proti
vam.

Obfi, nebo chcete-li trolli Runa, byla kdysi velice obdvand a i jen pohrlizka, Ze ji bude
pouZito, ¢asto vykonala své. V eddické basni Skirnirmal (Skirniho cesta) vysila bih Frey svého
sluhu Skirniho ke krasné divce Gerdé s nabidkou sfiatku. Skirni Freyovym jménem nabizi nejprve
krasavici vzacné dary (zlatd jablka, kouzelny OdinGv prsten, drahocenny meg), ale divka nabidku
stale tvrdosijné odmitd. Skirni, pfi predstavé, Zze by se mél vratit ke svému zoufale zamilovanému
panovi s nepofizenou, zaéne Gerdé vyhroZovat kletbou. Ve chvili, kdy fika: "Thursovu runu ti
vyryji a i jiné: chlipnost, posedlost, Zadost. Mohu je vyaha@k jsem je vyryl, bude-li toho
treba.", se Gerda zalekne a nabidku sriatku prijme. Zminka o chlipnosti, posedlosti a Zadosti se

nam vyjasni az v kontextu celé kletby. Z textu Skirnirmalu vyplyva, Ze prokleti ma zapficinit, Ze
Gerdu bude stale spalovat nenaplnénd sexualni touha, ale jedinymi jejimi ndpadniky budou
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nadale pouze odporna stvoreni. Viz. Naptiklad vers 31.: 'S tFihlavym obrem se$it budeS, anebo
muze nebude$ mit. Zar laskytaszira, gedstava slasti souzi, &#jako bodlak, vyhozené byli z
otypky obili."Nebo vers 35.: "Obr Hrimgrimni & tvé #lo uchvati ped n¥izi sv¥ta mrtvych. Tam
ar'ti pacholci pod keeny stromu naplini krajgkozi mai. LepSi napoj anikdy nedostanes, panno,
podle svého fani, panno, podle svéhagmi." Zajimavym momentem je také to, Ze Skirni provadi
svoji kletbu za pomoci ¢arovného prutu, pro ktery si dosel do "svéziho hlozi." Byl to tedy prut

trnity.

Pripomenme si jesté jednou slova Anglosaské Runové basné o padu do trni. Ten, kdo se
nékdy prodiral Sipkovymi kefi nebo ostruzinim mi da jisté za pravdu, Ze maloco je tak nepfijemné,
jako trnité vétvicky, které se obtaci kolem vasich Gdu a rozdiraji vam kazi do krve. Cim rychleji se
chcete z takového trni dostat, tim hlife obvykle dopadnete. KdyZ jsem v roce 2010 prolézal husté
trnité kiovi u Myslkova a hledal taméjsi Obétni kamen, prolil jsem u toho hodné krve a Spicky
trnl jsem ze svych lytek dostaval jesté po tydnu. Runa Thurisaz mizZe ve vykladu predstavovat
trnitou past, ve které jste se ocitli a za které se bolestné Skrdbete ven. Trny vas svazuji, bodaji a
omezuji vas pohyb. Pokud se nechate silou Thurisazu zastrasit a ztratite-li vali k cesté ven, m(ize
vas tato Runa naprosto rozloZit a paralyzovat. Budete pak jako valkyra Sigrdrifa, na kterou blh
Odin za jeji neposlugnost uvalil magicky spanek za pomoci kouzelného trnu nebo jako Sipkova
RlZenka, zajatd na svém hradé obrostlém trnim. | kdyZz na vds nékdy dopadne zdrcujici sila
Spatnych uddlosti, nezapominejte, Ze prosekat se trnim je mozné. VyZzaduje to sice velkou
ndmahu a odhodlani a bez bolestnych nasledkd se to neobejde, ale jde to.

Runa Thurisaz patfi k tém nejsilnéjsim znak{m, ale neméli bychom o ni smyslet jako o Runé
zlé. Destruktivni sily jako napftiklad rizné Zivelné pohromy a nemoci jsou soucdsti pfirody a
lidského Zivota a vidycky v sobé zahrnuji i prvek obnovy a o€isty. Je-li navic sila Thurisazu spravné
uchopena mizZe nam byt i prospésna. V |écitelstvi se napriklad thursova Runa pouZiva jako ucinny
prostiredek na posileni ¢innosti srdce a maloktery runovy znak dokaze podobné jako Thurisaz
ustédrit tak citelnou rdnu tomu, kdo by vdm chtél ublizit.
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RUNA ANSUZ

moudrost, inspirace, komunikace

Ansuz je Runa zasvécena Odinovi, a
to predevSiim jeho moudrosti a
komunikaénim schopnostem.
Staroanglickd Runovéd baseri fika: "Usta
jsou pramenem slov, moudrynfir@seji
moudrost a radu, vSem pak rfda
pouweni."Nazev Runy se preklada jako
Bih (As), nebo jako Usta. Boh Odin,
nejvyssi z rodu Asd je mistrem v pouzivani
svych ust a slov. Je to velky basnik a také
Carodéj, ktery mistrné ovladd magii
Galdru, tedy magii zaklinani a kouzelnych
pisni. Snorri Sturluson o ném v Miladsi
Eddé fika, Ze:"mluvil tak divtipne a
obratre, Ze vSichni, kdo ho poslouchal
m¢li jeho 7e¢ za jedinou pravdu. Pronasel
vSe v rymech, jak se dosugedv uneni, kterémuikame basnictvi. On a &#i jeho svaty# jsou
nazyvani tirci pisni, protoze toto ueni zavedli v severskych zemich oRadle Snorriho dokazal
Odin svymi kouzly zpUsobit, Ze jeho nepratelé v bitvé oslepli & ohluchli, nebo byli ochromeni
hriizou. Kdy? dlel mezi svymi prateli, mé&l Odin naopak tak krasné a uslechtilé vystupovani, Ze se

viem srdce smalo. Odin je skvély manipulator, ktery svymi slovy dokaZe véci rozvazat i spoutat.
V eddické basni Hdvamal vyjmenovava Odin osmnact kouzelnych pisni, kterymi vladne, a které
Guido Von List a néktefi esoteriCti runo-badatelé spojuji s osmnacti znaky rozsifeného
Vikingského futharku. Najdeme mezi nimi kouzla na ovladani Zivid a pocasi, kouzla vale¢na i
|éCitelskd, kouzla na kfiSeni mrtvych i na ziskani lasky krdsné Zeny. Sila slov mize byt velika.

Pokud nevéfite svym vyjadifovacim schopnostem a potfebujete ucinit na nékoho dojem
svym proslovem, ¢lankem nebo dopisem, pouzZijte na posileni svych schopnosti Runu Ansuz.
Objevi-li se tato Runa ve vasem vésteckém vykladu, znadi to, Ze vdm puljdou dobfe veskerd vase
jednani. Lidé vam budou naslouchat a budou vam véfit. Objevi-li se ale Ansuz ve vykladu v
obracené poloze, znaci to naopak néjaky komunikacni zadrhel, nebo to, Ze se vami pokousi nékdo
manipulovat. Runa Ansuz ale nepredstavuje pouze silu slova a logického mysleni, ale také nahlou
inspiraci. Ve vykladu mlzZe tedy také znamenat, Ze dostanete novy napad, vyresite hadanku, nebo
ziskate jasny a nenadaly vhled do néjaké situace ¢i problému. Ansuz mizZe tézZ signalizovat Uspéch
v néjaké umélecké cinnosti. NapiSete dobrou basen, ¢i piseft nebo ohromite pratelé svym
vypravénim. Asové pili na posileni inspirace tzv. basnickou medovinu, kterou jim pfinesl Odin z
doupéte obra Suttunga. Namalujte Runu Ansuz na ldhev medoviny ¢i vina a odlozte ji pak s
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modlitbou "uzrat" na tfi nebo devét dni na zvlastni misto na vasem oltafi. Vyrobite si tak svou
vlastni verzi basnického napoje.

Obrézek na nasi karté znazorfiuje Odina stojiciho u Mimirova pramene. Pravé do této
studnice vloZil podle legendy Odin jedno své oko a skrze né od té chvile nahlizi do hlubin vedkeré
moudrosti. Diky tomu se stal nejmoudrejsim z bohd. Podobné pry jesté ve stfredovéku obétovali
néktefi litevsti muzi své oko do tzv. Velniasova pramene. Jejich "mrtvé" oko pak patrné mohlo
nahlizet do onoho svéta a umoznovalo jim vidét do minulosti i budoucnosti. Jednooci ¢i slepi
véstci a véstkyné jsou v evropském folkléru pomérné castymi postavami. Za zminku stoji
napfiklad Proroctvi slepého mladence, které je souédsti nasich Starych povésti ¢eskych. Pfibéh
popisuje setkani mladence s krdlem a cisafem Karlem IV., ktery slepci pfimo fika: "Mily mladerce,
soudim, Ze proto:B zbavil tvé 6i swtla, abys vidl do tmavé budoucnostiTato slova vystihuji
podstatu staré lidové viry, podle které je nékterym slepclim vénovan bohem nebo bohy tzv. druhy
zrak. Domnivam se, Ze znamad bulharska védma Baba Vanga, vdécila za svou popularitu z¢asti
pravé tomu, 7e byla nevidoma. Na pozadi karty krouZi také dva Odinovi havrani, ktefi putuji
svétem a prinaseji odtamtud svému péanovi rozlicné zpravy. Jména havrani Hugin a Mumin
znamenaji Mysl a Pamét a predstavuji tak vlastné ¢asti Odinovy duse, které jsou schopny pronikat
do jinych svét( a prinaset odtud daleZité informace.

Po ni¢em Odin nikdy neprahl vice neZ po moudrosti. Byl ochoten pro ni mnoho obétovat, a
kdyz ji dosahl, rad si ji uzival ve védomostnich klanich. Severské sagy nam predstavuji Odina jako
milovnika hadanek, ktery se ¢asto setkava s moudrymi bytostmi a soutézi s nimi ve znalostech
(napf. v Saze o Hervare, nebo v eddické Pisni o Vaftradnim). Moudrost vSak v sobé pfindsi i brimé
poznani, Ze ne vSechno na svété je radostné a spravedlivé. D34 se dokonce fict, Ze ¢im vice toho
vime, ¢im vice ndm dochdzeji souvislosti a ¢im dale dohlédneme, tim méné jsme schopni se
bezstarostné radovat. Svédectvi o tom ndm podavaji nesmirné hlubokd Odinova slova, ktera
najdeme v Havamalu:

"Skromné moudry c¢lovék mél by byt-

Po pfilisné moudrosti netuZte;

Srdce ¢lovéka zrfidka stastné je,

Je-li ten c¢lovék doopravdy moudry.

Skromné moudry ¢lovék mél by byt-

Po pfilisné moudrosti netuZte;

NemduzZete-li daleko do budoucnosti dohlédnout,
Pak Zit miZete bez starosti."

Runa Ansuz je Runou moudrosti, komunikace a inspirace. S jeji pomoci miZzeme mnohého
dosdahnout a mnohé pochopit. Méjme vSak na paméti, Ze poznani pravdy nemusi byt vidy
prijemné.
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RUNA RAIDO

pohyb, cesta, presun

Runa Raido predstavuje energii
pohybu. Objevi-li se znak Raido ve vasi
véstbé, mlzZe to znamenat, Ze vas ceka
cesta, nebo Ze se nékam ve fyzickém,
psychickém ¢ spiritudlnim  smyslu
pohybu "odnékud nékam" se dozvite z
dalSich runovych znakl, které se ve
vykladu objevi. Padne-li pobliz Runy Raido
napfiklad predchozi Runa Ansuz, puQjde
spiSe o posun v roviné intelektualni, nebo
spiritudlni, Runy Fehu, Ehwaz nebo Laguz
mohou naznacovat cestu za nékym nebo
nékam v roviné fyzické a Runa Othila mize
znamenat prestéhovani. Moznosti je
mnoho. Vyznam pojmu Raido se prekladd jako Jizda na koni. Kin zde reprezentuje dopravni
prostfedek, nebo soubéh udalosti, jez vas nékam smérfuji a pfesouvaji. Pokud je Runa ve spravné
pozici, pak mate jako jezdec otéZe ve svych rukou a na smérovani vasi cesty podilite. Pokud je
Runa pfetocena hlavou dolu, ocitli jste se ve viru udalosti, nad kterymi jste ztratili vliv, nebo se
na vasi cesté objevily prekazky.

Na nasi karté je vyobrazen Odin fitici se vzduchem na svém osminohém koni Sleipnirovi. K
tomuto koni pfisel Odin zvladtnim zpdsobem. Kdy? kdysi bohové budovali svdj palac v Asgardu,
najali si na stavbu pevné a nedobytné hradby obra z J6tunheimu. Obr si vyZadal za svou praci
odménou krasnou bohyni Freyu a také slunce a mésic. Bohové se poradili a odménu obrovi
prislibili, pokud stavbu stihne za jedinou zimu. Nikdo totiz nevéfil, Zze by to jotun dokazal. Obr mél
ale kouzelného a nesmirné silného koné Svadilfariho, ktery tahal na stavbu kdmen a vSechno slo
jako po masle. Bohové se uz bali, Ze budou muset dodrzZet sv(j slib, ale Loki se proménil v klisnu
a Svadilfariho ze stavby odldkal. Bohové tedy vyhrali, ale Lokimu se po ¢ase narodilo hfibé z osmi
nohami, ze kterého vyrostl ten nejrychlej$i kG na svété, na kterém od té doby jezdi sam Odin.

Na obrazku za Odinem se ty¢i kosmicky strom Yggdrasill a v dolni &asti karty se objevuji
Runy Isa a Sowulo. Islanskd Runova basen, vztahujici se k Runé Sowulo, pfipomina kontrast mezi
sluncem a ledem: "Slunce je Stitem nebes igytivou z&i a odplatou pro led.fsa je symbolem
ledu a strnulosti, Sowulo predstavuje silu slunce a ohné. Vzpomenete-li si na nordicky pfibéh o
stvofeni, pak pravé sily ledu a ohné daly na pocatku do pohybu celé stvorfeni. Slozime-li
dohromady Runu Isa a Sowulo, vznikne ndm Runa Raido - jizda, pohyb. Nenechte se zmast tim,
Ze je zde znak Sowulo pretocen kolem své svislé osy, to neni u runovych napist a sloZenin
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podstatné. Zoltdn Szabd k tomu ve své knize o Runach poznamenava: "Runy jsou jako lidé a jako
takovi se mohou vaihpohybovat. Jak ukazuji nalezené runové spisymgE pisma celkem
libovolny. Pismo w¥e probihat zleva doprava, ale si&fak i zprava doleva. V posledniigacd®

se runy "obrati", to znamena, Ze se zrcadli podélasy a mamered sebou "obracené runy".
Jednotlivé obracené runy mohou stat téZ ve zlepaasta probihajicim pismu a naopak. Navic
miZe tah pisma hadovitrenit sner tak, Ze runy druhéhgadku stoji vziru nohama, zde se runy
"prevrati" a nazyvaji se Tevracenymi runami”. Také tyto runy se mohou objewitit*
normalniho pisma a obracénNakonec mohou byt "spojeny"edwebo vice rungimz vzniknou
"runy spojené”.

Obrézek Odina pohybujiciho se na koni Sleipnirovi na pozadi Yggdrasillu je odkazem na
takzvané Samanské cestovani. BéZznou praxi Samanismu je spiritudlni cesta, pfi které se Saman
pohybuje ve zménéném stavu védomi za pomoci svého silového zvitete napfti¢ duchovnimi svéty.
V severogermanské mytologii byl nejzdatnéjSim poutnikem mezi svéty pravé kan. Jediné toto
zvite dokazalo prekonat hranice zasvéti. Frey(v sluha Skirni pfekonal na svém koni plamenny val
chrénici sidlo krasné Gerdy a Odintiv syn Hermod presko¢il na svém koni dokonce kouzelnou miz
chranici fisi bohyné Hel. Kosmicky strom z naSeho obrazku, jeho kmen, vétve a kofeny pak
predstavuji cesty, kterymi je mozZno se na spiritualni pouti vydat. V jistém smyslu je samotny
strom vlastné "koném", ktery nas do jinych svétd prenese. V této souvislosti neni bez zajimavosti,
7e slovo Yggdrasill se preklada jako Yggiv (tj.Odindv) kiR, V zavéreéné &asti knihy si jesté povime,
jak cestu do duchovnich svét( uskutecnit. Pro Samanského praktika mize byt totiz ve vésteckém
vykladu Runa Raido i vyzvou, aby takovou cestu podnikl.

V magii ndm Runa Raido pomaha dat véci do pohybu. Amulet se spojenym znakem Raido a
Algiz nas bude ochrafiovat na nasich cestach. Spojite-li Runu Raido se znakem Thurisaz nebo
Hagalaz, muUZete naopak néjakou cestu zrusit nebo zablokovat. Citite-li se ztraceni a
dezorientovani, midZete pozadat duchy této Runy, aby vam pomohli nalézt spravnou cestu.
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RUNA KENAZ

poznani, osviceni, zar

Slovo Kenaz znamend v prekladu
Pochodeni. Tato Runa je v nékterych svych
aspektech podobna tarotové karté
Poustevnik, na které byva obvykle
zobrazen muz v kapi, ktery drzi nad svou
hlavou lucernu. V dobach, kdy jesté lidé
neznali elektfinu, byvala pochoden
nejcastéjSim ndstrojem, ktery pfinasel
svétlo do temnot. Lidé si pochodnémi
svitili v noci na cestu, nebo je upevnovali
do drzdk( na stény a osvétlovali jimi
mistnosti. Dnes pochodné jiz
nepotiebujeme, a presto je stdle radi
pouZivame pfi rGznych slavnostech,
protoze  skutecny ohen méa své
nezaménitelné kouzlo a pfi vyjimeénych pfilezitostech dokdze navodit vyjime¢nou atmosféru. V

Casech, kdy jsem trampoval a skautoval, jsem mnohokrat smolné pochodné vyrabél a mnohokrat
sedél u slavnostniho ohné, ktery byl zapalen pochodnémi ze ¢tyf svétovych stran.

Staroanglickd Runova bdsen, ve které se fika: "Pochod& pozname podle jejiho plamene,
ktery osvtluje a sviti, kdekoli se sejdou uSlechtilé dySedm napovida, Ze Runa Kenaz
symbolizuje i osviceného a jasného ducha a pratelské teplo lidského spolecenstvi. Kenaz tedy
predstavuje nikoli pouze opravdovy ohen, ale také vnitfni plamen, kterym hofi lidé, ktefi jsou pro
néco zapaleni. Touto symbolickou pochodni mlzZe byt néjaka vyznamnd idea a sdilend moudrost,

o kterou je tfeba pecovat, a kterou je také mozno jako pochoden predavat.

Jinym vyznamem této Runy je to, ¢emu se nékdy fika sexualni plamen a proto je jeji
patronkou krasna, sviidna a zadrovert moudra bohyné Freya. Podle starych legend nebylo boha,
obra, trpaslika nebo lidského muze, ktery by po Freye nezatouzil. Ve vykladu mdze Runa Kenaz
znamenat, Ze bude do néjakého naseho problému vneseno svétlo a my pochopime néco
dileZitého. Ve vztazich znaci Kenaz vasen a jen okolni runové znaky nam ukazou, zda bude tato
vasen nas vztah budovat ¢i nicit. O ohni se tikd, Ze je dobry sluha, ale Spatny pan. Totéz platiio
Runé Kenaz. Ve spravné poloze je znamenim tepla a svétla v pozitivnim smyslu, v obracené poloze
je spalujicim Zarem. Na tuto skute¢nost upozoriuji norskd i islandska Runova basen, které o
Kenazu hovofi jako o pal¢ivém viedu. Obraceny Kenaz mize znamenat Zdrlivost nebo posedlost.
Objevi-li se v sousedstvi obracené Runy Kenaz Runa Naudiz znadi to néjakou zavislost. Jsou-li
napfiklad pohromadé obracena Runa Kenaz a Runy Naudiz a Pertho, bude to zavislost hracéska.
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Néktefi vykladaci vnimaji Runu Kenaz také jako symbol kovarské vyhné, ve které je
tvarovano Zelezo a drahé kovy. Staroseverska mytologie je plna pribéhl o trpaslicich kovafrich,
ktefi v plamenech vyhné vytvari fadu mocnych kouzelnych pfedmétd, které pak slouzi hrdinim a
bohim. Kenaz je tedy, kromé jiného, symbolem transformace a vnitini vyhné, kterd nas pretavi
a posune k novym ukollm a cildm. Objevi-li se Runa Kenaz v naSem vykladu, m{zZe to tedy
znamenat také osviceni nebo zasvéceni. V béZiném smyslu vSak znamena Runa Kenaz predevsim
vali a zapal do néceho a také priliv nové energie. Kenaz nas probouzi z letargie a poskytuje
bezpecny prostor pro kazdé vase konani.

Potfebujete-li zahrat, dodat si nadéje a eldanu, pak pouZijte v magii Runu Kenaz.
Potfebujete-li zchladit néci vztek, pouZijte obracenou Runu Kenaz obklopenou Runami Isa a
Laguz. Stejné Runy lze pouzit i na Ié¢bu vied(, horecky a popalenin.
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RUNA GEBO

dar, vyména, spoluprace

Runa Gebo znamend dar. Pfijimani i
davani darl je pro vétsinu z nas prijemna
zalezitost, kterou si prokazujeme se svymi
blizkymi, svou rodinou a prateli navzajem
naklonnost. Davame-li nékomu dar,
fikame mu tim, Ze si ho vazime. Dar je
Casto  zpUsob, kterym  druhému
vyjadfujeme své pratelstvi ¢&i [3sku.
Oplatime-li dar darem, znamend to
obvykle, Ze nabizenou ndaklonnost
pfijimame. Odin v Havamalu
vybizi: "Priteli svému pitelem bd’ a
darem mu oplacej darOdmitnutim daru
Casto naopak ddvame najevo, iZe
nechceme mit s darcem nic spole¢ného. V
mnoha kulturach je odmitnuti daru vnimano jako tézka urazka toho, kdo dar nabizi. S darem tedy
pfijimame vic nez jen véc, ktera je nam vénovana. Dar vytvafi mezi lidmi urcity vztah. Je-li dar
nabizen z Cistého srdce, je to velké poZzehnani a prijimate s nim i opravdovou pfizen darc(. Je-li
vSak dar nabizen s postrannim Umyslem, mize se stat pritéZzi a nechténym zdvazkem. Dobre to
vyjadfuje Zuzana Antares ve své knize Zaklady magie: "Dar je zrddné ¥c. S nim se obdarovanému
dostava od darce jakéhosi poselstésto pedava darce - obvykle nelomky - s darem bytost,
ktera mu ma pomoci ke spiri jeho zardri vzhledem k obdarovanému. S dareedava déarce i
to, co k obdarovanému skdite citi - tedy ne to, co demonstruje. Da#iza byt jako neviditelny
provaz, ktery obdarovaného svazuje, zatimco davamk& z povinnosti kradou silu.”

S dary je tfeba zachdazet obezietné. Pokud chcete nékomu vénovat velmi nakladny dar,
ktery on nebude schopen oplatit, dobfe to zvaite. VS dar ma preci obdarovaného potésit a
pomoct mu, ne poniZit ho a udélat z ného dluznika. Odin k tomu v Havamalu Fika: "Neni vZdy
nutné davat naramny dar. | za malo mozno ziskét.\Kbusek chleba a sklamy kalich mi druha
daroval."Pokud preci jen pfijimame velky dar, méli bychom se umét pocitu nesplatitelného
dluZnictvi branit. Jeden dobry ptitel mi kdysi fekl: "Kdyz ti nékdo néco nabizi, tak si to vezmi.
Pokud ti to dava z dobroty srdce, udélas mu radost. Pokud ti to ddva s postrannimi umysly, tak si
zaslouzi, Ze mu to vezmes."

Mezi opravdovymi prateli a blizkou rodinou jde ale pfi vyménovani darl vétSinou o
pfijemnou a radostnou udalost, ktera upevnuje vzajemné svazky. Objevi-li se tedy karta Gebo ve
vasi véstbé ve sprdvné poloze, znadi to obvykle dobrou spolupréaci s nékym, nebo skutecny dar,
ktery v nejblizsi dobé obdrzite. V sousedstvi méné pozitivhich Run mlZe Gebo predstavovat
Spatny dar, nebo vasi neochotu néjaky dar pfijmout. Obracena karta Gebo v sousedstvi Runy
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Mannaz naznacuje nesoulad v mezilidskych ¢i partnerskych vtazich. Jedna strana zfejmé do
vztahu investuje vice, nez ta druha.

Obrazek na karté znazorfiuje zkfizené ruce dvou osob, které si vymeénuji darky. Ovocny
strom plny plod{i na pozadi karty symbolizuje velkou darkyni Matku Zemi, ktera nas vSechny Zivi.
Vztah uUcty k Zemi, snaha Settit ji a vracet ji jeji dary, je jeden z nejdllezZitéjsich odkazl, které nam
nasi pfedkové predali.

V magii jsem nékolikrat Runu Gebo s Uspéchem pouzil na podporu soudrznosti a spoluprace
kolektivu.
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RUNA WUNIJO

radost, Stésti, oslava

Runa Wunjo predpovidd obdobi
radosti, dostatku a Stésti, prosté
veskerych starosti. Staroanglickd Runova
basen fika: "Radost pichazi k vam, kdo
neznate smutek, poZzehnani ziskem
dostatkem, zdeneni v silné
komunit." Wunjo znadi radost, kterou
sdilite s ostatnimi, a nejednd se zde pouze
o radost ve smyslu néjakého spiritualniho
prozitku, jde také potéseni a uspokojeni
téla. Pohané se vidy uméli radovat a jejich
svatky a oslavy plné uzivani si Zivota, byly
odedavna trnem v oku krestanské cirkvi a
jeji pokrytecké moralce. Ve vykladu muze
tato Runa upozorfiovat na radostny
proZitek, ktery vas ¢eka s prateli, ¢i rodinou. MUzZe jit o hezkou dovolenou, o setkani s lidmi, které
jste dlouho nevidéli, oslavu néjakého Uspéchu, svatby ¢i Zivotniho jubilea. Souéasti vétsiny oslav
byval mezi starymi severany tzv. Sumbel, ktery je namalovan i na nasi karté. Slo o obfadni pripitky,
pfi nichz Gcastnici oslav vzdavali poctu svym bohim i svym pratelim. Tento stary obrad je popsan
napfiklad v Saze o Bdsim a Herraudovi, kde se na svatbé Siggeirra a Hleid pfipiji nejprve Thorovi,
pak véem Asim, potom Finovi a nakonec bohyni Freje. Pfipitk(im se pFikladal velky vyznam, a co
bylo béhem Sumbelu vyféeno ¢i slibeno, neslo uz vzit zpét. Nasi pfedkové véfili, Ze bohové a
bohyné, kterym bylo béhem obradu pfipito, se Ucastni oslavy spoleéné s nimi. Ritudl pfipitkd byl
mezi pohany staré Evropy Siroce rozsifen a neprovozovali ho zdaleka pouze Vikingové. Sasky knéz
Helmold Bosau, ktery ve 12. stoleti provadél misii u Polabskych Slovan(, napfiklad zapsal: "Maji
pak Slované podivnhou p&w, neba pri svych hodech a pitkach podavaji dokelai, nad niz
pronaseji slova, anedim pozehnéni, nybrz proklinani, ve jménuilssych..."

Tento obrad se vsak nepodafilo zcela zlikvidovat ani s nastupem krestanstvi. Existuje
mnoho doklad(l o tom, Ze v dobach, kdy jiz bylo obyvatelstvo Evropy christianizovano, byl jesté
stale tento ritual provozovan, jako tzv. interpretatio christianatj. kulturni jev z ¢asu pohanstvi,
ktery v upravené podobé v ramci rozsifovani vlivu cirkev pfejala. Namisto starym bohim se
ovsem ted pripijelo kfestanskym svatym. Nejznaméjsim dokladem tohoto zvyku u nas je slavny
pripitek svatému Michalovi, ktery pronesl na hostiné vecer pred svym zabitim knize Vaclav.
Pohansky ritudl pripitk( byl také jednim z ddvodQ, pro které se polsky svétec sv. Stanistaw I. ze
Szczepanowa (1030-1079), odmital Ucastnit oslav a hostin. Po stovkach let se dnes Sumbel stal
opét pevnou soucasti rituald soucasnych pohand. V ponékud oklesténé podobé se ale Sumbel
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dochoval i mezi béZinymi lidmi. Pfipitky, pfi nichz dodnes povstdvame a prejeme nasim
oslavencdm ¢i novomanzellm Stésti, jsou vlastné pozlstatkem tohoto davného obfadu.

Runa Wunjo, kterd je poslednim znakem Freyina aettu, symbolizuje radostné spolecenstvi
s lidmi i bohy. U prvni Runy tohoto aettu jsme si pfipominali posvatny vz bohyné Nerthus, ktery
kdysi objizdél kraj a kdekoli se zastavil, lidé odkladali své spory a slavili, nebot jejich bohyné,
darkyné hojnosti je navstivila. A pfesné tento typ radosti Wunjo reprezentuje. Mdme své bohy i
sebe navzajem, mame co jist a pit a tak se radujme a slavme!

Logicky vzato miZeme Runu Wunjo magicky pouZit pro rozehnani smutku a zlepseni nalady.
Wunjo téZz pomdha vyresit spory mirovou cestou a je Runou pfinasejici pozehndni. Prejete-li
nékomu Uspéch, radost a Stésti, namalujte Runu Wunjo na pfedmét, ktery takovému ¢lovéku
darujete.

Obraceny znak Wunjo pfinasi rozmrzelost, trapeni a osamélost.
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RUNA HAGALAZ

nahly zvrat, zpozdéni, destrukce

Runa Hagalaz je jednim z
nejobavanéjsich znakl celého futharku.
Ukaze-li se v nasem vykladu, znadi to totiz
obvykle pfinejmensim komplikace, ale
mnohdy i zdsadni zménu ¢i prevrat v
naSem Zivoté. Ndazev Hagalaz znamena
Krupobiti a udalosti, které tato Runa vésti,
prichazeji pravé tak rychle a nenadale jako
boure a kroupy. Krupobiti mize lidem
rozbit stfechu nad hlavou, nebo zmafit
urodu. Pokud vas zastihne na cesté ve
volné krajiné, zpUsobi vam nepfijemnosti
azdrzeni. Runa Hagalaz znaci neptijemnou
udalost, kterd vam zkomplikuje Zivot, zdrzi
vas, nebo vas donuti zacit s nééim pracné
Uplné od zacatku. Pokud se Hagalaz objevi v blizkosti Runy Eihwaz, m{zZe jit dokonce o nemoc
nebo smrt nékoho blizkého. V sousedstvi Run Mannaz nebo Gebo, mlzZe Runa Hagalaz znacit
néjaky konflikt, rozchod, nebo naruseni mezilidského vztahu.

Graficka podoba Runy Hagalaz ma dvé varianty. StarSi a dnes ¢astéji pouzivany tvar se
podoba nasemu pismenu H nebo N a néktefi vykladadi ho pfipodobnuji k duhovému mostu
Bifrost, ktery propojuje svét lidi a boh(. Novéjsi varianta této Runy nese podobu hvézdice o Sesti
vrcholech, kterou tvofi tfi protinajici se pfimky. Tato hvézdice je zakladem mfizky, do které se da
zakreslit jakykoli runovy znak a proto byva nékdy Hagalaz nazyvana matkou vSech Run. Novéjsi
tvar Runy je skryty i v geometrii symbolu Sestilistého kvétu ("Svarga"), ktery je populdrni mezi
slovanskymi pohany a v mocném magickém znameni, které zndme jako Hexagram nebo tzv.
Davidovu hvézdu.

Jeden z alternativnich ndzvd Runy Hagalaz zni Haeg, co? je zaroven koten starého saského
slova Haegtessa tj. strazkyné hranice. Timto pojmenovdnim nazyvali Sasové Samanské
Carodéjnice, které umi prechazet hranice naseho a jinych svétd. Runa Hagalaz byva spojovana s
jednou z nejvétsich ¢arodéjnic germanské mytologie s temnou matkou, kterou zname pod jmény
Hel, Holle, nebo Holda. Jednd se o bohyni podsvéti a vladkyni fiSe mrtvych. Pani Holle si
pamatujeme z némecké pohdadky, kterou zapsali bratfi Grimmové, jako mocnou ¢arodéjnici, kterd
posild do naseho svéta snéhové vanice. Bohyné Holda se v lidovych povéstech objevuje po boku
Wodena (Odina), kdy? spolu za boufi tdhnou povétiim v ele tlupy divokych duchd mrtvych
valecnikl. Divoka boure, snéhova vanice a krupobiti, to jsou sily, které se skryvaji v Runé Hagalaz.
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Obrazek na karté znazorniuje severogermanskou bohyni Hel, kterd nam kradi vstfic
doprovazena krupobitim. Nalevo od bohyné vidime novéjsi formu Runy Hagalaz v podobé rlzice.
Zjev bohyné Hel je hrizny. Je vysokd, pohybuje se obvykle pomalu a hledi pfi tom k zemi. Polovina
jejiho téla je ¢ernd hnijici mrtvola. Lidé, kterym se ukdzala, fikaji, Ze ji doprovazi i hnilobny zapach.
Je nesmlouvavd, ale nic nenaznacuje, Zze by byla zI3. Je prosté takovd, jakd je sama smrt,
nekompromisni, nepékna, ale naprosto pfirozena a nikomu nestranici. Nema zapotrebi nékomu
ublizovat, nebo nékoho pronasledovat, jeji ¢as jednou pfrijde a jeji fise je fiSe odpocinku. Lidské
zélezitosti ji pfilis nezajimaji, ale néktefi pry s jeji pomoci dokazi [écit télo i dusi. To se mlze zdat
zvlastni, ale vzpomenme napf. na to, jak se motiv smrtky IéCitelky objevuje ve znamé pohadce o
Darbujanovi a Pandrholovi. S bohyni Hel je to podobné jako s tim krupobitim. Ackoli si tuto
Zivelnou pohromu nikdo nepfreje, voda z roztatych krup zavlazi zemi a na kroupami pobitych
mistech se utvofi prostor pro rozkvét nového Zivota. Kroupy mohou byt i krasné. Kdysi jsme se s
manzelkou a détmi na jednom vandru schovali pred krupobitim pod nas igelitovy pfristiesek.
LeZeli jsme na spacdcich a sledovali tisice krup, jak dopadaji skrze vétve strom( na nasi
prahlednou igelitovou stfechu. Byl to Uchvatny zaZitek.

V magii miZeme Runu Hagalaz pouZit k odstranéni néjaké zlé nebo preZité véci, kterd nas v
nasem Zivoté svazuje. Tato Runa nam mulzZe pomoci zbavit se zlozvykd, ale také se zotavit z
traumat a zbavit se bolestnych vzpominek. V negativnim smyslu Ize Hagalaz pouzit k bolestnému
zasahu nebo zdrZeni nepfitele.
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RUNA NAUDIZ

nouze, bida, trapeni

Nazev Runy Naudiz se preklada bud’
jako "Nouze”, nebo jako "Potteba". Tyto
dva pojmy spolu Uzce souvisi. Ocitneme-li
se vV nouzi, znamena to totiz, Ze se nam
nedostdva néceho, co velmi potrebujeme.
Objevi-li se Runa Naudiz v nasem
vésteckém vykladu, mize to znamenat
bidu a nedostatek, ale také
nespokojenost, vnitfni nenaplnéni a touhu
po nélem. Nespokojenost a pocit
nenaplnéni vSak nemusi vidycky odrazet
skute¢nou materidlni bidu. I lidé, ktefi maji
z pohledu ostatnich "vSechno", se nékdy
citi prazdni. Provadime-li runovy vyklad
pro druhé, méli bychom proto v pripadé
Runy Naudiz dobfe posoudit i okolni znaky, aby bylo jasné, ¢eho se tato nouze tyka.

S Runou Naudiz jsem ucinil zvlastni zkusenost. Kdyz jsem se pred lety s Runami seznamoval
a ucil se znat jejich vyznamy, postupoval jsem tak, Ze jsem vidy nad jednim ze znak( meditoval,
promyslel a procitoval jeho vyznam ze vSech stran a pak jsem si danou Runu vZdy vystavil na
nékolik dni na oltaf, abych ji mél na ocich a dobfe si jeji vyznam zapamatoval. Neuvédomoval
jsem si tenkrat, Ze timto zpUsobem vlastné Runu nabijim a pak ji jesté aktivovanou vystavim, aby
mohla svou silu dobfe vyzafovat. Runa Naudiz mé o tom zahy poucila. Po celou dobu, co jsem ji
mél vystavenou na oltdfi, se nasi rodiné vedlo zle a stihala nas nouze za nouzi. Manzelka, ktera je
jako vétsina Zen nadana silnou intuici, se mé po par dnech zeptala: "Hele, co ty to mas na oltafi
vlastné za Runu?" A tehdy mi to celé doslo. Runu jsem odstranil a naSe malé rodinné "pohromy"
ustaly. Byla to pro mé velkd lekce. Poznal jsem tehdy, Ze Runy maji skutecnou moc a zacal jsem

vvvvvv

Na kartu Runy Naudiz jsem nakreslil muze, ktery se ocitl sdm v divocing, takika bez
prostiedkd. BliZzi se tma a z blizkého lesa ho sleduji vici. Muz se pomoci luku snaZi horlivé rozdélat
ohen, ktery by mu poskytl teplo a ochranu pred divokymi zvitaty. Anglosaskd Runova baser rika: "
Poteba svira srdce, aleie ginést pomoc a zhojeni, dostane-li se ji pozornasts.”" Nouze
nas ma tedy vyburcovat k ¢inu. Poddame-li se v tiZivé situaci skepsi, mUZe to znamenat zahubu.
Napneme-li ale sily, mGZe nds zkuSenost nedostatku zocelit a postréit kupfedu. Muz z obrazku
nesloZil ruce do klina, ale state¢né bojuje o sv{j Zivot.

V této souvislosti bych rad zminil starou evropskou pohanskou tradici, takzvaného Zivého
ohné. Tradice byla, zaznamena u Rus(, Polakd, Cechd, Litevcd, Svédil, Némcd i dalsich narodd.
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Jde tedy o velice rozsifeny a starobyly zvyk. O jeho pohanském plvodu svédci uz to, Ze byl v
prubéhu véku, casto fazen do cirkevnich seznam(l zakdzanych cinnosti. Nejcastéji byl Zivy ohen
zapalovan na sv. Jana Krtitele, tedy v dobé letniho slunovratu, ale protoze se véfilo v jeho
ocistnou a lé¢ivou moc, provadél se obfad Zivého ohné také pokazdé, kdyz bylo spolecenstvi
napadeno néjakou zlou nakazlivou chorobou. Pfed vychodem slunce se museli zhasit vSechny
ohné ve vsi i $irém okoli. Zadna lou¢, nebo kamna, nesméla zlstat horet. Venkované pak vysli
mlcky za ves a nesli sebou dfevo z lichého poctu druhl strom(. Pomoci provazu pak otaceli kilem
zasazenym do dievéného rdmu, tak dlouho, aZ tfenim vznitili ohen. Pak zapdlili hranici a vodili
pres novy Zivy ohen zvitata, sami pres néj skakali, ¢ernili si tvare jeho popelem a hoficimi poleny
podkurovali ovocné stromy, pole a louky. Nakonec si kazdy vzal trochu Zhavych uhlikli domu a
podpalil jimi svij domaci krb. Zivy oher se nazyval také ohném nouzovym, dfevénym, bozim,
hojivym apod. v Némecku se mu fikalo "Nothfeuer", tedy oheri potfeby. Runa Naudiz nds vybizi,
abychom v ¢ase nouze a potfeby zapalili nas vnitfni Zivy ohen.

Rozdéldvani Zivého (nouzového) ohneé.

V magii se dd Runa Naudiz vyuzit k mobilizaci vnitfnich sil, ocitneme-li se v krizi, nebo k
odstranéni véci a vlastnosti, které nam komplikuji Zivot. Pfi téchto magicky operacich je vsak vice
nez kdy jindy zapotfebi udrzet pozornost na pozitivhim aspektu této Runy. V opaéném pfipadé
vam jeji energie jesté pfitizi. Negativni uZiti této Runy ve smyslu uvrhnuti nouze na vaseho
nepfitele je mnohem snazsi. Méjte vSak na paméti, Ze kazdé pouziti negativni magie je riskantni.
Pokud si nejste ze svym zdmérem jisti, nebo pokud ma vas protivnik Uc¢innou obranu, mizete si
zadélat na velké potize.

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI



RUNA ISA

stagnace, chlad, zamrznuti

Germanské slovo Isa znamenad Led a
v moderni angli¢tiné ho dodnes
pouzivdme v mirné pozménéném tvaru
Ice. Led je symbolem chladu, zatuhnuti a
nehybnosti. Ukaze-li se tato Runa ve
vykladu, pak se zjevné néco zadrhlo. V
zavislosti na okolnich tazenych Runach
muze jit o ochlazeni vztahd, ¢i zmrazeni
néjakych podnikl ¢i pland. Stafi severfané
znali silu ledového Zivlu velice dobfe a
védéli, Zze s nim nejsou Zadné Zerty. Led
personifikovany do podoby ledovych obr
predstavoval désivé sily, které nebylo v
lidské moci zvladnout. V pozitivnim smyslu
Ize, ale obcéas Runu Isa vyloZit také jako cas
klidu a odpocinku. Kazdopadné je tato Runa vzdycky znamenim toho, Ze néjaky déj nebo pohyb
se zastavil.

Obrazek na karté predstavuje takzvaného muze z ledovce, kterého znda cely svét pod
jménem Otzi. Télo tohoto muZe &ekalo v Otztalskych Alpéch celych pét tisic let na své objeveni,
prikryté vrstvou ledu. Otzi skonal v horském sedle pobliZ rakousko-italskych hranic poté, co byl
stfelen $ipem do zad. Na karté jsem zachytil ranéného Otziho, ktery leZi na zddech a pomalu
umrzd, zatimco se na né&j zacinaji snaset snéhové vlocky, které ho pfikryji jako ledovy sarkofag.
Tézko bych hledal pro Runu Isa pfiléhavé;jsi motiv.

Zajimavosti je, ze Otziho domovinou byla oblast severni Italie, kterd se o né&kolik tisic let
pozdéji stala kolébkou tzv. severoitalskych druht pisma. S témito druhy pisma se zde nékdy ve 2-
1. stoleti pfed nasSim letopoctem setkali Germani. | pfi pohledu laickym okem lehce zjistite, Ze
mezi italickymi pismy a germanskymi Runami jsou znaéné podobnosti. Severo alpska pisma se
tedy s velkou pravdépodobnosti stala inspiraci pro germdanské Samany, ktefi z nich dpravami a
doplnénim vytvofili svoji vlastni verzi magické abecedy, kterou dnes zndme jako Runy.

Ale vratme se zpatky k ledu a Runé Isa. Pokud mate jesté v paméti nase povidani o svétovém
stromu Yggdrasillu, vzpomenete si moZna i na to, Ze jeden z jeho tfi kofenl vyristd v Nilfheimu,
tj. Fisi ledu, jinovatky a temnoty. U tohoto kofene se nachazi studnice Hvergelmi, ze které vyvérd
12 ledovych fek. Rikali jsme si, Ze tato studnice symbolizuje trvalou hrozbu zkdzy. Ztélesnénim
této hrozby je i had Nidhogg, ktery Zije u ledové studny a neustale nahloddva strom svéta
odspoda.
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Mnoho soucasnych pohanl citi, Ze energie Runy Isa je spojena také s ledovou bohyni Skadi,
kterd se diky snatku s bohem Njordem stala velmi zndmou a uctivanou. Skadi, jejiz jméno
znamena Zkaza, je znamenitou valecnici a lovkyni. Jejim domovem jsou arktické pustiny a
nekonecné severské lesy. Byva zndazornovana jako lukostielkyné a lyzarka provazena viky,
polarnimi medvédy a jinymi zvitaty. Ve starych dobach ji byly zasvéceny nékteré posvatné haje a
i dnes je navzdory své chladné a drsné povaze mnohymi pohany cténa.

V magii mGZeme Runu Isa pouZzit k zastaveni zlych udalosti, které nam prerdstaji pres hlavu.
Runa Isa ma silu takové véci zmrazit a poskytnout nam ¢as pro odpocinek a ziskani novych sil.
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RUNA JERA

sklizen, odména za vykonanou praci,
hojnost

Slovo Jera znamena doslova "Rok",
avSak vSechny dochované Runové basné
hovoti shodné o sklizni. Staroanglickd
Runovd basen napfiklad fika: “Doba
sklizre prinaSi radost, kdyZz bohynZen#
nas obdaruje svymi plody.V Norské
Runové basni se dozvime Ze "Doba skliz@
prinasi hojnost, protoze Froth
(alternativni jméno boha Freye) |
Stedry!" A v Islandské bdsni se docteme,
ze "Doba sklize prindsi zisk a vrcholici
léto a dozravajici poleSlovem Jera (Rok)
je zde tedy minén predevsim rocni
zemédélsky cyklus, ktery zacind orbou a
setim, pokracuje hnojenim, zavlazovanim,
pletim a ochranou pred Skldci a vrcholi slavnostnim ¢asem, kdy jsou sklizeny plody celoroéni
prace. Kromé té lidské dfiny je vSak Uroda zavisla také na pocasi a jinych pfirodnich podminkach,
které si lidé vSech zemédélskych kultur vidy personifikovali do boZstev plodnosti a vegetace.
Rodinu vegetacnich boZstev tvofili v severské mytologii pfedevsim Vanové. Jednalo se zejména o
dvojici Njord a Njorda (Nerthus) a jejich déti Freye a Freyu. Posvatné sexudlni spojeni téchto
bozskych dvojic prendselo svoji plodivou silu na veskerou pozemskou vegetaci a bylo zarukou
nové urody. Nejvyznamnéjsim evropskym svatkem, ktery oslavoval spojeni plodnostnich bozstev
byl a dodnes je, Beltine. Tento svatek ma sice keltsky pQvod, ale stavéni majek a nevazané ohriové
slavnosti postupné zdomacnély i u dalSich evropskych narod(, vcetné téch slovanskych a
germanskych. Ackoli si sexudlni symboliku majového stromu, ktery protina ozdobny vénec, dnes
uz uvédomuje malokdo, zabava u beltinovskych ohni je dodnes Casto stejné rozpustila, jako u
nasich davnych predkd. Stadle byvd doprovazena veselim, popijenim alkoholickych napoja i
milostnymi hratkami. Nelze se divit, Ze se majové oslavy po celd staleti ocitaly pod palbou zékazl
a kritiky prisné katolické cirkve. Uvédomime-li si starobylost tohoto svatku, jehoZ pocatky jisté
sahaji do doby pred nasim letopoctem, nelze neuzasnut nad jeho Zivotnosti.

Runa Jera je ale vice spojena se svatkem doZinek a s podzimni rovnodennosti, tedy se svatky
dikuvzdani za sklizen a Urodu. Obrdzek na karté predstavuje bohyni Freyu a boha Freye, ktefi se
chystaji si spoleéné s lidmi pfipit na oslavu hojné urody. Ve vykladu je Runa Jera vétSinou
pozitivnim znamenim, které naznacuje, ze vas ¢ekd obdobi hojnosti. Tato hojnost vSak obvykle
nepfichazi sama od sebe, ale je vysledkem a zuroenim néjaké nasi dlouhodobéjsi prace. Jera
tedy mUzZe také docela dobfe znamenat, Ze se blizi vyvrcholeni néjakého projektu, nebo néjaké
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vyznamné jubileum. Pokud je ovSem tato Runa obklopena néjakymi méné pozitivnimi Runami,

muzZe byt i znamenim, Ze plody, které sklidime, budou hodné horké. Pokud jsme zaseli vitr,
sklidime prosté boufi.

V magii mGZeme Runu Jera pouZit jako "palivo", které nam pom0Zie vytrvat v nasi
kazdodenni praci a dovést nas az k Uspésnému zakonceni nasich projektl. V negativni magii nam
muze naopak Jera pomoci, néco pomalu a nenapadné bofit.
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RUNA EIHWAZ

radikalni zména, prechod z jednoho
stavu do druhého, smrt

Runa Eihwaz je  magickym
znamenim, které ndm pomaha navazovat
kontakt s duchy a bohy Horniho i Dolniho
svéta. Samotny znak Runy Eihwaz
pfipomina Sipku, kterd mifi jednim svym
koncem nahoru a druhym dolu. Je proto
pozoruhodné, Ze slovo Eihwaz znamena v
prekladu do ¢estiny Tis, tedy strom, jehoz
tvrdé, ale pruzné drevo, slouzilo po staleti
k vyrobé skvélych lukd. Tis je totiz zaroven
i jednim z druh( strom(, které byly v
evropském prostoru povaZovany za
symbol stromu Zivota, ktery protina svéty.
Vedle tisu, to byl napftiklad jasan, o
kterém jsme uZ mluvili, u Slovand dub a na Sibifi napf. modfin a bfiza. Graficka podoba Runy

Eihwaz, predstavujici vertikdlni osu, kterd naznacuje smér nahoru i dolu, mi proto pfipada
mimoradné priléhava.

Tis byl ovSem takfka vSude povaZovan nejen za strom Zivota, ale také za strom smrti.
Vsechny jeho ¢asti, jehlice, klira i semena, jsou totiz smrtelné jedovaté. Jedlé jsou pouze mékké
Casti cervenych bobuli, je pritom ale tfeba dat pozor, abyste nerozkousali pecky. Tisovy jed (taxin)
je velmi silny. Dr. Milada Lautererova ve své knize "Nebezpecéné rostliny" uvadi, Ze byly
pozorovany otravy mladych koni, ktefi se pfi okusovani ¢erstvych vyhonk( na misté skaceli. Sdm
si vzpomindm na jeden pfipad, o kterém informovala pred par lety média, kdy zemirela mlada
divka, které nékdo namluvil, Ze ¢aj z tisovych vétvicek pomdaha pfi hubnuti. Slysel jsem také, ze
nasi predkové pouzivali jed z tisu na hroty tzv. otravenych SipU. Povést tohoto jedovatého stromu
prispéla k tomu, Ze byval zasvécovan temnym bohynim a bohlm, jako jsou Hekaté, Caileach,
Morana nebo Odin a Saturn. V Anglii rostou nejstarsi tisy zpravidla na hibitovech. Dfive se mélo
za to, Ze zde byly tisy nasimi predky umysIné vysazovany, dnes se mnozi ptiklanéji k tomu, ze
pohfebisté se naopak umysIné zakladala tam, kde uz tisy jiZ rostly, nebot tato mista byla vnimana
jako posvatna.

Ackoli je tis svoji podstatou hluboce propojen se smrti a podsvétim, symbolizuje zaroven
dlouhovékost a véénou kontinuitu Ziti. Jak je to moZné? Neni to pouze tim, Ze patfi mezi stale
zelené, neopadavé dreviny. Vétsi zasluhu na tom maji jeho neobycejné vlastnosti, které Cini tis
prakticky nesmrtelnym. Je totiz zndmo, Ze se starym tisim ¢asem ohybaji spodni vétve k zemi,
tam zakorenuji a ddvaji vyrast dalSim kmenlm. KdyZ pUvodni kmen zestarne a zacne zevnitf
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trouchnivét, pokracuje v rdstu jeden z jeho dcefinych kmen(, ktery je geneticky shodny s
kmenem plvodnim. | bez této vlastnosti ale dosahuji tisy neuvéritelného stari. Z Anglie zname
jedince staré 2000 let a moZna i vice! Pfesné stari se u tisu urCuje nesnadno, nebot je zjisténo, Ze
tis dokaZze na mnoho let, dokonce staleti zcela zastavit sv{j rlst a pfitom Zit vesele dal. V
Totteridge na severu Londyna roste zdravy tis, ktery nezménil od roku 1671, kdy byl poprvé
méren obvod svého kmene ani o milimetr. V kvétnu roku 2012 jsme s mymi pohanskymi prateli
navstivili pamatny tis, ktery roste v zdmeckém parku ve Vilémovicich. O tomto stromu se tik3, Ze
je stary 2000 let a pamatuje dobu, kdy Zili v nasi zemi jeSté Markomani. Myslim, Ze v tomto
pfipadé je stafi stromu trochu nadsazené, ale presto pro mé bylo setkani s timto mohutnym tisem
velkym zazitkem.

Na kartu Runy Eihwaz jsem namaloval stary tis rostouci na
mohylovém pohfebisti. Pohfebisté je soucasti posvatného
tisového hdje, ktery je zobrazen jako temné siluety strom( v
pozadi. Mohyly i tisy symbolizuji posvatné spojeni s bohy a duchy
predkud. Severské sagy nas informuji o staré praxi, tzv. sezeni na
mohylach, pomoci kterého stafi pohané komunikovali se zasvétni
fisi. Sdga o Thorleifovi Jarlsskaldovi ndm napfiklad vypravi pfibéh,
v némz pasacek Hallbjorn usnul na mohyle slavného skalda
(bdsnika) Thorleifa, ten se mu zjevil a naucil ho basnickému
umeéni. Pokud stojite o spojeni se svétem duch, pracujte s Runou
Eihwaz. Ona je klicem k branam do jejich svétd.

Ve véstebném wvykladu patfi Runa Eihwaz k tém
obavanéjsim znaklim. MUzZe totiZ oznamovat néci smrt. Nemusi jit
ale doslova o umrti, mGzZe se jednat jen o absenci Zivota. Hned to vysvétlim. Jednou jsme s
manzelkou zjistovali pro jednu nasi blizkou znamou, jestli neni téhotna. Nebyla si totiz jista a
téhotensky test nebyl po ruce. ManZelka vytdhla z bali¢cku tarotd namatkou kartu a vsichni jsme
se zdésili. Byla to karta Smrt. Co to znamend? Je to znameni velké zmény, kterd nastane s
narozenim ditéte? Nebo to znamena néjaké téhotenské komplikace a smrt matky ¢i ditéte?
Nevédéli jsme. Zkusil jsem tedy vytdhnout jesté kdmen s Runou a moje ruka vylovila pravé
Eihwaz. V tu chvili mi to doslo. Ptali jsme se, jestli je naSe zndma téhotnd a Tarotové karty i Runy
nam odpovédély, jak nejlépe dovedly, Ze ne. Protikladem nového Zivota je preci smrt. Nasledujici
téhotensky test ndm nas vyklad potvrdil, poceti se nekonalo. Mnohem ¢astéji nez smrt ndm bude
ovSem Runa Eihwaz pfedstavovat néjakou velkou zménu, jako je stéhovani, zména zaméstnani,
ukonceni vztahu apod. Jedna etapa vaseho Zivota zfejmeé kon¢i a zadina druhd. Néco se prezilo a
vy musite jit dal.

Tis ve Vilémovicich.

Kromé propojeni s fisi duchd mdzeme Runu Eihwaz v magii pouZit k zastaveni ¢i ukonéeni
néjaké zlé situace, nebo jako pomoc pti prechodu do néjaké nové Zivotni faze.
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RUNA PERTHO

osud, hra, odhaleni tajemstvi

Nazory na vyznam této Runy se
razni. Néktefi ji vykladaji jako hru, zabavu
a veseli, jini jako odhaleni néjakého
tajemstvi, ndhlou inspiraci, ¢i zdsah osudu.
Runa Pertho v sobé ve skuteCnosti nese
vSechny tyto vyznamy. Stard severska
tradice totiz nahlizi na lidsky osud, jako na
velkou vesmirnou hru. Pokud jsem to
dobfe pochopil, tak podle sevefanl je
vSechno ve vesmiru podfizeno tzv. Orlogu,
tj. Prvotnim zakondm ¢i Prvotnim vrstvam.
Orlég je nadrazen veskerému déni a
podléhaji mu i bohové. Clovék se sice rodi
jako svobodna bytost, ale podléhd
prirodnim zakonim a nemuze ani ovlivnit
do jakych podminek a komu se narodi. To jsou danosti, se kterymi nemUzZeme udélat nic. Nase
osudy jsou protkdny s osudy nasich rodi¢l a sousedd, s osudy ndrodu a celé zemé. VSechno je
propojeno siti vzajemnych vztahU a to jestli jsme se narodili chudym, nebo bohatym rodic¢lm,
jestli jsme se narodili do zemé, kde je mir a dostatek, nebo valka a hlad, my neovlivnime. To, jak
s témito vychozimi podminkami naloZzime a jak na né zareagujeme, je uz ale na nas. Kromé Orlogu
zna severska tradice totiz jesté tzv. Wyrd, tj. osobni osud, ktery mame kazdy z nds z velké ¢asti ve
svych vlastnich rukdch. To, jak Zijeme a jakd ¢inime rozhodnuti, je nads osobni pfispévek do sité
Orlogu, ktery bude zase ovliviiovat nase sousedy a nase potomky. Z tohoto pohledu je nas Zivot
opravdu jedna velka hra, kterou bychom méli hrat tak, jak nejlépe dovedeme. Runa Pertho nas
uci, Ze bychom se neméli svého osudu obdavat a pfistupovat k nému se strachem. Pfijméme nase
vychozi pozice a vrhnéme se s odvahou do hry. Dobfe to vystihuji slova, kterd pronasi ve filmu
"The 13" Warrior" (v €eské verzi Vikingové) pfed bitvou jeden z vikingl: "Otec veSkerenstva uz
davno utkal tij osud. Strach @emu nepomiZe."Ve skutecnosti ale v nordické tradici netka nas
osud Odin - Otec veskerenstva, ale tfi norny, které se jmenuji Urd "To, co bylo"), Verdandi ("To,
co je") a Skuld ("To, co bude"). To, jak jsme jednali v minulosti a jak jedname nyni, vytvari to, jak
bude vypadat nase minulost. Norny jsou sudicky, které utkali nas Zivot z prvotnich vrstev Orlégu.
Tim jak naplfujeme nas Wyrd, vytvafime spole¢né s nornami na velkém vesmirném goblénu nové
vzory. Norny nds postavili do tohoto svéta a zvolili ndm nase vychozi podminky a aZ se jednou
naplni nas ¢as, prestfihnou vlakno naseho Zivota, do té doby hrajme s odvahou kazdy svou vlastni
hru.

Runa Pertho nds v nasem vykladu upozoriiuje, Ze se v nasem Zivoté pravé déje cosi
osudového. Pokud to pozndme a spravné na to zareagujeme, posune nas to vpred. Pokud to
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prehlédneme, nebo se to rozhodneme ignorovat, nas Zivot to mize zkomplikovat. Objevila-li se
karta ve sprdvné poloze, mélo by ndm jit naplnéni naseho osudu ale snadno. Vyuzijme toho a
prijméme svij osud s hravou radosti!

V magii ndm muZe Runa Pertho pomoci odhalit tajemstvi, nebo nas muize posilit a povzbudit
k naplnéni néjakého osudového kroku. Citite, Zze byste méli podat prihlasku na néjakou skolu, ale
obdvate se toho? Citite, Ze byste méli svou divku pozadat o ruku, ale vahate? Chcete se pokusit
o dalsi dité, ale nevite, jak by na to zareagoval vas partner? Vyuzijte silu Runy Pertho a naplrite
sv(j Wyrd!
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RUNA ALGIZ

ochrana, bezpeci, odvraceni ttoku

Jméno této Runy mizZe souviset bud
s germanskym slovem "alhiz", coz
znamena "l0s"(zvife, ne loterie), nebo s
némeckym slovnim kofenem "algix", coz
znamend "ochrana". Obé varianty jsou
mozné, nebot Runovy znak svym tvarem
napadné pripomind losi paroh a je
odedavna uzivan jako ochranné magické
znameni. Los je nejvétSim druhem
jelenovité zvére. Dospély samec miuze
vazit az 600 kg a samotné paroZii 20 kg. V
kohoutku dosahuje los velikosti dvou
metrd. Jen pro predstavu uvedu pfipad,
ktery se stal v roce 1994 u Zarybnicné
Lhoty, tedy asi 3 km od mista, kde bydlim.
Osobni automobil se zde na statni silnici stfetl z dvouletym samcem losa. Odcituji z ¢asopisu
Myslivost 8/96, ktery o této udalosti pojednaval: Ridic favoritu konstatoval, Ze segd nim "@co"
objevilo, potom ucitil uz jen naraz. Automobil logdastre podjel a jen sechou mu narazil do
bricha. Automobil odhodil naraz dofigopu, aleridic¢ i spolujezdec utr@i naSkesti jen lehka
zrareni. Los, ktery se pres auto prevalil si, ale Zel bohiim preldmal pater a zemfrel. Dovedete si ale
predstavit zvife, které se da takrka podjet autem? Setkat se s takovym gigantem ve volné pfirodé
tvafi v tvaf musi byt ohromujici zazitek. Nedivim se, Ze se toto zvife, budici respekt jiz svym
vzhledem, stalo symbolem sily a obrany proti zlu.

Se znakem, kterému Germani fikali Algiz se na nasem Uzemi setkdvdme uzZ na hlinénych
keltskych nadobach pochazejicich z tfisovského oppida v Jiznich Cechéch. Ackoli se néktefi
odbornici domnivaji, Ze se jednd jen o hrncifskou znacku, historicka Anna Bauerovd ve své
knize Zlaty wk zend BOji vyslovila nazor, Ze se jedna spiSe o magicky znak, ktery mél chranit
cenny obsah nadoby. Etnografické poznatky hypotézu Anny Bauerové podporuji. Tvar Runy Algiz
je totiZ soucasti ochrannych ornamentd, vyskytujicich se na lidovych predmétech a odévech
prakticky po celé Evropé.

Patronem Runy Algiz je bah Heimdall, straZzce duhového mostu, jediné cesty do nebeské
Fise boh(i Asgardu. Heimdall skoro nespi a jeho smysly jsou vé&né nastrazené. Slysi rlst travu i
ovéi vinu. Vybaveny zbranémi a velkym signdlnim rohem patrd svym ostrym zrakem po kraji,
pfipraven postavit se kazdému nebezpeli a varovat ostatni bohy zatroubenim. Na karté je
zobrazen bih Heimdall v bojovém postaveni. V pravici drzi me¢ a v levici Stit, na kterém je
namalovan jeden s téch magickych ornamentd, o kterych jsem se zminoval vySe. Tomuto
znameni, které chrani svého nositele a zastrasuje protivnika, Fikali stafi severané Aegisjalmur, tj.

m CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI




Helma désu. Helma désu byla podle

severskych sag soucasti pokladu draka
Fafnira, kterého zabil hrdina Sigurd. Drak
toto kouzlo dlouhd léta Uspésné pouzival
na odstraseni svych nepratel. V eddické

Pisni o Reginovi se piSe: Fafni lezi na
Gnitské plani. M4 podobu sama na hla¥
ma hrozivou filbu, které se leka vSe Zig&m poranény drak potom v Pisni o Fafnim fika: "Prilbu
hriizy jsem proti hrdifim nél, kdyZz jsem hlidal planouci poklad. Sam jsem sendeal, Ze silgSi
vSech jsem, Ze se cnmemize zadny rek rovnabbddle severské tradice presla znalost Fafnirova
kouzla spolu s celym pokladem do Sigurdova vlastnictvi a ten ho pak naucil dal3i lidi. Rika se, 7e
hadi a draci maji tajemnou schopnost paralyzovat svou kofist strachem a pfesné tuto schopnost
umi vybudit i znak Aegishjalmur, je-li spravné pouzit. Podivate-li se na toto znameni dikladné,
jisté vam neunikne, Ze je vlastné sloZzeno z osmi ozdobnych Runovych znakU Algiz, které spole¢né
vytvareji hvézdici. Existuji ale i jednodussi varianty tohoto znaku, které maji pouze ¢tyfi ramena.

Objevi-li se Runa Algiz v naSem u
vykladu, jedna se vétSinou o pfiznivé
znameni, které nam sdéluje, Ze se
nachazime v dobré pozici a nékdo nebo
néco, nad nami drzi svoji ochrannou ruku. At
uzZ jsme se ptali na zdravi, préci, nebo vztahy,

runa Algiz ndm naznacuje, Ze vyvoj bude "Aegishjalmur" jako motiv tetovdni bosenskych Zen.
pfiznivy. Obracend karta naopak signalizuje, Ze jsme nechrdnéni a hrozi nam nebezpedi. Runy,
které se objevi v okoli, ndm obycejné prozradi, odkud vitr fouka.

Rlzné varianty znaku Aegishjalmur.

Je pozoruhodné, Ze r(zné varianty
znaku Aegishjalmur nalezneme i na
slovanskych kraslicich, nebo jako vzory
ritudiniho tetovani bosenskych divek a Zen.

V magii se Runa Algiz nejéastéji vyuziva, jako znak na ochranné amulety vseho druhu. Algiz
mUzZe chranit vas, vase déti i vas majetek. Podobné se da pouiZit i "divoka" Runa Thurisaz, ale

NI,
ck

Znaky podobné Aegishjalmuru na
kraslicich z Cech a Moravy.
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RUNA SOWULO

Stésti, uspéch, sebevédomi

Sowulo je Runa Slunce. Jeji tvar
pfipomina jeden ze zhnoucich slunecnich
paprskd, ze kterych jsou slozeny nékteré
soldrni znaky na staré germadnské
keramice. Slunce, které je symbolem
Zivota, Stésti, Uspéchu a vitézstvi, je
odpraddvna cténo jako boZstvo. Rytiny a
pfedméty znazornujici slune€ni boZstvo
jako jezdce ¢&i jezdkyni na voze taieném
kofimi se ve velkém mnozstvi objevuji uz
v dobé bronzové. Baltové a Germani
vhimali Slunce predevsim jako Zenskou
bohyni (S4l, Sunna, Saule), Slované spise
jako muZského boha (Svarog, Dazbog,
SvaroZzi¢, mozna i Svantovit...). Slovansky
vyraz pro Slunce je oviem stfedniho rodu a tak pfipousti v podstaté obé pohlavi. Nehledé na
maskulinni, ¢i feminni formu boZstva, mélo Slunce pro vsechny starovéké narody stézejni vyznam.
Slunce je darcem svétla a tepla, tedy dvou veleduleZitych podminek pro rist rostlin, dobrou
urodu na polich a pfijemny Zivot. Praobyvatelé Evropy proto bedlivé sledovali roéni pout Slunce
po obloze a okamzik, kdy je den nejkratsi a Slunce se "znovu rodi" (zimni slunovrat), i okamzik,
kdy je den nejdelsi a Slunce je nejsilnéjsi (letni slunovrat), oslavovali velikymi svatky. Svatek
zimniho slunovratu byl pozdéji prekryt kiestanskymi Vanocemi. Oslava zrozeni slune¢niho boha
se vlivem christianizace proménila na oslavu narozeni JeziSe Krista, ktery podle Bible ptichazi na
svét jako svétlo, které tma nedokdazZe pohltit. Motiv svatku tedy zUstava podobny. Oslava letniho
slunovratu na nékterych mistech stale jeSté preziva v podobé svatku svatého Jana Kftitele a paleni
tzv. svatojanskych ohn(l. Velkou oblibu si tento svatek dosud zachoval ve skandindvskych zemich,
kde byl dfive na nékterych mistech na pocest boha jasu a svétla Baldra nazyvan Baldrovym
ohném. Snad je tomu tak proto, Ze na severu maji oproti nam delsi a temnéjsi zimy a pouze kratké
léto a tak pocituji vétsi potfebu nez my, vzdat Slunci v den, kdy jeho vlada vrcholi, diky. V ¢asech
nasich prababicek, mél vsak tento svatek velkou vahu i u nas. Lidé se zdobili kvétinovymi vénci,
schazeli se na kopcich za vsi, zapalovali veliké ohnivé hranice, kutéleli z kopcl ohnivé kotouce a
vyhazovali do vzduchu hofici pochodné. Soucasti oslavy byli i kolové tance, skakani pfes ohen a
spole¢né ocistné koupani v fekach a potocich. Svatojanska noc byvala povazovana za magickou.
Lidé vérili, Ze této noci lze spatfit vily, skfitky a jiné kouzelné bytosti. LéCivé byliny a kofeny
nasbirané o svatojanské noci maji podle staré tradice velkou moc. Z PoSumavi se ndm dochovala
tato fikacka:
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Kdes chodila dnesni noci?
Sbirat bejli na nemoci.
Kdopak s tebou chodil
kdo té lesem vodil?
Nejmilejsi pritel

sam svaty Jan Kftitel.

V pohadkach a povéstech se fikd, Ze pouze o svatojanské noci kvete tzv. zlaté kapradi. Kdo
ho najde, tomu pry da kvét zlatého kapradi moc porozumét feci vSech ptdkl a zvitat. Jinou
bylinou zasvécenou letnimu slunovratu je trezalka teckovana. Jeji jasné zluté kvéty, jakoby v sobé
opravdu skryvali néco ze sily Slunce a z jeho jasu. Svazek tfezalky ve vaze, Uspésné zahani z
domacnosti chmury a deprese. Trezalkovy ¢aj je jako esence slunec¢nich paprski a pouZiva se pro
uklidnéni a zlepSeni nalady.

Runa Sowulo md podobné ucinky. S jeji pomoci Ize magicky rozehnat temné mraky skepse
a posilit sebevédomi. Objevi-li se Runa Sowulo v naSem vykladu, je to takika vidy dobré znameni.
Pokud neni karta tazena v obracené poloze a nerusi ji néjaké negativni znaky v okoli, miZeme
ocekdvat, Uspéch a Stésti. Nasim plandm a podniklim se bude dafit. Obracend karta mize
znamenat bud smllu a neuspéch, anebo nas mlZe upozorfovat, Ze oplyvdme pfilis velkym
sebevédomim.
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RUNA TIWAZ

vitézstvi, odvaha, spravedinost

Runa Tiwaz pfipomind svym tvarem
kopi, Sipku, nebo také Sip, ktery je
povazovan za znameni smélosti, odvahy a
jasného cile. Tytéz wvlastnosti jsou
pfipisovany i vyznamnému germanskému
bohu, jehoZz jméno Runa nese. Badatelé se
shoduiji, ze v ddvnych dobach, ze kterych
ndm Zel bohlm chybéji pisemné zaznamy,
mohl byt Tiwaz (Teiwaz, Tiw, Tyr..) u
Germanl podobnym vlddcem nebeského
panteonu bohd, jakym byl mezi feckymi
bohy napftiklad Zeus. O tom si povime vice
v samostatném pojednani o Tyrovi v
zavéru knihy. Anglosaskd Runovd basen
rika, ze:"Tiw je symbol, ktery znamen.
odvahu pro uslechtilé a neoafine drzi pravdu i pod mraky nociV' basni se ziejmé mluvi o
Tyrové hvézdé, kterou byla Poldrka, jediny bod na nocni obloze, ktery zUstava na stale stejném
misté, bod kolem kterého se celd hvézdna obloha otaci. Pravé tato hvézda zari podle starych
legend pfimo na vrcholu kosmického stromu, ktery tvofi posvatnou osu svéta. Pro davné
cestovatele a moreplavce byvala Polarka jistotou, Ze v noci nesejdou ze své cesty. Bih Tiwaz byl
podobné jako jeho hvézda zarukou spravné cesty a proto se ho stafi Germani dovoldvali jako
boha, ktery bdi nad spravnym chodem jejich snéma. Sném (Thing), ktery jsem zobrazil i na nasi
karté, byval zdkonoddrnym a soudnim shromazdénim, kterého se zucastriovali vSichni
bojeschopni muzi, ¢i alespon vybrani zastupci rodU. Islandsky parlament, ktery pfimo navazuje

na ¢innost vikinského Althingu (vSeobecného snému), se dnes povaZuje za nejstarsi zakonodarné
shromazdéni na svété.

Z Tacitovy Germanie vime, Ze kontinentalni Germani svolavali své snémy bud’ za Uplnku,
nebo v dobé novoluni. Tyto dny pry pokladali pro za¢atek porad za nejpfiznivéjsi. O vécech méné
dileZitych se radi predaci o dulezitéjsich vsichni, ale tak, Ze i to, o ¢em rozhoduje lid, napred
projednavaji predaci. Tacitus li¢i, ze lidé na sném dostavuji dost liknavé. Kdyz se konec¢né sejdou,
nafidi jejich knéZzi ticho. Potom mluvi kral nebo nékdo z predakl, poradi je zavislé na véku,
urozenosti, valecné slavé a na schopnosti mluvit; vic zalezi na tom, jak dUleZita je rada, nez na
tom, jakou Uredni moc md radce. JestliZe se jim proneseny nazor nelibi, davaji hlukem najevo svij
nesouhlas, jestlize se jim libi, biji o sebe ostépy. Pochvala zbranémi je nejéestnéjsi projev
souhlasu.
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Stara snémovisté se ¢asto nachdzela na mistech, ktera byla uz sama o sobé povazovana za
posvatna (kruhy vztyCenych kamend, haje starych stromd apod.). Zavéry snému byly viceméné
"demokratickym" rozhodnutim vSech svobodnych muz(i a Cinily se pred tvari boh( (pfedevsim
Tyra), a proto byly pro kazdého zavazné. V zavislosti na okolnich tazenych kartach nds mze Runa
Tiwaz v nasem vykladu upozornit na bliZici se soudni spor, konflikt se zdkonem, ¢i naplnéni
spravedInosti. Pokud jsou, ale okolni vyloZené karty pozitivni mizeme si byt v téchto zéleZitostech
jisti vitézstvim. Bah Tyr byl velmi vzyvan v bojich a jeho Runa pfivolavala vale¢ny Uspéch a
posilovala zbrané. V eddické baladé Sigdrifomal radi valkyra Sigdrifa hrdinovi Sigurdovi
toto: "Znej runy vigzstvi a v jilec je vryj, chces-li ¥istvi vydobyt; jiné vryj néepel a @které na
hrot a tiikrat jmenuj Tya.Potfebujeme-li dodat odvahy a dosdhnout v néjakém sporu vitézstvi,
bude se k nasi magické praci nejvice hodit Runa Tiwaz. Znamy eddicky pfibéh o Tyrovi a vlku
Fenrim nas ale udi, Ze nase vitézstvi mlzZe byt vykoupeno i bolestnou obéti. Zvlasté pokud chceme
tomuto vitézstvi pomoci tak trochu na ukor spravedlnosti a fér hry. Podle legendy prozradily
véstby germdanskym boh(im, Ze Lokiho potomek, obrovsky vik Fenri, kterého zatim krmi a chovaji
u sebe, se jim v budoucnu stane pfi¢inou zhouby. Bohové tedy vymysleli lest. Cerni alfové jim
vyrobili pro tento ucel specidlni neznicitelné vldakno z dupotu kocky, Zenskych vous, kofen( skaly,
medveédi Slachy, rybiho dechu a ptadi sliny. Bohové pak fekli Fenrimu, Ze ho svdZzou. Namluvili mu,
Ze to bude jen hra a zkouska sily, ale vlk tusil zradu a tak si vyminil, Ze mu néktery z bohl musi
vlozit do tlamy svou ruku. Jedinym, kdo mél odvahu vloZit ruku obfimu vikovi do tlamy, byl praveé
Tyr. Udélal to, ackoli védél, Ze o ruku dozajista pfijde.

Runa Tiwaz je mocné znameni, které nam pomize v nasich Zivotnich bitkach zvitézit, méli
bychom se jeho pomoci ale dovolavat pouze tehdy, pokud jsme si jisti, Ze spravedlnost je na nasi
strané. V opacném pfipadé nas mlzZe nase vitézstvi bolet.

Pokud provadime véstbu pomoci jediné Runy a vytahneme Tiwaz ve spravné poloze, je jeji
vyznam Cisté pozitivni. V obracené poloze vSak Runa znamend prohru, zbabélost a
nespravedlnost.

Runa Tiwaz je hlavnim znakem posledni runové osmicky, tzv. Tyrova aettu.
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RUNA BERKANA

regenerace, plodnost, ociSténi

Berkana (Beorc, Bjarkan) jsou
starogermanské nazvy pro strom, kterému
dnes Némci fikaji Birke, Svédové Bjork a
jemuz my Cesi fikdme Bfiza a napf. Rusové
Beroza. Je pozoruhodné, Ze vétsSina
evropskych narodd nazyva tento strom
velmi podobnym jménem. Kromé takrka
shodného nazvu sdili vétSina Evropan( i
presvédcéeni, Ze bfiza je strom, ktery
symbolizuje Cistotu a silu nového zrozeni.
Vedle stdle zelenych jehli¢nand je to pravé
bfiza, kterda se pfi lidovych oslavach
nejcastéji objevuje ozdobend v roli tzv.
majky ¢i glajchy. Bfiza patfi mezi tzv.
pionyrské stromy, které velice rychle
dokazZi zabydlet zpustlou kulturni krajinu a dafi se jim i v drsnéjsSich pfirodnich podminkach. Bfiza
se Casto uchyti i na takika holé skale, nebo dokonce na stfechach a v okapech starych opusténych
domd, kde ji k zakorenéni staci jen velmi malo pldy. Tato obrovska vile btizy k Zivotu, ji ucinila
symbolem Zivotni sily a schopnosti plodit a rodit. S tim souvisi i to, Ze bfezovym vétvickam,
kterymi se Slehaji lidé v severskych saundch, je pfisuzovana ocistnd a ozdravnd moc. Ocistnou
moc ma uzZ z podstaty véci i bfezovad metla, kterd se krom vymetani svétnice hojné pouzivala i v
evropském lidovém carodéjstvi. Velmi zajimavou zminku o brfezové metle jsem nasel napfiklad v
knize Narozeni a smrt v Ceské lidové kulture od etnografky Alexandry Navratilové. Pani
Navratilova pise, Ze v magickém "kouté", kde se drive ukryvaly Sestinedélky se svym détatkem
pfed nemocemi a zlymi duchy, mivala erstva maminka k dispozici svécenou vodu a také
bfezovou metlu, kterou se chvilemi ohdnéla. Kromé brezového hajku a matky s ditétem je proto
na obrazku moji runové karty také metla.

Ocistné a lécivé vlastnosti ma také brezova miza. U severskych ndrodd, zejména u Baltl a
RusU byvalo zvykem v jarnim obdobi nafezavat silngjsi kmeny brezovych stromi a shirat pomoci
odtokovych dfivek jejich mizu do nddob. Miza, ktera obsahuje pfirodni cukr, vapnik, hofcik,
organické kyseliny, enzymy a Zelezo, pomaha pfi 1éCbé mocovych kamen(, pfi Zaludecnich
potiZich a 1é¢bé viedll na dvanacterniku. UZivani bfezové mizy prospiva také jatrdm a ledvindm,
zbavuje ddavivého kasle a bolesti hlavy a dava ulevu revmatikim. Takzvana bfezova voda, tedy
smés mizy a lihu, vmasirovana do pokozky hlavy, zbavuje lup( a dava vlasim silu a lesk. V Rusku,
kde se bfezova miza hojné sbira a uzivd dodnes, se traduje, Ze Zeny, které mizu pravidelné piji,
budou stéle krdsné a plodné.
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Vzhledem k tomu co bylo jiz feceno, nas asi neprekvapi, Ze je bfiza spojovana s plodnou
Matkou Zemi a bohynémi, které ji reprezentuji. Osobné mam ovsem bfizu spojenou i s Zivlem
ohné. Jako trampové jsme totiz bfezovou kiru ¢asto pouzivali k podpalovani ohné. O bfezové
klre je zndmo, Ze dobre hoti i v desti a mokru a ja to mohu ze svych zkuSenosti jediné potvrdit.
Kromé toho na btize také obcas roste choros$ s ndzvem troudnatec kopytovity, ktery se, jak nazev
napovida, vyborné hodi k vyrobé troudu do kfesacich sad na rozdélavani ohné.

Objevi-li se Runa Berana v nasem vykladu, je to obvykle znameni toho, Ze se néco nového
rodi. M(Ze to byt novy projekt, nové pratelstvi, nové zaméstnani, ale mdze to byt také opravdové
narozeni nového potomka do rodiny. | tady bude pfi nasi interpretaci hodné zalezet na sousedstvi
ostatnich runovych znak(. O narozeni ditéte se bude z velkou pravdépodobnosti jednat naptiklad
tehdy, bude-li v sousedstvi Berkany, Runa Inguz, nebo Runa Mannaz. Objevi-li se v sousedstvi
Runa Kenaz, nebo Ansuz, pujde spiSe o novy napad, objevi-li se Fehu, bude nas nejspi$ ¢ekat néco
nového v materialni oblasti a ukaZe-li se Runa Raido, miZeme ocekavat néjakou novou cestu. A
tak by se dalo pokrac¢ovat. Obrdcend Berkana naznacuje nedostatek kreativity a neplodnost. V
sousedstvi Run jako je Hagalaz, Uruz, nebo Thurisaz, mlZe obracena Berkana naznacovat vlivy
néjakych necistych sil.

Runa Berkana je dobré znameni, kterym se dd pozehnat novému podnikani. Pfejeme-li
nécemu dlouhy a zdravy Zivot ozna¢me to prdvé touto Runou. Amulet s Runou Berkana pomaha
|éCit problémy s reprodukci a je vynikajicim ochrannym znamenim pro budouci rodicky. Berkana
je proto s velkou pravdépodobnosti jednou z Run pomoci o kterych mluvi v nasledujicim versi ze
starsi Eddy valkyra Sigdrifa "Znej runy pomoci, pomahat chces-li porodu Zendm. Na diaje
nakresli, kol zapsti napni, a popros o pomoc disgrinka o napnuti kol zapésti, se patrné
vztahuje na takzvané magické (v tomto pripadé runové) navazy, tedy amulety, které se
pripeviovaly na rozliéné ¢asti téla. V ¢asech nasich prababicek obsahovaly tyto navazy obycejné
obrazky svatych a rGzné krestanské modlitby. V casech predkrestanskych lze u navazl
predpokladat symboly starych bohd, runové znaky apod.
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RUNA EHWAZ
pohyb, dopravni prostiedek, to, co je
nasim "koném"

Nazev Runy Ehwaz se preklada jako
"kan". Toto zvife hralo odnepaméti v
Zivotech nasich predkl dllezitou roli.
Mnoho archeologickych nalezG i zprav
starovékych autord doklada, ze kin byval
nejenom prestiznim jezdeckym zvifetem
vladcl a nejlepsich bojovnikd, ale Ze mél
podstatné misto i v ndbozenskych kultech
a magii. U Germand, Slovan( i Kelt( hral
stézejni roli v téchto kultech zejména
bélous. Bilé koné nasi predkové
zasvécovaly bohlm a bohynim a z jejich
chovani pak ¢etli budoucnost. Vymluvné
svédectvi o tom poddva napfriklad fimsky
historik Tacitus ve své Germanii: “Znaji
také rozSfeny zvyk dotazovat se hiagtak: a jejich letu; mim#gadnou zvlastnosti germanského
naroda je vSak zkouméanétieni a odkaiz koni. Zvfata se chovaji na naklady kmene v jiz
zmirenych hgjich a pasekach, jsoua bila a neznegena Zadnou pozemskou sluzbowza
kral ¢i hlava statu chodi vedle koni, Kt¢gsou zapahnuti u svatého vozu, a pozoruiji jejich rzani a
frkani. Zadné znameni se #&twtsi divere, a to nejen u Sirokych vrstev prostého lidu; aaeo
u vzneSenych a ki, ti se totiz pokladaji za sluzebniky bozi a wi&lo se domnivaji, Ze znaijiliv
boha."

Podobny vyznam mél posvatny bily ki i pro Slovany. Dansky knéz Saxo Grammaticus se ve
svém popisu slovanské Svantovitovi svatyné v Arkoné zmifiuje o tom, Ze Svantovitovi byl zasvécen
bélous, na kterém smél jezdit pouze knéz. Véfilo se, Ze na ném Svantovit v noci podnika valecné
vypravy, protoze rano nalézali koné zpoceného a zablaceného, jako by se vratil z daleké cesty.
Také Svantovitdv kdn se vyuZival k véstbdm. KnéZi pry Cetli osud podle toho, které pfedméty
poloZené na zemi prekrodil. Pomoci téhoz koné se téz véstil zdar nebo nezdar véleénych vyprav.
Jestlize kan prekrodil fady kopi rozloZzenych pred svatyni nejprve pravou nohou, bylo to pfiznivé
znameni, v opacném pripadé se od tazeni upustilo.

Keltové dokonce vérili, Ze bila kobyla mize byt vtélenim samotné bohyné Epony. U nas se
této bohyni fikalo Kotys. Epona, zndzorfiovand jako jezdkyné na koni byla natolik silnym
boistvem, 7e ji do svého panteonu pfijali dokonce i Rimané. Stfediskem jejiho kultu u nés byla
pravdépodobné oblast Konéprus. Mnoho mistnich ndzv(i té oblasti je odvozeno od koni a na
vrcholu tzv. Zlatého koné stala velmi pravdépodobné keltska svatyné.

Bily kain, ktery radi a pomaha hrdinovi, se nakonec dostal i do nasich pohadek. Vzpomerime
tfeba na prince Bajaju, nebo na ruskou pohdadku o tom, jak hloupy Ivanek dostal od bilé kobylky
darem z jejiho stada kouzelného hrebecka.
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Nasi predkové si vsak samoziejmé vazili i koni jinych barev. Kan predstavoval vznesené a
divoké zvite a byl ctén hlavné pro svou schopnost cestovat a rychle se pfesouvat z mista na misto.
Mezi Germany byl legendarnim koném OdinCv osminohy Sleipnir. O nékterych zvlasté dobrych
konich, napf. Granim, na kterém jezdil hrdina Sigurd, se tradovalo, Ze pochazeji ze Sleipnirova
rodu.

Dvé ze Ctyfiadvaceti Run germdanského futharku jsou s kofimi pfimo spojeny. Je to runa
Raido (jizda) a Runa Ehwaz(k(r). Obé Runy jsou spojené s cestovanim a pohybem. Vétsina
vykladacu se shoduje v tom, Ze Runa Ehwaz vésti ve vykladu podobné jako Raido, néjaky pfesun
od nékudy nékam. V pripadé Runy Ehwaz je vSak vétsi dliraz na prostfedek, pomoci kterého tento
presun probéhne. Tim prostfedkem dnes pravdépodobné nebude ki, ale spiSe automobil, viak,
lod' nebo letadlo. MUzZe jim byt ale napfiklad i ¢lovék, ktery ndm bude délat na cesté pravodce,
nebo nas na néjakou cestu vysle, ¢i ndam ji zaplati.

vvvvv

za slovy staroanglické Runové basné: "Kiini prindsi radost; je pySny na svych kopytech, hrdinové
jej velebi, je patchou pro ty, co nemaiji stanizde se mluvi o koni, jako o né¢em, co pfinasi radost,
co je pychou a potésenim. Runa Ehwaz muze tedy také mluvit o nasem, ne koni, ale konicku. O
nécem, co nds naplfiuje stéstim a hrdosti. Nemusi to byt pfimo koni¢ek, mlze to byt nas dim,
auto, nase rodina, cokoli, co nas napliiuje radosti a ¢im se pySnime pred ostatnimi. M{Ze to byt
tfeba vas syn, nebo dcera, na které jste pysni a ktefi vas nékde reprezentuji. Je docela legraéni,
Ze pokud vas nékde nékdo takto reprezentuje, ¢asto o vas lidé feknou, Ze tam mate "svého koné."
Toto vnimdm jako druhy rozmér Runy Ehwaz, rozmér, ktery jinak pfibuzna Runa Raido, postrada.

V magii miZzeme Runu Ehwaz pouZit k usnadnéni néjakého pohybu a k pfekonani prekazek
na nasi cesté. Runa Ehwaz reprezentuje silu koné, ktery byl v davnych legenddch pomocnikem a
ochrancem hrdin( a proto mizZeme tuto Runu vyuZit i k podpore ochrannych kouzel. Zvlasté téch,
kterd maji chranit na cestach, nebo naopak téch kterd maji chranit vdas domov. Archeologie
potvrzuje, Ze nasi predkové casto zakopdvali koriské lebky do zakladd domd, hradeb a do
pohtebnich mohyl. Ve vSech téchto pripadech méla sila koné tato mista ochranovat.

Konska sila mlzZe ovsem také nasmérovat a prenést nasi kletbu. Jedna ze starych severskych
sag popisuje, jak hrdina jménem Egil upevnil na liskovou hil koriskou hlavu, zarazil ji i z holi do
zemé, nasméroval ji k domovu svého protivnika krale Eirika a pronesl kletbu:"Zde stavim
potupnou ty a obracim tuto potupu proti krali Eirikovi a krdloe Gunnhild?. Obracim tuto
potupu proti sketum, ktefi obyvaji tuto zemi, tak aby vSichni bloudili a égdezastihl ani nenalezl
svého pibytku, dokud nevyZenou Eirika krale a Gunnhildgez®." Potom Egil vyryl na hal Runy,
které kletbu podeprely a nechal ji i s korfiskou hlavou na tom misté zasazenou ve Stérbiné skaly,
aby mohlo kouzlo plsobit. Runa Ehwaz miZe podobnym zplsobem pomoci prenést kletbu na
nase protivniky.
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RUNA MANNAZ

clovék, lidské spolecenstvi, spoluprace

Mannaz, syn boha Tuista (jehoz
jméno se vykladd jako "Dvojée" nebo
"Obojetnik") je v tradici kontinentdlnich
Germanl prapredkem lidského rodu.
Rimsky historik Tacitus zaznamenal
legendu o Tuistovi, Mannovi a jeho tfech

pripomenout minulost, oslavuji Germéat
boha Tuistona, zrozeného ze 2en
Prisuzuji mu syna Manna, praotce
zakladatele jejich naroda, a Mannovi ze
ti  syny, podle nichz se nazyve
Ingaevonové sidlici nejbliz k Oceéan
Hermionové ve vnitrozemi a Istaevono\
coz jsou VvSichni ostatniMnozi pak
vykladaji, Ze tfi Mannovi synové symbolizuji prapredky tfi zakladnich stav( lidské spolec¢nosti.
Hermiononi (téZ Irmiononi) jsou lidem boha Tiwase, znamého teZ jako Irmin a predstavuji
knézskou vrstvu, ve smyslu knéz-knize, tj.vlddce a obétnik. Istaevonové, jsou pry lidem
Wddenovym, tedy vrstvou vale¢nikl a Ingaevonové, ktefi sidli nejblize mofi, jsou lidmi boha
Yngvi-Freye a pfedstavuji rybare, zemédélce a lovce. Toto déleni lidské spole¢nosti je vlastni vsem
starym indoevropskym naroddm a setkame se s nim jesté ve stredovéku, napr. ve znamém spisu
nadeho kazatele Petra Chel€ického Re¢ o trojim lidu. Ve stfedovéké Evropé se tyto stavy vykladaly
jako ti, kdo se modli, ti, kdo pracuji na sebe i na druhé, a ti, kdo bojuji, aby chranili toho, kdo se
modli a obdélava padu.

Indoevropsky mytus o tfech prapfedcich a tfech stavech spole¢nosti je velmi stary. Recky
historik Hérodotos, Zijici v 5. stoleti pfed nasim letopoétem, zachytil legendu stepniho naroda
Skyt(, ktera vypravi o synovi boha Dia a dcery feky Dnépru, Targitaosovi. Targitaos mél tfi syny,
za jejichZ panovani pry spadlo do Skytské zemé z nebe zlaté naradi. Pluh a jho, sekery a Cise.
Naradi bylo Zhavé a pouze nejmladsi Targitaoslv syn se dokazal dotknout a odnést dom(. Starsi
bratfi ho pak proto uznali hlavnim kralem. Skytové tyto zlaté predméty prechovavali jako
posvatné a byli pro né symboly tfi stav(l. Pluh a jho - zemédélci, sekery - valecnici a ¢iSe - knézi.
Tyto predméty jsem ztvarnil i na nasi runové karté. Velka osoba na pozadi obrdzku predstavuje
samotného Manna. T¥i lidské pary pod nim znazoriuiji tifi lidské rody a zaroven tfi stavy. Vlevo na
karté stoji valecénici, uprostfed je kniZeci par a vpravo stoji zemédélci.

Pro nas je velmi zajimavé to, Ze podobnou legendu o plvodu lidstva, jakou méli Germani,
si vypravéli i Slované. Arabsky geograf al-Masudi, zaznamenal na konci 10. stoleti v Cechach
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legendu o prvnim kréli viech Slovanu, kterého nazyva ve svém spisu Madz.k, tedy pravdépodobné
Muzik. Jméno germanského Manna i slovanského Muzika lze prelozit jako Muz - ¢lovék a praotec
slovanského rodu Muzik mél podle al-Masudiho samozfejmé také tfi syny. Na tuto pozoruhodnou
shodu upozoriiuje Dusan Trestik ve své knize Myty kmene Cechd / Nakladatelstvi Lidové noviny
2003.

Runa Mannaz se bude zcela logicky vztahovat k lidskému spoleéenstvi. UkazZe-li se tato Runa
ve vykladu, pak tu mame co docinéni s néjakym lidskym kolektivem. M{Ze to byt kolektiv skolni,
nebo pracovni, mohou to byt lidé z vasi party, ¢i sportovniho klubu. Upfesnéni se opét dozvime
ze znak, které padly okolo. Objevi-li se v blizkosti Runa Othila, nebo Berkana, pujde asi o vasi
rodinu, nebo déti. Ukaze-li se pobliz Runa Jera nebo Fehu, mohlo by jit o lidi z prace, atd...
Vytahnete-li Runu Mannaz v obrdcené poloze, je znameni, Ze se vam néjaky kolektiv hrouti.
Objevi-li se v blizkosti Runy Mannaz néjaké méné pozitivni znaky, dejte si pozor, néjaci lidé jsou
proti vam!

Pokud se vam ovsem v néjakém kolektivu nedafi, ovladaji ho stresy, hadky a rozpory,
muZete Runu Mannaz pouZit ke kouzl(im, které urovndvaji spory a tmeli lidi dohromady. V horsich
Casech jsem nékolikrat pouzil kouzlo Runy Mannaz ve svém zaméstnani a vidycky s vyraznym
uspéchem.

Je zajimavé, Ze dvé ze tfi dochovanych Runovych basni zmifuji ¢lovéka v jeho smrtelnosti.
Staroanglicka Runova bdasen fika: "Jsme jeden druhému veselim, vSak jednoho dne muosigjit,
neba’bohové ulozi nadedhka ¢la do zerd." Islandska Runova baser zas fika: " Clovek je radosti
cloveku a priristkem prachu a zdobitelem lod#firGstek prachu a ozdoba lodi jsou tzv. kenningy
(basnické obraty), které pripominaji, Zze se ¢lovék stane jednou prachem, nebo vzplane po
vikingsku na pohfebni lodi. Zakonéeme tedy povidani o Runé Mannaz apelem na to, abychom si
vazili lidského spolecenstvi, vztah(l s rodinou a prateli, dokud jeSté tu moznost mame.
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RUNA LAGUZ

voda, emoce, intuice, plynuti

Slovo laguz je blizce pfibuzné slovu
laguna a znamena jednoduse vodu. Voda
hrdla v  Zivoté starych severanu
veleduleZitou roli. Mluvili jsme uZ o tom,
Ze ve své tuhé formé, tedy ve formé ledu,
byla voda jednim z prvopocatecnich ZivlQ,
pomoci kterého byl utvoren svét. Mluvili
jsme také o magickych vodnich
pramenech, které se skryvaji v kofenech
Yggdrasillu, ale jeSté jsme se nezminovali
o germanském zvyku kropit vodou
novorozence. Tento mnohokrat
zaznamenany zvyk, o jehoZz vyznamu se
dnes muZzeme uZ jen dohadovat, se
provadél davno pred prichodem
kfestanstvi, a prestoZe je podobny kiestanskému kitu, nema s nim nic spolecného. Pise se o ném
napf. v Saze o Hakonu Dobrém, v Saze o Voélsunzich, nebo v eddické Pisni o Rigovi. MoZna Slo o
ritudlni omyti novorozence a jeho pfijeti do rodiny, ale kazdopadné byl tento zvyk spojen s tim,
Ze se davalo ditéti jméno. Touto tradici doplnili svdj kfest vyznavaci Krista zfejmé pravé po vzoru
pohan(. Prvni cirkev totiz kitila takrka vyhradné dospélé jedince, ktefi uz sva vlastni jména davno
méli a nikde v Bibli nenajdeme jedinou zminku o tom, ze by mél byt kiest spojen s obdrzenim
néjakého jména.

Dalsi vodou, ktera méla pro staré severany stézejni vyznam, bylo mofre, se kterym byl jejich
Zivot nerozluéné spjat. Staroanglickd Runova basen mluvi v souvislosti s Runou Laguz pravé o mofi
a fika presné toto: "Lidem ze souSe se voda zda byt nekoaekdy? se vydavaji na plavbu na
kymacejici se lodi; obrovské viny je zaplavuji &/edi nepijme kotvici lano.Tézko si predstavit
odvahu a houZevnatost vikinskych mofeplavcll, ktefi se na svych dlouhych lodich s nizkym
ponorem poustéli na daleké valeéné a objevitelské plavby. Tyto lodé byly vynikajicimi plavidly,
kterd se mohla odvazit na Siré more i po proudu fek, ale za bouti se snadno prevracela. Pro
uspésnou zaocednskou plavbu, byla nezbytna zkuSend posadka, ktera uméla s lodi
"spolupracovat." Lodé, které se jevily v nekonecnych vodach jako smitka, ¢i malinkaté skofapky,
se pouze umem, znalostmi a intuici severskych nadmornik(l dostdvaly presné tam, kam meéla
posadka namifeno. A o intuici jde u Runy Laguz pfedevsim. Vodni hlubiny i Fi¢ni proud jsou
symbolem nevédomi, cit( a intuice. A¢koli mGZe Runa Laguz ve vykladu mluvit o opravdové vodé
(fece, jezeru ¢i mofri), vétSinou bude hovofit o vécech spojenych s nasimi emocemi a city. Ve
spojeni s Runou Inguz, ¢i Berkana se bude jednat pravdépodobné o lasku, ve spojeni s Runou
Naudiz pljde zfejmé o smutek a bolest a ve spojeni s Runami Thurisaz ¢i Uruz se bude jednat o
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vztek nebo strach. Pokud se v blizkosti Runy Laguz objevi Pertho, méli bychom vénovat zvySenou
pozornost svym snim a svym predtucham. Kromé toho je Runa Laguz vedle znak( Raido a Ehwaz,
dalsi "cestovni" Runou, kterd mlze znamenat, Ze nas proud Ziti nékam odnasi, nebo Ze nas ceka
plavba na lodi. Obrdcena Runa Laguz znaci Salbu, klam, iluzi a intriky.

Runa Laguz zfejmé také patfi mezi tzv. Runy ptiboje, o kterych fika valkyra Sigrdrifa /
Brinhilda toto: "PFiboje runy ryj, chces-li plachet ofe v zatoce zachranit. Vyryj je na korab a na
kormidlo a ohném je do vesel vypal. Neni pfiboj tak prudky, ni viny tak ¢erné, abys zdrav nepfiplul
v pristav."

V magii mdZeme Runu Laguz vyuZit v kouzlech na posileni intuice a mimosmyslového
vnimani a jako podpurnou silu pro snadné plynuti udalosti. V negativnim smyslu Ize tuto Runu
vyuzit k oklamani protivnika a ke svadéni.

Jako vodni Runa ma Laguz nejblize k Mésici a lundrnim energiim. Pokud magicky pracujete
s Mésicem a jeho fazemi, je Laguz vhodnym znamenim, které posili kazdé vase lunarni kouzlo.
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RUNA INGUZ
plodnost, stésti, blahobyt, mir

Runa Inguz nese jméno boha Ingvi-
Freye, o kterém jsem se uz letmo zmirnoval
v souvislosti s Runou Jera. Snorri Sturluson
ve svém dile Gyfliho oblouznéni (coz je
soucast prozaické Eddy) o Freyovi napsal,
7e je neprospé¥néjsi z Asti. Ovlada pry dést
a slunecni svit a tim i Urodu zemé. Dale
napsal, ze je dobré ho vzyvat, aby byl
urodny rok a mir, a Ze rozhoduje o
blahobytu lidi. Tato slova vSak pochazeji z
obdobi, kdy na Islandu jiz 300 let vladlo
krestanstvi, a obsahuiji nékolik
nepresnosti. Blh Frey za prvé nepatfil k
Asim, ale pochazel ze starobylého
bozského rodu Vanu a za druhé ziejmé neovladal ani dést, ani slunedni svit. Dést mél na starost
spiSe blh Thor a sluneéni svit bih Baldr, nebo jesté spise bohyné Sél/Sunna. | kdyZ pfipoustim,
Ze se stafi bohové o své kompetence ¢asto navzajem délili. Freyova schopnost ovliviiovat Grodu
ale vychazela spiSe ze zemé a projevovala se jako sila plodnosti a rlstu. Freyova sila davala
rostlindm, zvifatdm i lidem schopnost rozmnoZovat se a prosperovat. Snorriho slova o uUrodé,
miru a blahobytu jsou tedy naprosto relevantni.

Sasky kronikar Adam Brémsky navstivil v 1. stoleti n.l. proslulou Svédskou svatyniv Uppsale
a v ni spatfil sochy tfi nejvyznamnéjsich skandindvskych boh té doby, které popsal takto: "Trlin
nejmocné&jiho z bohl Thora je umistén uprostfed siné a po jeho stranach Ize spatfit Odina a
Freye. Jejich plsobnost je rozdélena takto: "Thor vladne, jakikaji, ve vzduchu a je panem hromu
a blesku, boke a de3t, dobrého peasi a Urody. Druhy z nich, Odin, tj.7zwost,di valky a dava
muzim staténost v boji s nefitelem. Fetim je Frey, davajici lidem mir a géeni smysl Proto
je také tato socha vybavena mohutnym pohlavnim adema-li se slavit svatba, otwji
Freyovi." Adam Brémsky zde potvrzuje, Ze Frey byl bohem potéseni, miru, blahobytu a plodnosti.
Tytéz vlastnosti v sobé skryvd i Runa Inguz. Ukaze-li se tato Runa v nasem vykladu ve sprdvné
poloze, mlZzeme ocekavat plodné obdobi pIné radosti. Runa Inguz mlzZe téZz znamenat ukonceni
néjakého sporu, lasku, sexualni dobrodruzstvi, nebo dokonce zplozeni ¢i narozeni ditéte.

Pokud se Inguz objevi v sousedstvi Runy Fehu, bude se ndm dobfe datit materidlné a
nebudeme se muset bat nedostatku. UkazZe-li se Runa Inguz v obracené poloze, bude naopak
véstit neplodné obdobi bez radosti a inspirace, tézkosti v Iasce a materialni stradani.

Pfi carovani mdZeme Runu Inguz dobfe pouzit v magii ldsky. Méjme viak na paméti, Ze laska
vynucena kouzlem ndm do budoucna ¢asto zadélava na velké potize. Lépe je Runu Inguz pouZzit
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jako hnaci silu pro nase projekty a plany, nebo jako zdroj sily, ktery nam pomdize zaiehnat
konflikty a spory a obnovit soulad a spokojenost.

Obrazek na karté znazorfiuje sediciho boha Freye se ztopofenym penisem a Spicatou
Capkou na hlavé. Freyova soska ve stejné pozici a se stejnymi atributy, pochazejici z 11. stoleti, se
nasla ve Svédsku - Rallinge. Vedle Freye stoji na obrazku kouzelny kanec Gullinbursti se zlatymi
Stétinami, kterého pro néj stvofili tfi trpaslici. Zafici kanec umi béZet rychleji nez kin a Frey na
ném muzZe dokonce i létat vzduchem. Divo¢akova zare pry zahani jakoukoli temnotu. Tohle by
mohl byt doopravdy odkaz na Slunce a sluneéni zafi. Mozna s tim souvisi i vanocni (tedy
slunovratovy) zvyk, na Stédry den nejist, abychom vidé&li "zlaté prasatko". Divoké prase bylo pro
Kelty i pro Germany symbolem sily a plodnosti a ve spojeni s Freyem, je také darcem stésti a
blahobytu. Odtud se ndm aZ dodnes dochovala tradice, davat nékomu jako darek "prasatko pro
Stésti."

Runa Inguz patfi mezi ty nejpozitivnéjsi znaky z celého futharku. Jeji sila, podobné jako
zlatostétinac Gullinbursti, zahdni veskeré chmury a smutky.
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RUNA DAGAZ

obrozeni, regenerace, nadéje

Jméno Runy Dagaz znamend Den.
Cely den ma samoziejmé 24 hodin a jeho
soucasti je i temna noc, ale Runa Dagaz
symbolizuje predevsim tu svétlou ¢ast dne
od svitani do soumraku. Ackoli nemGzeme
na noc nahliZzet vyhradné negativné a na
den jen Cisté pozitivné, vidycky se budeme
jisté citit Iépe ve slune¢ném dni, neZ v noci,
jejiz temnota ndm pfinasi ztratu orientace,
nejistotu a nezfidka i strach. Zatimco
nebezpenym bytostem ze starych sag,
jakymi byli napftiklad thursové a trpaslici,
bylo vétSinou denni svétlo nepfijemné,
pro lidi bylo vidy symbolem nadéje a
Stéstii V tomto duch se nese i
Staroanglicka Runova basen, vztahujici se k Runé Dagaz, ktera fika: “Den, je posel bofi, s\wtlo
znamena gsti a pohodu jak pro bohaté, tak pro chudé.”

Runa Dagaz je zasvécena nejkrasnéjsimu ze viech Asd, zafivému bohu svétla Baldrovi.
Baldr, nazyvany té7 "Bily As", je synem Odina a bohyné Frigg. Jako jediny z bohii zemrel je$té pied
konecnou bitvou mezi bohy a obry, pfed ragnarokem. Diky Ié¢ce, kterou navlékl prohnany blh
Loki, byl Baldr zabit svym vlastnim slepym bratrem Hodem. Po straslivém ragnardku, pfi kterém
padne mnoho ddleZitych bohd, véetné Odina, Thora a Freye, se ale Baldr vynofi z podsvéti, aby
obnovil Zivot a pofadek na svété. Védmina piseri to popisuje nasledujicimi slovy: "Pole bez oseti
arodu daji, bezpravi padne, Baldr se vrati!"

Okamzik Baldrova ndvratu jsem zobrazil na nasi karté. Baldr zde stoji uprostied zni¢ené
krajiny, ktera se, jako zdzrakem, zacind obnovovat. U Baldrovych nohou kli¢i rostliny a torza
zlamanych strom{ v pozadi, rasi novymi vyhonky. Runa Dagaz je Runou nadéje, regenerace a
novych pocatk(. Tato Runa md v sobé podobny ndboj, jaky ma svitdni, pfichazejici po dlouhé noci.
Objevi-li se v naSem vykladu, pak je to znameni, Ze tézkosti, utrpeni a temnota konci a nam svita
na nové lepsi ¢asy. Véci, které byly v naSem Zivoté naruSeny, se pomalu davaji do pofadku a rany
se zaceluji. Pokud se v blizkosti Runy Dagaz objevi néjaké méné pozitivni znaky, nemusime se bat.
V tomto pfipadé to bude znamenat, Ze se nas sice snazi néco ohrozit, ale ve hfe jsou mocnégjsi
sily, které nad ndmi drzi svou ochrannou ruku. Horsi by bylo, pokud bychom vytéhli runovou kartu
Dagaz v obracené pozici, to by pak naznacovalo, Ze to, v co vkldadame své nadéje, nas zklame.

V magii mGZeme Runu Dagaz pouzit pro prekondni zdanlivé nefesitelnych situaci. Stafi
severané véfili, Ze ¢lovék svému osudu neutece, pfesto nevahali pouZit veSkeré zbrané, které méli
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po ruce, aby zIly osud oddalili a alespon docasné porazili. Runa Dagaz je v tomto smyslu velice
silnou zbrani. Runa se dobte hodi jako podpUlirna sila pro lidi, ktefi prodélali néjaké trauma, nebo
se vzpamatovavaji z néjaké ztraty. Amulet se znakem Runy Dagaz zlep3Suje ndladu a rozhani nase
chmury. Podobné vlastnosti ma i predchozi Runa Inguz a rovnéz i Runa Wunjo. VsSechny tfi
jmenované Runy bychom mohli nazvat Runami Stésti.
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RUNA OTHILA

domov, diim, dédictvi

Slovo Othila je obtizné prelozitelny
pojem, ktery velky runovy znalec Nigel
Pennick vyklada jako "neménny majetek
rodiny, zdédény po predcich", nebo jako
"usedlost". Runa se vztahuje k nasemu
domovu a k rodné zemi, ale téi k
vlastnictvi nemovitosti a hmotnému i
duchovnimu dédictvi po nasich predcich.

PFi malovani této runové karty jsem
opustil severské vzory a vratil se motivem
do nasi nejvlastnéj§i domoviny. Na
obrazku je slovanskd podzemnice a
pfilehld zahrada obkrouzend plotem. V
popredi stoji dfevéna socha boha Rodaav
zadni Casti zahrady pfindsi své plody
jablori. V¢eli plastev vlevo dole je odkazem na praotce Cecha, ktery mluvil o nasi zemi jako misté
medem a strdim oplyvajicim. Vzpominkou na bajného praotce Cechd je i hora Rip, kterd se tyci
na pozadi karty.

Hora Rip byla v predstavach nasich predkd osou svéta "axis mundi", kterd propojovala svét
Zijicich se svétem bohi a svétem predkd. Rip byl oviem nejen symbolickym, ale i skute¢nym
geografickym stfedem plvodniho premyslovského osidleni. Slované vsak nepfisli do prazdné
zemé, pred nimi byla celd oblast v Sirokém okoli Ripu osidlena asi dvaceti keramickymi kulturami
po sobé. Geolog Vaclav Cilek v televiznim seridlu o magickych horach upozornuje, Ze tento
vyrazny kopec, z néhoz se dda prehlédnout Siry kraj, pfimo vybizi k tomu, aby na ném nasi dévni
predkové zbudovali hradi§té. To viak na vrchu nenajdeme, protoze jak Vaclav Cilek Fika: "Rip
vzdycky pail bohim a ne lidem."

Runa Othila nas vybizi, abychom se rozpomnéli na to, kdo jsme a odkud pochazime a
abychom pfijali duchovni, hmotné i kulturni dédictvi nasich predkd, jejichZ krev dosud koluje v
nasich Zilach. Tito pfedkové ovlivnili nasi naturu vice, nez by se mohlo zdat. Podivam-li se na své
dvé déti, vidim v jejich fyzické podobé i v jejich povahach kombinaci zdédénych vlastnosti a znakd
po mé a po mé Zené. A to v tom dobrém i v tom zIém. A nékdy, kdyZ spatfim odraz své vlastni
tvare v zrcadle, s pfekvapenim si uvédomim, jak moc se za¢indm podobat svému dédovi. Také
slovo "dédictvi" v sobé obsahuje slovni koren "déd". Kdyz pfisli prvni Cechové do naseho kraje,
nesli sebou podle svédectvi Kosmovy kroniky sochy "dédkd". Nasi pradédové si sebou tedy
symbolicky pfinesli i své predky a zasadili je do této zemé, ktera se pak stala nasim dédictvim a
nasi "dédinou". Méli bychom vnitiné toto své dédictvi s Uctou pfijmout.

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI




Objevi-li se Runa Othila v naSem vykladu, bude to s nejvétsi pravdépodobnosti znacit néjaké
zalezitosti spojené s nasim domem, domovem, nebo rodinou. Pokud bude v sousedstvi Runy
Othila, Runa Tiwaz mohlo by jit o néjaké pravni véci okolo dédictvi. Runy Ansuz a Kenaz by v
soucinnosti s Othilou mohly ukazovat na néjaké dusevni dédictvi, nebo zdédény talent. Runa Fehu
naopak potvrdi, Ze pUjde o néjaky rodinny majetek.

Domov neni jen konkrétnim fyzickym prostorem, je také zaroven mistem, kde se citime byt
pfijimdani a kde je ndm dobre. Je to ostatné popsano ve staroanglické Runové basni, ve které se
fika: "Domov miluji vSichni, jimz se wm dolFe dai a plodycasto sklizeji.Je-li Runa Othila v
obracené poloze, miZe to tedy znamenat bud’ pocit vykofenéni, nebo redlnou ztratu domu di
néjakého dédictvi.

V magii se runa Othila dobte osvéd¢uje jako sila, kterd vraci do domacnosti klid, harmonii a
pocit sounaleZitosti. Tento zamér lze jeSté podepfit Runami Mannaz, Wunjo, nebo Jera.

Kombinace s Runami Pertho, Eihwaz, ¢i Ansuz je mocnym kouzlem spojujicim s moudrosti
predkd.
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DALSI SYMBOLY SPOJENE S RUNOVYMI NAPISY

NejstarSi zndmy germdnsky runovy napis pochazi
priblizné z roku 150 n.l. a nalezl se na hrebeni, ktery byl
vyzvednut ze dna mocalu u Vimose v Dansku. Zminili jsme jiz,
Ze az do dnesniho dne bylo objeveno vice nez 5000 runovych
napisti v oblasti Skandinavie (Svédsko, Norsko, Ddansko).
DalSich pfiblizné 500 napis(i se nachazi v Britanii, Irsku a na
jinych mistech. Jeden z runovych napisli se dochoval dokonce
az v daleké Konstantinopoli (tj.dnesni Istanbul), kde ho do
kamenné zdi chramu Hagia Sofia vyryl pravdépodobné
néktery ¢len ze slavné cisarské gardy, kterou v 10.stoleti
tvofili seversti Varjagové. Runové napisy se nasly na
predmétech denni potfeby (hfebeny, rohy na piti, sané
apod.), na zbranich (mece, hroty kopi, luky), na kostech,
drevénych hilkach, mincich a také na kamenech. Spolecné s
Runami se casto objevuji i jiné symboly a zejména na
kamenech také vyjevy ze staré severské mytologie.

HAD

Jednim z nejcastéjSich symboll, které se na
runovych kamenech objevuji, je had, nebo vice hadu. Stafi
runotepci vyuzivali ¢asto dlouhého hadiho téla jako
podkladu pro runovy napis, ktery se pak spole¢né s hadem
kolem kamene obtacel. Had zde zfejmé symbolizuje
mytického Jormungandra - Midgardsorma, Thorova
nepfitele, kterého Odin svrhl do more a on tam narostl do
obludnych rozmért a pod hladinou obtocil cely lidsky
svét. Az na konci naSeho véku nastane apokalypticka bitva
ragnarok, vynoti se Jormungand z hlubin a po boku svého
bratra, vlka Fenriho, svého otce Lokiho a armady obrd,
povede boj proti bohlm a padlym lidskym hrdindm
(einherjlim) ze starych c¢asu.

Od doby, kdy severané prijali kiestanstvi, a na kameni v Danském Jellingu se objevil runovy
napis: Harald krdl postavil tento kdmen na pocest Gorma, otce svého, a Thyry, matky své. Harald,
jenZ dobyl celé Dansko a Norsko, jenz krtil Dany, se vedle runovych znakd zacal na kamenech
velice hojné objevovat kfiz. Symbol rovnoramenného kfize viak pouzivali pohané davno pred
kiestany a objevuje se u? na predmétech z doby bronzové. CtyFi ramena kFize jsou od pradavna
symbolem ¢tyf ZivlG a Ctyf svétovych stran a kfiz v kruhu, nebo kfiZz se zalomenymi rameny
(svastika) jsou znamenim Slunce, prinasejicim radost, silu a Stésti. KriZze, které ornamentalné
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obsahuji svastiku, nebo jinym zplsobem odkazuji k Slunci, se na runovych kamenech pouzivaly
dale, jesté i v dobach kiestanstvi.

n

Nékteré typy rovnoramennych kriz(i z runovych kamend, na kterych je patrna pohanska soldarni symbolika.

SVASTIKA

Kromé svastiky zakomponované do jinych ornament(l, se u runovych napist objevuje i
jednoducha svastika ve své Cisté formé. Opakované ji nalézame napfriklad vedle Run na hrotech
germanskych kopi. Dnes ma, bohm Zel, vétSina Evropanu svastiku spojenou s Adolfem Hitlerem
a némeckym Nacionalnim socializmem. Svastika tady ale byla davno pfed Hitlerem a po cela
staleti byla chdpana jako pozitivni znameni. Jesté pred druhou svétovou valkou svastika nikoho
neurazela a napf. Cesti skauti ji pouzili jako symbol na jedno své ¢estné vyznamenani, jehoZ
prvnim nositelem byl prezident T.G.Masaryk. V asijskych zemich, které nebyly svétovou valkou
tolik zasazeny je dodnes svastika daleZitym naboZenskym symbolem. Stigma, které od valky na
svastice leZi, si tento znak, kterého si vaZily dlouhé generace nasich predkd, urcité nezaslouzi.
Bude ale jisté jesté néjakou chvili trvat, nez zacnou lidé chapat symbol svastiky opét v jeho
pravém vyznamu.

Germdnska kopi, na kterych se vedle runovych ndpisi objevuje i symbol svastiky. a)
Ndlez z Kovelu na Ukrajiné. b) Ndlez z Braniborska. c) Ndlez z Torcella v Itdlii.
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TRISKEL

Vedle svastiky se na germanskych, Runami popsanych kopich,
objevuje ¢asto také znameni znamé jako Triskel. Tento znak, ktery
nachdzime na keramice a dalSich predmétech uz od doby bronzové,
je symbolem magického C¢isla tfi. Trojka a devitka jsou
nejposvatnéjsimi Cisly indoevropand. Lidové porekadlo "Do tretice
vSeho dobrého i zléhp'tradi¢ni tfi kralovské potomky, i tfi
kouzelnd prani z nasich pohadek, ve kterych se ndm mimochodem
zachovalo mnoho pohanskych prvk(, urcité dobre znate. Ve staré
severské mytologii se s Cislem tfi setkavdme velice casto.
Vzpomenime si napfiklad na tfi kofeny Yggdrasillu, tfi Norny, nebo na to, jak Valkyra Sigrdrifa ucila
hrdinu Sigurda, aby posilil sv(ij mec trojitym vyrytim Runy Tiwaz.

Devitka, kterd je vlastné trojndsobkem trojky (!), se v severogermanskych mytech vyskytuje
jesté castdji. Devét dlouhych dni a noci protrpél Odin zavésen na posvatném jasanu, devét matek
porodilo boha Heimdalla, devét knézek sidli na Hofe 1é¢eni s bohyni Menglédou a devét je také
mytickych svétd, které svymi kofeny a vétvemi spojuje kosmicky strom Yggdrasill. Devitka
predstavuje v symbolickém smyslu ¢islo plnosti a dokonalosti a tak putoval-li pohadkovy hrdina
za devatero hor a devatero fek, neznamenalo to, Ze bylo pohofi a fek skuteéné devét, ale ze to
bylo hodné daleko. Podobné lze fict, Ze mluvi-li staroseversky mytus o deviti svétech, neznamend
to jesté, Ze jich musi byt opravdu devét, ale Ze jich je presné tolik, kolik jich ma byt.

s )
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VALKNUT

Na obrazovych kamenech ze Svédska se spole¢né s motivy z germanské mytologie objevuje
symbol, ktery zname pod jménem Valknut. Jsou to tfi zvlastné propletené trojuhelniky, které
odkazuji podobné jako triskel na posvatné &islo tfi a devét. Ackoli dnes uzZ s jistotou nevime, co
konkrétné Valknut symbolizuje, nejéastéji se uvazuje o Valhale a Odinovi zasvécenych mrtvych
bojovnicich. Tomuto vykladu odpovida jednak etymologie slova Valknut (valr - zabity valecnik,
knut - uzel), a pak také obrazkové vyjevy u kterych se tento symbol objevuje. Jednou je to pod
koném Sleipnirem, na kterém jede Odin v &ele bojovnik{l putujicich do Valhaly, jindy je to nad
mrtvym valeCnikem, ve spole¢nosti vznasejicich se orld. Samotny Valknut se na kamenech
vyskytuje ve tfech vice ¢i méné sloZitych variantach.

TFi formy symbolu Valknut.

Vjev z obrazového kamene ze Svédska. Padlého bojovnika na koni vitd ve Valhale Valkyra s ndpojem v picim rohu v
rukou. Nad hlavou bojovnika se objevuje symbol Valknut a symbol trojndsobného rohu.
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TROJNASOBNY ROH
DalSim zajimavym
symbolem, ktery se na runovych
kamenech objevuje, je tzv.

trojity, nebo chcete-li
trojndsobny roh. Tento znak
patrné predstavuje tii

legendarni nadoby, ve kterych
obr Suttung a jeho dcera
Gunnléd prechovavali medovinu
basnictvi. Kouzelny napoj, ktery ddval tomu, kdo se ho napil moudrost a basnickou inspiraci,
ukradl nakonec obr&im bih Odin. Mazany vladce viech Asd stravil nejprve tFi noci v loZi s Gunnldd,
a ta mu potom dovolila tfikrat se medoviny napit. Odin tfemi mocnymi dousky viechny nadoby
vyprazdnil a pak proménén v orla odnesl ndpoj bohéim do Asgardu. Trojndsobny roh je tedy
znamenim moudrosti, inspirace a basnického vytrzeni.

Dvé varianty trojndsobného rohu.
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THOROVO KLADIVO

Na nékterych runovych kamenech se objevuje i symbol Thorova kladiva (viz.obrazek na
zacatku této kapitoly). Magicka zbran, kterou hromovlddce potiral "démonické" obry, se stala
dileZitym symbolem severského nabozenstvi. Stafi Germani i sou€asni vyznavaci Asatrd (viry v
Asy) pouzivali a pouZivaji napodobeninu Thorova kladiva,
jako ritualni predmét pfi svych obradech. Zdvizenym
kladivem se zdravi svétové strany a bohové a dotykem
kladiva se Zzehna lidem, pokrm0m apod. Amulet v podobé
malého Thorova kladiva byl v dobach Vikingli velmi rozsiten
a i dnes ho muZiete spatfit zavéSeny na krku mnoha
stoupencll severské viry.

Kromé vysSe jmenovanych symbol( se u runovych
napist objevuji jesté mnohé dalsi znaky, jako napfiklad cosi,
co se podoba srpkiim mésice apod. Vyznam téchto symbolt
dnes uz neumime vylozit.
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RUNOVE VESTENI
SYSTEM SE TREMI KARTAMI "TRI NORNY"

Jediny historicky zdznam o tom, jak mohla vypadat runovd véstba u samotnych Germand,
nam prinasi Publius Cornelius Tacitus: "Véstna znameni a vyklad boZi vile z los(l berou tak vazné
jako zadny jiny ndrod. Jejich zplsob losovani je prosty. Useknou vétev plodného stromu, nafezou
z ni kratké tycinky, na ty vyryji néjaké znacky a rozhodi je nazdafblh na bilou latku, at padnou,
kam padnou. Potom knéz, jde-li o dotaz tykajici se celé obce, nebo hlava rodiny, jde-li o dotaz
soukromy, pfednese modlitbu k bohim, s pohledem obracenym k nebi zvedne tfi ty¢inky, jednu
po druhé, a podle znacek, které tam predtim byly vyryty, poddva vyklad. Jestlize znacky jednani
zakazuji, neni mozné ptat se tyz den na tutéz véc podruhé; jestlize jednani dovoluji, snazi se ziskat
jesté potvrzeni z jinych pfedpovédi.”

Ackoli se vedou polemiky o tom, zda ty vyryté znacky byly doopravdy Runami, stal se tento
Tacitliv popis dobrou inspiraci pro vétsinu soucasnych runovych véstcl. Systém vykladu ze tfi
znak{ se pouZziva nejen u runovych drivek a kamend, ale Ize jej velice dobfe pouZit i u nasich karet.
Karty ovSsem nerozhazujeme na bilou latku, ale pouze je dobfe promichdme. BE€hem michani je
zapotrebi dobfe se soustfedit na nasi otazku. Michame a soustfedime se tak dlouho, dokud nas
neovladne pocit, Ze nastal okamzik karty vylozit. Podobné jako knéz z uvedeného uryvku pak pfed
sebe postupné zleva doprava vylozime tfi runové karty. Prvni karta znamena minulost a ukaze
nam koreny a pocatky problému, na ktery se ptame. Druha karta znamenad pfitomnost a vrhne
nam svétlo na soucasné déni okolo naseho problému. Treti karta predstavuje budoucnost. Ta
nam ukazuje vysledek, ke kterému nas problém spéje.

Pfi vykladu nezapominejme, Ze obracena karta vyjadfuje negativni aspekt Runy. Nenechte
se zmast tim, Ze nékteré runové znaky, napfiklad Jera nebo Pertho, nelze z jejich podstaty obratit,
protoZze vypadaji v obou pozicich stejné. Pokud se objevi jejich karta vzhlru nohama, stejné je
tfeba je vnimat v jejich negativnim vyznamu. Karta v poloze "na boku", ktera sméfuje svym
dolnim koncem vlevo, se kloni k pozitivnimu aspektu a karta, kterd sméfuje dolnim koncem
vpravo, sméruje spiSe k negativnimu aspektu Runy.

Tento jednoduchy styl vykladu, byva nazyvan "Tfi norny", nebot funkce jednotlivych karet,
odpovidaji funkcim tFi bohyni, které podle severské mytologie splétaji osud svéta u kofen(
Yggdrasillu. Systém je jednoduchy, az primitivni, ale funguje velice dobfre.

minulost piitomnost budoucnost

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI




Nyni pfichdzi na fadu maly test. Zkuste si pfedstavit, Ze jste pouZzili systém "T¥i norny" pro
tazatele, ktery poloZil otazku, zda se jemu a jeho partnerce podati vyresit problémy v jejich
vztahu. V odpovéd’ na tuto otazku jste vytahli z bali¢ku tfi ndsledujici karty v tomto poradi a v
téchto pozicich:

Test €. 1.

Svij vyklad mlZete porovnat s vysledky, které jsou na konci tohoto.

SYSTEM SE SEDMI KARTAMI "MJOLLNIR"

Jednodussim zpUsobem vykladu, nez jsou "Tfi norny" je snad uZ pouze taZeni jediné Runy.
Obcas tento zpUsob pouzivam, ale pravda je, Ze jedind Runa vam jen malokdy da odpovéd'v celé
potfebné Sifi. Dam pfiklad. Pokud bych tfeba v odpovéd na otazku "Mam pfijmout nové
nabizenou praci?" tahl Runu Dagaz, dalo by se to povaZovat za kladnou odpovéd. Pokud bych v
odpovéd na stejnou otazku vytahl naopak Runu Naudiz, povazoval bych to za Spatné znameni.
Horsi by uz bylo, kdybych misto toho vylozil napf. Runu Ansuz, nebo tfeba Laguz. Pfiznam se, zZe
to by mi spiS zamotalo hlavu, nez pomohlo.

Podrobnéjsi vyklad si prosté obvykle zada tazeni vice, nez jedné, nebo tfi Run. V
ndsledujicim systému, ktery jsem podle tvaru vyloZenych karet nazval "Mjolinir" (Thorovo
kladivo), budeme postupné vykladat runovych znakd celkem sedm.

Po zamichani karetniho bali¢ku a soustiedéni se na otazku, vyloZime nejprve kartu, ktera
bude stejné jako u predchoziho systému znamenat minulost. Tato karta ndm vyjevi prvotni
priciny situace, ve které se nachazime. Druhou kartu, kterd se vztahuje k pfitomnosti, nevylozime
vedle, ale nad prvni kartu. Runa vyloZena na pozici €islo 2., popise nasi situaci v sou¢asnosti. Treti
karta ndm ukaze, jak nase situace ovliviiuje nasi rodinu a pratele, nebo naopak, jak oni ovliviuji
ji. Tuto kartu vykldddme do levého horniho rohu. Ctvrta karta, kterou vykladame do pravého
horniho rohu, ndm vyjevi vlivy na nasi situaci, o kterych nevime, nebo které jsou mimo nas dosah.
Jsou to sily cizich lidi, nebo uddlosti, které nasi situaci ovliviiuji, ale které nemame pod kontrolou.
Mezi karty €. 3. a €. 4. Vylozime kartu Cislo 5., ktera ndm ukaze vysledek, ke kterému nase situace
spéje. Zleva a zprava pridame jesté karty 6. a 7., které ndm tento vysledek upresni. VSechny tfi
posledni vyloZené karty pfedstavuji nasi budoucnost, nebo budoucnost problému, na ktery jsme
se ptali. U téchto tfi karet musime ddvat dobry pozor, jak se jejich znaky vzdjemné ovliviiuiji.
Pokud jejich vzajemnou interakci spravné pochopime, otevie se ndm pomérné pfesny obraz véci
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budoucich. Dejme si na vyklad dostatek ¢asu. Prohlédnéme si nejprve jednu kartu po druhé a
potom je zkusme vnimat jako celek. Karta €. 6. a 7. ma vztah nejen ke karté ¢. 5., ale Sestka se
také dotyka trojky (rodina, pratelé) a sedmicka se dotykd Ctyrky (cizi vlivy). To vie mliZze mit, a
obvykle také miva svlj vyznam.

3. 5. 4.
rodina budoucnost cizi viivy
pratelé vysledek
6. 7.
vysledek vsledek
doplnéni doplnéni
2.
pritomnost
1.
minulost
Zkusme si ted' test €. 2. Tazatel polozil
otazku: "Jak se to bude vyvijet ddl, u nds v

praci?" a vy jste vylozili tyto runové karty:

Test C. 2.

SvUj vyklad mUzZete porovnat s vysledky, které jsou na konci tohoto.
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VYSLEDKY TESTU Z MINULEHO DIiLU NASEHO SERIALU:

Test €. 1. Odpovéed:

Runa Ansuz, kterou jsme vyloZili na pozici €. 1. tj. minulost, naznacuje, Ze kofeny problému
vézi v komunikaci. Partnefi si zfejmé malo navzdjem naslouchali, nebo bylo vyféeno néco
bolavého.

Tiwaz na pozici €. 2. Vypovida o tom, Ze v soucasné dobé probihd mezi partnery boj. Tiwaz
ma také vztah ke spravedInosti a tak je pravdépodobné, Ze maji oba partnefi pocit, Ze jsou v pravu
a chtéji, aby to ten druhy uznal.

Karta Mannaz ukazuje, Ze problém se nakonec vyresi a partnefi k sobé najdou cestu. Karta
leZi na boku a jeji dolni ¢ast sméruje doleva. Tato poloha znaci, Zze vSechno dopadne dobre, ale
nebude to Uplné bez problému a moznd to jesté chvilku potrva.

Test €. 2. Odpovéd:
Runa Berkana, kterou jsme vyloZili jako prvni, ndm fikd, Ze v zaméstndni tazatele doslo
neddvno k néjaké vyznamné zméné.

Z Runy Isa na pozici €. 2. se da vycist, Ze tato zména zpUsobila, Ze se tazatel citi jako v pasti.
Vsechno zamrzlo na jakémsi mrtvém bodé a tazatel nevi jak dal.

Runa Algiz, kterou jsme vylozili jako tieti, ukazuje, Ze tazatel ma dobré rodinné zazemi. Jeho
rodina a pfatelé s nim celou situaci proZivaji a davaji mu najevo svoji podporu.

Na pozici €. 4. jsme vylozili kartu Uruz. Tato Runa naznacuje urcité nepratelské vlivy, které
nam postavily do Zivota prekazku. Obracend poloha karty mlzZe bud zdlraznovat jeji negativni
ulohu, anebo mlZe znamenat, Ze budou tyto nepratelské vlivy prekonany. Vzhledem k dalSim
vylozenym kartdm bych se spis priklanél k druhé varianté vykladu.

Runa Sowulo (pozice €. 5) i Runa Jera (pozice ¢. 7) ukazuji, Ze problémy budou prekonany.
Karta s Runou Hagalaz na pozici €. 6., naznaduje, Ze pozitivni vysledek bude souviset s néjakym
"krupobitim". To miZe znamenat bud' to, Ze se poméry v praci opét razantné zméni, anebo také,
Ze si tazatel najde jiné zaméstnani. Abychom védéli, ktera z obou variant pfichazi vice v Uvahu,
museli bychom polozit novou otazku a provést dalsi véstbu.

Pokud jste pochopili vyznam vylozenych karet jinak, nez ja, nevésté hlavu. Bud'to chce jesté
trochu vice cviku, anebo jste talent a vas vyklad je presnéjsi. Jenom praxe a porovnavani
skutecnych vysledku s nasimi predpovéd'mi ndm mohou ukazat, jak si na tom jako runovi véstci
opravdu stojime.
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VRHANI RUNOVYCH KAMENU CI DRIVEK

Vrhani kamenu, dfivek, kosti a jinych predmét(, je vésteckd metoda, kterou v rdznych
obméndch pouZivaji Carodéjnice a Samani na celém svété. Z Tacitova citdtu v Uvodu této kapitoly
vyplyva, Ze metodu vrhani pouzivali i stafi Germani. Tento zpUsob runového vésténi mé vidycky
lakal a musim se pfiznat, Ze ho pouzivdm nejcastéji. Zde si uz ale ¢tenar s naSimi kartami nevystaci
a bude si muset runové kameny nebo dfivka vyrobit ¢i koupit. Nabidka nejriznéjsich
Carodéjnickych obchodu je v této oblasti dobra, ale mnoho runovych praktikd, véetné mé, dava
prednost kamenUm vlastnoru¢né vyrobenym. Pokud budete své kameny nebo dfivka vyrabét
sami, vyjde vas to levnéji a pfi procesu vyroby vznikne mezi vami a vasi magickou pomuckou
propojeni, kterého s koupenymi dfivky dosahnete jen stézi. Nékdy se fika, Ze dfevéné Runy by
méli pochazet z zivé vétve stromu, kterou sami ufiznete, ale ja vidél uz napf. Runy vypalené do
dfevénych kolecek nafezanych z ndsady od kostéte a slouZily svému majiteli také velice dobre.
Sdm nepouzivam dfivka, nybrz kameny. Idealni samozfejmé je, pokud si kaminky nékde v pfirodé
sami najdete, ale pokud ve svém okoli, Zadné vhodné nenajdete, miZete to udélat jako ja a
zakoupit si v obchodé pro dim a zahradu sacek obldzkl, na které potom runové znaky
namalujete. Akrylova barva, kterou jsem k tomu pouzil ja, se ale ukazala jako nevhodna, nebot
se ¢asem a pouzivanim z kamenU olupuje. Byvald herecka a soucasna runova carodéjnice
Michaela Kudlackova, pry pouzila na své kameny konturku z barev na sklo a je s ni spokojena.
Kresleni kazdé Runy by mélo byt ritudlem samo o sobé. Dfive nez, kteroukoli Runu na kdmen
nakreslite, nékolikrat se zhluboka nadechnéte a soustfedte se na vyznam daného znaku. Ve chuvili,
kdy budete mit pocit, Ze podstatu Runy drzite pevné ve své mysli, ji rychle na kdmen namalujte.
Timto zpUsobem vytvofite kameny, jejichZ znaky budou jiz spravné nabité. Na zavér mizZete celou
sadu svych novych kamenU jeSté poZehnat protazenim koufem bylinného kadidla, nebo
postiikanim svécené bylinné vody. Vhodnymi bylinami jsou napfiklad Salvéj, pelynék, hefméanek
nebo tfezalka.

Dalsi  véci, kterou budete
potfebovat je vacek, ve kterém budete
své kameny uchovavat. Zde zaleZi Cisté
na  vasem  vkusu a fantazii.
Nejjednodussi vacek vyrobite tak, Ze z
kGze vystrihnete vétsi kolecko, kterému
nadélate po obvodu nékolik dér, jimiz
potom protdhnete kozeny pasek nebo
sndrku (viz. Obrazek). Mduzete si ale
vacek také usit z platna, nebo ho
dokonce uhackovat z viny. Zalezi na tom,
co chcete a jak jste kdo zdatni.
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Nyni se tedy uz dostdvame k samotnému systému vrhani Run. ZpUsob, ktery jsem vyvinul a
ktery pouzivam je oproti zplsobu z Tacitova popisu podstatné sloZitéjsi. Platno, nebo v mém
pfipadé spiSe hedvabny Satek, ktery mi pfi této véstbé slouZi, neni totiz Cisté bily. Tedy plvodné
bily byl, ale ja na néj pomoci barev na hedvabi, pro své ucely namaloval takzvany slunecni kfiz,
nebo chcete-li kiiz v kruhu. Jedna se o velice stary symbol, znamy uz z pravékych skalnich rytin,
ktery byl prokazatelné uzZivan Kelty, Germany, Slovany i dalSimi pravékymi narody.

K¥iz v kruhu symbolizoval Slunce, kolo roénich obdobi a
mnoho dalSich véci. Je to jakasi varianta Samanského kruhu, se
I 1 kterym dlouha léta pracuji a tak se mi tento symbol pfimo
nabizel. Kfiz rozdéluje kruh na ctyfi vyseée, z nichz kazdd
reprezentuje jeden Zivel a jednu Zivotni oblast. Vyse¢ vpravo

Dvé varianty slunecniho kiize.  nahofe mdam vybarvenou Zluté a predstavuje pro mé Zivel
vzduchu a oblast rozumu, pldnovani a zac¢atk(. Vpravo dole je Cervena vysec, kterd reprezentuje
Zivel ohné a oblast ¢inl. Leva dolni vyse€ je modra, pfedstavuje Zivel vody a tyka se oblasti citll a
intuice. Posledni vyseC vlevo nahofe ma zelenou barvu symbolizuje Zivel zemé a ma vztah k
majetku a hmotnym vécem. MUzZete jisté pouzit i jednoduchou cernobilou kresbu solarniho kfize
na papire, anebo ho narychlo namalovat klackem do pisku. V tom pripadé bude ale zapotiebi
oznacit jednotlivé vysece néjakymi symboly ZivlQ, abyste se dobfe orientovali.

Postup pro véstbu vrhanim kamenu je potom nasledujici:

POSTUP:

1) Nejprve rozloZime $atek s kiizem na zem, vezmeme vacek s Runami do rukou a soustfedime se na
otazku. MUzZeme pfitom vackem trochu zatfepat a kameny tak zamichat.

2) Vysypeme vsechny runové kameny z malé vysky, asi 20-30cm na $atek.

3) Odstranime vSsechny kameny, které dopadnou mimo satek.

4) Cteme Runy, které zGstaly na $atku.

Kameny, které dopadly do prvni ¢tvrtiny kruhu (vpravo nahote) se vztahuji k minulosti.
Hovofi o vécech, které staly na pocatku celého Fe$eného problému. Cas na kruhu totiz symbolicky
postupuje od mista v jeho horni ¢asti, kde je obru¢ protnuta ramenem kfize a postupuje po
obvodu po sméru hodinovych rugic¢ek. Cim blize je kAmen bodu oznaéenému na obrézku ¢islem
1., tim bliZze se dostavame k prvopocatku a zakladu, z néhoz problém povstal.

Kameny, které dopadly do druhé ¢tvrtiny kruhu (vpravo dole) se vztahuji k tomu, co se déje
a co tazatel proziva v soucasnosti.

Kameny, které dopadly do tfeti ¢tvrtiny kruhu (vlevo dole) se tykaji toho, co tazatele ¢eka
v blizké budoucnosti. Podle povahy otazky muze jit o nejbliZsi dny, nebo dokonce hodiny.

Kameny, které dopadnou do posledni ¢tvrtiny kruhu (vlevo nahote) vypovidaji o tom, jak
celd situace dopadne. Nejvice se dozvime z Runy, ktera dopadne nejblize k bodu ozna¢enému na
obrdazku Cislem 2.
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Dopadne-li néktery kamen do stfredu kfize, ktery mam na svém Satku zd(raznény
pentagramem v kruhu, méli bychom této Runé vénovat zvlastni pozornost! Hovofi o véci,
udalosti, ¢i osobé, ktera podstatnym zplsobem celou situaci ovliviiuje, at uz si toho jsme védomi,
nebo ne.

Kameny, které dopadnou velmi blizko sebe, nebo se dokonce dotykaji, hovofi o vécech,
které spolu Uzce souvisi, nebo se vzajemné ovliviuji.

MoZnd vas napadlo, co si pocit s kameny, které dopadly na platno, ale mimo nakresleny
kruh. Tyto Runy rfadim ke ¢tvrtim, vedle kterych dopadly, ale vénuji jim mensi pozornost. Tyto
kameny hovofi o ne pfili§ podstatnych vlivech.

dva zpUsoby z kartami a vyZaduje jiZ trochu zkusenosti a praxe. Pokud si ho vsak osvojite, pfibliZite
se zpUsobu, ktery skutecné pouZivali davni Samani, a vas vyklad bude velmi podrobny. Tentokrat
nebudu zakoncovat toto povidani testem, ale doporucuji nacvik na nedisto. Vymyslete otazku
neexistujici osoby, vrhnéte kameny na Satek a zkousejte je interpretovat. Az trochu nabude na
jistoté, mlzete vyzkouset systém naostro. Preji hodné Uspéchd.
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UVOD DO RUNOVEHO CAROVANI

Neni zaddnych pochyb o tom, Ze Runy byly starymi Germany pouzivany k ¢arovani. Nékteri
badatelé se domnivaji, Ze Runy slouzily k magii dokonce jesté drive, nez zacaly plnit i funkci pisma.
Zatimco o runovém vésténi mame z davné minulosti dikazy pouze nepfimé, o runovych kouzlech
se ndm dochovala fada pisemnych zaznam( v Eddach i ve starych rodovych severskych sagach.

Dobrou predstavu o tom, k ¢éemu vSemu se daji Runy magicky pouzit, nam dava napfiklad
Sédga o Volsunzich. V jednom misté tohoto pribéhu zachrani hrdina Sigurd krdsnou valkyru
Brynhild z ¢arovného spanku a ona ho pak na oplatku vyucuje runové magii. Brynhild ve svém
dlouhém proslovu mluvi o Rundch, které davaiji vitézstvi v boji, o Runach, které ochranuji lodé na
jejich dlouhych cestdch, o Runach, které urovnavaji spory, o Rundch, které ochranuji proti
ocarovani, o Runach, které pomahaji Zendm u porodu a o Runach, které davaji moudrost.

Runy mohou pomadhat, ale mohou také skodit. Eddicka Pisen o Skirniho cesté vypravi, jak
FreyQv sluha Skirni vyhrozoval runovym kouzlem obryni jménem Gerd. Sdga o Bosim a Herraudovi
vypravi, jak ¢arodéjnice Busla vyhrozovala runovym kouzlem krali Hringovi a hrdina Sagy o Egilovi,
synu Skallagrimové, ani nevyhroZuje, ale runovou kletbu na svého protivnika krale Eirika, rovnhou
uvali.

Stafi runovi ¢arodéjové a runové ¢arodéjky se wiccanskou etikou: "Délej, co chces, pokud
to nikomu neublizi,"zjevné nefidili. Germanska ¢arodéjnice uméla |éCit a pomahat, uméla ale
také Skodit a proklinat. To vSechno bylo mozné, zélezelo na tom, co se zrovna hodilo vice. Mozna
vas to Sokuje, ale stafi pohané nevidéli v magickém utoku na nepfitele vibec nic Spatného.
Posudte sami, o co je horsi pouzit na protivnika kouzlo, nez pouzit na néj mec? Nékdy byl mozna
ucinnéjsi mec a nékdy zas kouzlo. Nechapejte mé Spatné. Nikoho tady nevybizim k tomu, aby
provadél negativni magii. Osobné mam za to, Ze kazdy rozumny ¢lovék se pouZiti negativni magie
vyhyba stejnym zplsobem, jako se vyhybd tomu, nékoho napadnout fyzicky. Libovat si v
ublizovani druhym, to mlzZe snad pouze néjaky psychicky vySinuty jedinec, my ostatni se snazime
byt, pokud mozno dobfi. Dovedu si ale predstavit i situace, kdy bych fyzickou silu proti nékomu
pouZil. Pokud by nékdo vainym zplsobem ohroZoval mou rodinu a mé blizké, nevahal bych. V
tomtéZ pfipadé bych nevahal ani s tim, branit sebe a své blizké magicky. Runovou kletbu, da-li se
to tak nazvat, jsem zatim pouZil pouze jednou, vickrat jsem k tomu nemél dlivod. Zafungovala
tehdy jesté drsnéji, nez jsem cekal, takZze kazdému doporucuji, vzdy dobfe zvézit, jestli to chce
opravdu udélat.

V literature byva nékdy severskd magie délena na tzv. seidr a tzv. galdr. O seidru se pak
¢asto hovoti, jako o magii provozované zenami, jejiz soucasti Samansky trans a "¢ernd magie".
Galdr je pry oproti tomu zaleZitosti muzskou a pracuje se zde se zafikadly a s Runami. Mam za to,
Ze toto déleni na seidr a galdr je do znacné miry uméle vykonstruované. Slovo galdr znamend v
prekladu kouzelna pisen, nebo zafikadlo a zafikadla, kouzelné pisné i runovd magie byly
prokazatelné odjakziva také soucasti seidru. Podle mé tedy vikingové provozovali pouze jediny
typ magie, a to seidr. Tvrzeni, Ze seidr byl vyhradné Zenskou zalezitosti je nesmysIné. Je
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prokazano, Ze existovaly Zenské praktikantky seidru zvané seidkony i muzsti praktikanti seidru,
seidmenni. Je ale pravdou, Ze v dobé vikinské bylo muzQ, ktefi se zabyvali seidrem malo. U muze
se totiz predpokladalo, Ze by se mél spiSe ohanét mecem, nez kouzly. Spoléhat se na ¢arovani
vice, nez na své svalnaté paze, bylo v této dobé povazovano za slabost. Je to podobné, jako kdyz
dnes nékdo o ndbozenstvi pohrdlivé fekne, Ze je to vhodné leda tak pro "svickové baby". Dobre
to ilustruje situace ze Sagy o Bésim a Herraudovi. Carodé&jnice Busla zde nabidla Bésimu, Ze ho do
svého magického uméni zasvéti. On to ale odmitl s odGvodnénim, Ze nechce, aby se fikalo, Ze to,
¢eho mél dosdhnout svoji zmuZilosti, dosahl n&jakymi triky. Dokonce i sdm Odin byl pro svoje
Carodéjnické schopnosti vysmivan. Na slavnosti v Aegiho sini se do néj blh Loki pustil témito
slovy: "Tys kouzla provad, v kamen runy ryl, jakddma jsi tloukl v tajemny nastroj, jak kouzelnik
jsi krécel swtem, to je Gd Gchylnych.'Tady ale Loki trochu prestielil, protoze Odin byl stejné
dobry ve zbrani, jako v magii.

Vratme se ale k runovym kouzlim. Ukazuji nam staré sagy, jakym zpUsobem byla tato
kouzla provadéna? Ano, ukazuji. Vezmeme-li si jako pfiklad Skirniho, Buslinu a Egilovu kletbu, pak
vidime, Ze ve vSech téchto pripadech byla nejprve pronesena slova (kletba, zarikadlo), tedy galdr,
a na zavér byla tato slova dovrsena vyrytim patri¢nych runovych znaka. Skirni na konci své kletby
fika: "Thursovu runu ti vyryji a tfi jiné: chlipnost, posedlost, Zaddost." Busla na konci své kletby
vyryje zvlastni runovou fadu, kterou nazyva Sest rekd. Egil v zavéru svého carovani vyryje Runy,
které presné odpovidaly obsahu kletby. V saze je to popsano slovy: "a vyryl runy na tyi, jez
vyjaduji celé totasikani." Galdr je v téchto pripadech zjevné pouzit k nahromadéni energie, ktera
je potom vyslana k cili pomoci runovych znak(. Jedna se tedy v podstaté o formu tzv. sigilické
magie.

Runy se ale preci jen chovaji trochu jinak, nez ostatni sigilia. Neumim si to vysvétlit, ale Runy
obcas zacnou pracovat i samy od sebe, bez toho, aby je nékdo nabijel a odesilal. Chovaji se prosté
tak, jakoby byly Zivé a pokud jim nevyberete cil a ramec jejich jednani, vyberou si ho nékdy samy.
Mozna ma pravdu soucasny seversky Saman Raven Kaldera, ktery Runy vnima jako pomocné
§amanské duchy, které Odin ptived| na tento svét, a se kterymi ted mdzeme pracovat. Nasvédéuji
tomu ostatné i Odinova slova z Havamalu, kde se vlddce bohd na Runy pta: "Vi$, jak se ryji? Vis,
jak je vykladat? Vis, jak se barvi? ViS, jak seuskfi? Vis, jak je prosit? Vi§, jaKipaset olsr?
Vis, jak ji provest? Vis, jak &¥porazit?"Jaky smysl by mélo Runy prosit a pfinaset jim obéf,
kdyby nebyly Zivé?

DalSi poznatek, ktery nam sagy pfinasi je, Ze pokud Runy odstranime, runové kouzlo se tim
zrusi. Skirni ve své vyhruzce vici Gerdé, o Runach fika: “Mohu je vymazat, jak jsem je vyryl, bude-
li toho teba.", a ma tim na mysli, Ze pokud se Gerd podvoli, mGze svou kletbu jesté zrusit. V Saze
o Egilovi zase narazime na pfibéh, v némz Egil navstivi usedlost jistého Thorfinna, ktery ma
nemocnou dceru. Zoufaly otec Egilovi vypravi, Ze dceru se uz pokousel runovym kouzlem uzdravit
jisty zemansky syn, ale od té doby, co byly Runy vyryty, dafi se dévceti jesté har. Nato Egil
prohledal div€ino I0Zko a v ném nasel kostici s vyrytymi Runami. Egil je precetl, a potom je ofezal
a seSkrabal do ohné. Nakonec spalil celou kostici, dal vynést na Cerstvy vzduch Saty, v nichz

“ CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI




nemocna leZela, a pravil: "Rozumi-li runam, ryt je fizeclovek, jinak muz se mnohy mate temnym
pismem. Do rybi jsem dasmleset znéek tajnych vrytych vil, Zere velky z nich vznikl
neduh."Egil pak vyryl nové Runy a poloZil je divce pod polstar. Thorfinnové dcefi se ihned ulevilo,
probrala se a fekla otci, Ze je zdrava, jen jesté trochu slaba. Také zde, jsme tedy svédky toho, ze
Spatné kouzlo bylo vyruseno seskrabanim Runovych znakd.

Tento pribéh nam ale tika jesté i néco jiného, a totiz, Ze pokud runové kouzlo zfusujeme,
m0Ze to dopadnout $patné. "Rozumi-li runam, ryt je fize clovek, jinak muz se mnohy mate
temnym pismemP¥i praci s Runami je nutné, abychom vidycky presné védéli jaky je nas zamér
a jaké Runy a pro¢, k tomu pouzijeme. Pokud je nas zamér nejasny, nebo si nejsme jisti, jestli se
k nému nami vybrané Runy hodi, budou se chovat nevypocitatelné a my mozna spla¢eme nad
vydélkem. Pevny zamér je samoziejmé dullezity i v jinych typech magické prace, Runy jsou ale
mimoradné Ciperné a rady si s lidmi hraji. Tomu se ovsem nemUzeme divit, vidyt jejich otcem je
stary kejklit Odin. Tim vas ale v z4ddném pfipadé nechci od runové magie odrazovat. Préace s
Runami je vétSinou snadnd, protoze ony udélaji podstatnou ¢ast kouzla za vés. Staci k nim jen
pfistupovat s respektem, s rozmyslem a se vsi zodpovédnosti.

CAROVANI S JEDNOU RUNOU

Pro zacatecniky bude urcité nejvhodnéjsi pouzivat ke svym kouzlim nejprve pouze jedinou
Runu. Ve starych dobach se pfi kouzlech Runy obycéejné ryly do tvrdych materiall, kterymi mohl
byt kdmen, dfevo, kost apod. Vy, ve své magické praxi mlzZete ale své runové znaky klidné psat
fixem na papir a Ucinek je stejny, mam to vyzkousené. Germansti seidmenni a seidkony prosté
fixy a papir neznali a tak pouzivali to, co bylo k dispozici. Velice dobfe funguje i ¢arovani s
runovymi kartami. Je to muj oblibeny zplisob a pfiznavdm se, Ze dokonce mnohem castéji s
kartami Caruji, nez véstim.

Zakladni postup pfi runovém carovani je prosty. Nejprve se musite zamyslet nad vasim
problémem a nad tim, kterd Runa by vam s nim mohla pomoci. Ze za¢atku se mlzZete zorientovat
naptiklad podle stru¢ného prehledu runovych vyznami, ktery je uveden nize. Téch vyznami ma
ovSsem kazda Runa mnohem vic, neZ je v onom seznamu uvedeno, takZze ¢im budete zkusenéjsi,
tim vice moZnosti se vam bude v runové magii otevirat. Pro za¢atek si s nasim seznamem ale
urcité vystacite.

TakZe dejme tomu, Ze potrebujete zlepsit svoji finanéni situaci a vybrali jste si k tomu Runu
Fehu. Druhym krokem bude najit si klidny okamzik a klidné misto, kde kouzlo provedete. Nejlépe
se vam povede v prazdném byté, popripadé v izolované mistnosti za zavienymi dvefmi. Byt plny
lidi a détského kFiku, vaSemu soustfedéni urcité neprospéje. Velice vhodné je zadit vase kouzlo
néjakym vstupnim ritudlem. Dobfe provedeny vstupni ritudl vas zklidni a naladi a pomUze vam
zbavit se roztékanych myslenek a rusivych vliva.

Pokud jste pti zkoumani vyznam( jednotlivych runovych znakd provadéli vstupni ritual ze
strany 9 -10, nebude pro vas ted tézké pouzit jeho ponékud rozsifenou verzi. Pfipravte si tedy
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jako obvykle svici a pohdr s néjakym dobrym pitim. Kromé napoje budeme tentokrat bohim
nabizet i néjakou symbolickou obét ve formé jidla. Dobrou zkusenost mam napriklad s musli.
Pripravte si proto také tuto obétinu a néjakou misticku nebo talifek, na ktery svou obét poloZite.
Zacatek ritudlu bude stejny jako jindy. Nejprve zapalite svici a pronesete u toho tato slova:

"ZAPALUJI POSVATNY OHEN OCISTY A STVORENI,
PRVNI TAJEMSTVI A POSLEDN{ MILOST.

PLAMEN, NECHT JE OZIVEN PLAMENEM,

NECHT NAM JEHO SVETLO SVITi NA CESTU

A JEHO ODLESK SPATRI BYTOSTI

VSECH DEVITI SVETU."

Zaviete na chvili oci a procitujte oCistnou silu plamene. Predstavujte si bilou zafi, ktera
obklopuje plamen svice a postupné se rozsifuje a napliiuje celou mistnost, véetné vas. S kazdym
nddechem naplfiujte touto zafi vase télo a s kazdym vydechem je zbavujte své nervozity. MUzZete
nad plamenem svice zapalit i malou snitku Salvéje, pelyriku nebo jalovce a odistit mistnost i sebe
také bylinnym kourem.

Kromé Odina mGzZete tentokrat oslovit také bohyni Freyu, kterd spole¢né s Odinem tvofi
dokonalou severskou dvojici ¢arodéjnych bozstev. Nejprve pozvednéte misku s vasi obétinou a
proneste tato slova:

"VELIKY ODINE,

MOCNY VLADCE VALHALY A ASGARDU

VELKY OTCE VSECH CARODEJU A CARODEINIC
PRIUMI NYNI TYTO DARY

A POZEHNEJ MEMU KONANI."

Pojezte trochu z jidla, které boZstvu nabizite, pak misku s obétinou odlozte a vezméte do
rukou pohar s medovinou, ¢i jinym napojem, ktery jste bohim predtim pripravili. Pozvednéte
pohar, trochu se napijte a proneste:

"KEZ TVA SLAVA NIKDY NEUHASNE!
KEZ ME TVOJE SILA VZDYCKY PROVAZ|!"

Nyni cely postup zopakujete, pouze se nebudete obracet na Odina, ale na Freyu.
Pozvednéte misku s obétinou a fikejte:

"MOCNA FREYO,

KRASNA PANI FOLKVANGU A SESSRUMNI
VELKA MATKO VSECH CARODEJNIC A CARODEJU
PRIUMI NYNI TYTO DARY

A POZEHNEJ MEMU KONANI."
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Pojezte trochu z obétniho jidla, pak misku odlozte, vezméte do obou rukou pohar,
pozdvihnéte ho a proneste:

"KEZ TVA SLAVA NIKDY NEUHASNE!
KEZ ME TVOJE SiLA VZDYCKY PROVAZ|!"

Vstupni ritual je u konce. Nyni nastava chvile pro vase ¢arovani. Chvili zhluboka dychejte a
soustiedte se na vami vybranou Runu a na cil, kterého chcete svym kouzlem dosdhnout. Potom
proneste tento jednoduchy galdr:

"VOLAM RUNY FEHU SiLY,
BY POMOHLY MEMU CiLY!"

Znovu dychejte a znovu se soustredte. Pak galdr zopakujte:

"VOLAM RUNY FEHU SiLY,
BY POMOHLY MEMU CiLY!"

Opét zhluboka dychejte a soustiedte se na svij cil. V tuto chvili jiz jisté citite, Ze energie
kolem vas houstne. Potreti zopakujte svij galdr:

"VOLAM RUNY FEHU SiLY,
BY POMOHLY MEMU CiLY!"

Jesté chvili se soustiedte Runu i na svlj zamér a ve chvili, kdy ucitite, Ze zdmér pevné drZite
a jste plni sily, proneste sv{j zamér nahlas. Ve stejné chvili s vydechem namalujte Runu Fehu na
pripravenou karticku, kterou pak nechdte vystavenou ve vasem byté na néjakém dobre
viditelIném misté. Pokud jste se rozhodli ¢arovat s runovou kartou, méli byste ji mit po celou dobu
vaseho ¢arovani pred oc¢ima a ve chvili vysloveni vaseho zdméru na ni s vydechem vas cil prenést.

Vas zdmér musi byt konkrétni a nemél by byt
nerealny, napf. "chci se stat miliardafem." Takovému
cili byste asi stejné neuvéfili a pak by se jen tézko
naplnil. Postupujte pomalu a ucte se. Uspéchy u
malych cil( posili vasi sebed(véru a daji vam moznost
pristé zadat vic. Zpocatku postaci, kdyz vasim
zamérem bude napf.:

"CHCI VYDRZET S PENEZI DO VYPLATY" nebo "CHCI
DOSTATEK PENEZ NA PORIZENI (KONKRETNI VEC)"

Dulezité je také védét, Ze zadné kouzlo nevydrii
pusobit na véky. Runa, kterou ve svém ritudlu
nabijete uréitym poslanim a pak ji nechate na
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néjakém misté pracovat, bude postupem ¢asu ve svém zaméru slabnout, podobné jako se
napfiklad vybiji baterie. Mam zkusenost, Ze mnou nabité Runy, obycejné nejsilnéji plsobi tyden
az 14 dni a potom zadinaji prudce sldbnout. Dva tydny obvykle k realizaci kouzla staci. Pokud ma
ovsem vase kouzlo plsobit déle, pak je nutné délku jeho plsobeni védomé urcit a vloZit ji do
zaméru uZ pfi provedeni ritudlu. Napf.:"Chci, aby né toto kouzlo chranilo po celé
prazdniny!"Jinou moznosti je provadét ritual opakované a kazdych 14. dni své runové znameni
znovu dobit.
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STRUCNY PREHLED RUNOVYCH VYZNAMU PRO RYCHLOU ORIENTACI

FEHU - majetek, bohatstvi, hojnost.

URUZ - fyzicka sila, zkouska, prekazka.

THURISAZ - drtiva sila, past nebo ochrana.

ANSUZ - moudrost, inspirace, komunikace.

RAIDO - pohyb, cesta, presun.

KENAZ - poznani, osviceni, Zar.

GEBO - dar, vyména, spoluprace.

WUNIJO - radost, Stésti, oslava.

HAGALAZ - nahly zvrat, zpozdéni, destrukce.
NAUDIZ - nouze, bida, trdpeni.

ISA - stagnace, chlad, zamrznuti.

JERA - sklizen, odména za vykonanou praci, hojnost.
EIHWAZ - radikalni zména, pfechod z jednoho stavu do druhého, smrt.
PERTHO - osud, hra, odhaleni tajemstvi.

ALGIZ - ochrana, bezpeci, odvraceni utoku.
SOWULDO - stésti, Uspéch, sebevédomi.

TIWAZ - vitézstvi, odvaha, spravedinost.

BERKANA - regenerace, plodnost, ocisténi, éCeni.
EHWAZ - pohyb, dopravni prostredek, to, co je nasim "koném."
MANNAZ - ¢lovék, lidské spoleéenstvi, spoluprace.
LAGUZ - voda, emoce, intuice, plynuti.

INGUZ - plodnost, Stésti, blahobyt, mir.

DAGAZ - obrozeni, regenerace, nadéje.

OTHILA - domov, diim, dédictvi.
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O GALDRECH

Ackoli se pfi runovych kouzlech obejdete i bez zafikani, jen s pouhym zamérem v mysli,
pouZiti galdru patfi bezesporu k runové tradici a mdze vam vyrazné pomoci pfi soustfedéni a
vybuzeni potfebné energie. Galdr z naseho kouzla: "Volam Runy Fehu sily, by pomohly mému
cili!" patfik tém nejjednodussim, ale da se pouzit prakticky na jakoukoli Runu. Napfiklad: "Volam
Runy Uruz sily..."nebo "Volam Thurisazu sily...'dpod. MiZete samoziejmé vytvofit svoje
vlastni a lepsi zaklinadlo, fantazii se meze nekladou. Dobré ale je, kdy? je zaklinadlo srozumitelné,
rymuje se a ma rytmus. Pravé Galdry, které jsou nejmocnéjsi, si oviem netvorite samy, ale
dostanete je ve snu, vizi, nebo na Samanské cesté pfimo od duchovnich bytosti. Déje se tak ve
véech $amanskych kulturach a potvrzuje to i Edda. Odina nautil jeho devét slavnych kouzelnych
pisni obr BOItor, a jinych devét galdr(l obdrzel od ducha své mrtvé matky Groy, eddicky hrdina
Svipdag. Dochovalo se ndm také jedno Anglosaské zafikadlo, které Udajné pochdzi od trpaslikd.
Toto zafikadlo mluvi o trpaslikovi v pavoudi podobé, ktery uvalil na ¢lovéka svym kouzlem nemoc.
Trpaslikova sestra, ale slozila pfisahu, Ze nebude lidem Skodit a naucila IéCitele tuto kouzelnou
pisen, ktera dokaze rusit trpaslici ¢ary:

"Zde pfichazi trpaslik, v podobé pavouka,
svlj odév si sebou nese.

Pravi, Ze budes jeho ofem,

svUj chomout ti na krk vési.

Zacali od bfehu odplouvat.

Sotva se vzdalili bfehu,

zacali udy chladnout.

Tu pfichazi sestra toho divého tvora,
Skoncila s ublizovanim a pfisahu sklada:
Nemocnému jiz nikdy neuskodi,

ani tomu, kdo toto zarikani (galdor)ziska,
ani tomu, kdo toto zafikani zpiva.

Amen, fiat."

Toto zafikani obsahovalo i ndvod, podle kterého se mél galdr zpivat nemocnému
nejprve do levého ucha, potom do pravého ucha a nakonec nad hlavou. Cely proces léceni se
mél opakovat po tfi dny. Nemocny mél mit po tu dobu na krku zavéSené hostie s napisy:
Maximianus, Malchus, Johannes, Martinianus, Dionisius, Constantinus, Serafion. Zafikadlo
bylo zapsdno aZ v kfestanskych dobach, ale ma zjevné pohanské koreny. Je docela dobre
mozné, Zze plvodné se nemocnému zavésovaly na krk misto hostii runové amulety.

Mam za to, Ze zarfikadla nasich prababicek si zasluhuji nasi bedlivou pozornost, nebot
pod rouskou kiestanskych slov, se zde ¢asto skryva stara pohanska tradice. Dobrym prikladem
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muze byt Ceské lidové zatikadlo na vymknuté a zldmané kosti, které zapsal kazatel Poli¢ansky
v roce 1613 v tomto znéni:

"Ve jménu sv. Ducha. Jel pan Jezi$ na osli¢ku, sv. Petr na konic¢ku: "Petfe, pospés." -
"Nemohu. Zlamal mi kGn nohu." - "Nu sejdiZ se kost ke kosti, kloub ke kloubu, srst k srsti, at
jest zase tato bolest celd jako kdmen." Dejz to Duch svaty. Amen."

Porovnejte ho nyni s takzvanym Merseburgskym zafikadlem z 9-10. stoleti:

"Phol a Wédan (Odin) jezdili v lese. Tu se Balderovu hfibéti jeho noha vymkla. | zaklinala
ho Sinthgunt, i Sunna, jeji sestra; i zaklinala ho Frija, i Fulla, jeji sestra; i zaklinal ho Wédan tak
jak nejlépe umél: at vymknuti kosti, at vymknuti krve, at vymknuti ddu: kost ke kosti, krev ke
krvi, ud k Gdu, at jsou sklizeny."

Védmy a zaklinaci vyménili s pfichodem krestanstvi staré bohy za nové, ale jejich
postupy zUstaly prakticky nezménéné. Misila se tu stard vira s novou a vyrostla v novy
synkreticky dtvar, v némz podobné, jako napf. v karibském woodoo prezivalo pod
kfestanskym plastikem mnohé z davnych pohanskych kultd. Osobné vnimam tuto zvlastni
lidovou formu katolicismu, jako velice zajimavou.

CAROVANI SE TREMI RUNAMI

Pokud jste jiz dobfe zvladli jednoduché carovani s jednou Runou, mlzZete vyzkouset
magické pouZiti tfi runovych znak(. Postup z(stavd prakticky stejny. Zaéneme vstupnim
ritudlem, ve kterém se ocistime u plamene svicky a bylinného koure a ve kterém nabidneme
obéti (napoj a jidlo) bohyni Freye a bohu Odinovi. Rozdil je v tom, 7e misto jedné Runy, ktera

vevys

Priklad: Potfebujete zmirnit napéti na vasem pracovisti a predejit konfliktlim s vedenim
i se spolupracovniky. Po Uvaze vyberete napfiklad Runu Sowulo, Runu Algiz a Runu Mannaz.
Runa Sowulo podporuje Uspésné dokonceni nasich pracovnich aktivit a dava sklizet dobré
plody. Runa Algiz je univerzalnim ochrannym znakem a runa Mannaz podporuje spolupraci a
dobré vztahy s lidmi.

Podle toho jestli jsme se rozhodli pouzit runové karty, anebo Runy psat fixem na
cedulku, si musime dopredu pripravit své pomUcky. Potom postupujeme tak, Ze aktivujeme
jednu Runu po druhé. Z kazdou z nich pracujeme stejnym zpUisobem, jako v pfipadé naseho
prvniho ¢arovani. Nejprve se budeme tedy soustfedit na Runu Sowulo. TFikrat pouZijeme
galdr: "Volam Runy Sowulo sily, by pomohly mému dliiékonec vyrkneme nahlas zamér: "
Prace pijde dobe!" Ve stejném okamziku bud' s vydechem namalujeme Runu na karticku,
anebo s vydechem pfeneseme nahromadénou silu na runovou kartu.
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Stejné naloZime i s Runou Algiz a s Runou Mannaz. Zamér u Runy Algiz mlzZe znit
napf.: "Nebude Zadny @8vih!" a u Runy Mannaz: "Budeme si vychazet v&tl" Pokud jsme
zvolili jako metodu psani znak(, doplnime postupné na karticku vSechny i tyto Runy, aZz budou
stdt na cedulce vSechny tii pékné vedle sebe. Hotovou cedulku opét vystavime na néjaké
zvlastni misto, odkud budou runové znaky pékné plsobit. Jestlize jsme pracovali s kartami,
vystavime si na podobném misté tfi nabité runové karty.

TRI RUNY A TRIDENNI SVICE

Trojka je tradiéni pohanské posvatné Ccislo, proto
opakujeme galdr 3x a proto carujeme se tfemi Runami.
Pouzijeme-li pfi runovém kouzlu navic tzv. tfidenni svici,
dosahneme Cislovky devét, kterd moc svaté trojky jesté
ztrojndsobi. Tfidenni svice jsou k sehnani v supermarketech,
v kvétinarstvich apod. Jedna se o vetsi svicky v prihledném
plastovém obalu, které po zapaleni vydrzi hofet tfi dny. Svice
je trochu drazsi (obycejné do 100 K¢) a tak je idealni obétinou
pro duchy a bozZstva, ktera zaddme pfi svém runovém kouzle
o pomoc. Pti préci s tfidenni svici postupujeme naprosto
stejné jako pfi bézném carovani se tfemi Runami, pouze
Runy nekreslime na papirovou cedulku, ale piSeme
konturkou z barev na sklo, pod sebe na plastovy valec svice.
Nezapominejme ovsem, Ze svice, kterd hofi tfi dny, bude pravdépodobné zlstavat v
nékterych chvilich bez dozoru. Abychom zamezili nebezpedi pozaru, je vhodné hofici tfidenni
svici vloZit jeSté napriklad do velkého sklenéného dibdanu. Alespon tak to feSim ja (viz.
Obrazek).

RUNOVE KOMBINACE - SLOZENE RUNY

Nyni bych rad napsal néco o tom, jak se daji Runy kombinovat a jak z jejich kombinaci
vznikaji krasné magické znaky (tzv. sloZzené Runy), které mGzeme pouZit napfiklad pfi vyrobé
rdznych amulet( a talismanu.
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Nejjednodussi, ale
ucéinnou  Upravou  runovych
znakd je jejich ztrojeni. Zde sice
pracujeme pouze s jednim
znakem, opét pritom ale
vyuZijeme silu posvatného Cisla
tfi. Timto zpUsobem lze upravit
jakoukoli Runu, ale na ukdazku
jisté stadi tyto trojice vzniklé z
Run Wunjo, Ansuz a Dagaz:

Dalsi metodou je
kombinace dvou a vice runovych
znakl tak, Ze se (asteéné
prekryvaji a wvytvafi spolu
origindlni runovy symbol. Na
ukazku ted uvddim osm takto
vzniklych runovych znak:

Nyni mala ukazka jak tyto
znaky vznikly:

Znak Bezpecna cesta vznikl
kombinaci Runy Raido - cesta a
Runy Algiz - ochrana.

Znak privolavajici
bohatstvi vznikl kombinaci runy
Fehu - bohatstvi a runy Gebo -
dar.
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Toto ochranné runoveé

znameni vzniklo kombinaci Run -
Algiz a Thurisaz. VSimnéte si, Ze + + + —
zde navic runovy ¢arodéj poutzil i

opacné tvary prislusnych znakd.
Vzniklo tak nadherné symetrické

znameni, jehoz ochranné
symboly ¢ni do EtyF stran.
PFi brouzdani po internetu
mUZete narazit i na symboly,
® ®

které vznikly z vice neZ dvou ®
runovych znakl a jsou obvykle @
pOSkIadane na svislé ose. Mohou 1) Ochranny znak ,ktery navic zvysuje silu a prohlubuje intuici, 2) Znak

vypadat napfriklad takto. podporujici podnikdni ,prosperitu a blahobyt, 3) Znak posilujici osobnost
nositele, 4) Znak privoldvajici ldsku.

RUNOVE CAROVANI S PRESLENY

Pro zajimavost bych se rdd na zadvér naSeho tématu o runovém carovani zminil o
runovych kouzlech, které kdysi provadély skandinavské Zzeny s presleny. Ted' mé napada, vite
vlbec, co je to preslen? Ani bych se nedivil, kdyby ne, protoZe preslen je néco, co uz v nasich
koncinach pouZiva snad jen nékolik nadSenct pro stard femesla a milovnici tzv. Living history.
V dfivéjsich dobach patfily ale pfesleny k tém nejbéznéjsim domacim predmétiim. Jak uz vam
nazev mozna napovédél, preslen se pouZival k pfedeni, a to k pfedeni tim nejstarSim a
nejjednodussim zpUsobem, kdy se vlakno naviji na malé ruc¢ni vieteno. Preslen je pak malé
zavazi ve tvaru kotouce, které umoznuje, aby se dalo vieteno roztocit asi tak, jako jsme jako
mali roztaceli kacu, nebo setrvacnik. Timto zplsobem spradali len a vinu uZ nasi pravéci
s cig s of predkové a presleny z kamene, keramiky, dieva, skla, ¢i kov( jsou
dodnes pomérné ¢astym archeologickym ndlezim.

Pfedeni byvalo jednou z tradi¢nich Zenskych dovednosti a
tak nds ani neprekvapi, kdyz se o vymieni rodu ze strany Zenskych
potomk( mluvi jako o vymfeni po preslici, coz byla zase ty¢, na
kterou si pradleny véseli chomace nezpracovaného vldkna, aby ho
nemusely pfi praci drZet v ruce.

Pradlena, kterd proménovala ptizi ve vldkno a to potom v
sukno a nasledné v Saty, byvala symbolem dobré Zeny, kterd se
umi postarat o svoji rodinu. NemUZeme se proto divit, Ze
nejdllezitéjsi evropské bohyné, které plnily ulohu strazkyni
rodinného krbu, byvaly zdroven pfadleny. V germdanské mytologii
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to byla zejména Odinova manZelka Frigg, ve slovanské pak bohyné Moko$. Podle
staroseverské tradice je hvézda, kterou nazyvame Poldrka, a kolem které se otaci nocni
obloha vlastné vrcholem Frigginy preslice, a tak se nam tu krasné spojuje predstava preslice
a svétového stromu, nebot oboji tvofi pomyslnou osu svéta. Kromé toho byvalo predeni
vldkna ve vSech evropskych mytologiich spojeno s predstavou spradani osudu. Pfadlena Frigg
pry jako jedind z bohU znala osudy vSech a tfi Norny podle legend nelnavné splétaji vlakna
naseho Ziti a na jejich vili zalezi, zda bude toto ziti stastné ¢i nikoli. Obycejna ¢innost predeni
méla tedy vzidycky i svoje neobylejné a posvatné pozadi a lidské pfadleny se pfi své praci
stavaly tak trochu bohyni Frigg, ktera pecuje o své potomstvo, a jak napovidaji archeologické
nalezy preslend s vyrytymi Runami, tak se tavaly mozna i tak trochu Nornami, které spradaji
lidské osudy.

Na tomto snimku je pfeslen nalezeny v norském Bohuslanu.
Po obvodu kotouce je vyryt nejprve cely Futhark a potom jsou
pfipojena slova "ion a mik" tj. "Jone, vezmi si mé". Zatimco
kompletni runova abeceda symbolizuje celistvost a uzavienost
kruhu, druhd ¢ast napisu je evidentné kouzlem, kterym si chtéla
predouci divka pfivolat svého milého. Predstavte si tedy nyni tu
norskou divku, jak sedi u preslice a nacvicenym monoténnim
pohybem roztaci vieteno a mysli pfitom na svého Jona. A jak se
otali preslen s runovym kouzlem a na vieteno se naviji nit, dostava se divka postupné do
jakéhosi tranzu, v némz se spojuje vyirc¢ené a runami vyryté kouzlo s touhou v jejim srdci a s
kruhovym pohybem pieslenu. Uzasna $amanska technika, nemyslite?

Na druhém, dievéném preslenu, je vyryto slovo "tut" thurisaz,
uruz, obraceny thurisaz. MoZzna magické slovo, mozna jen tfi Runy
tvofici kouzlo. Zde bude uZ tézsi pfijit na to, ¢eho chtéla pfadlena
svym kouzlem dosahnout, ale kdybyste se zeptali mé, jak bych tyto
tfi Runy vyuzil, fekl bych vdm, Ze je to dobrd kombinace pro to,
postavit nékomu prekdzku do cesty. Thurisaz je obavana Runa
spojovana s thursy (obry) a trny. Obvykle znaci néjaké potize a mam
s ni opravdu zkusenost, jako se zbrani velkého kalibru. Také Runa
Uruz (tur - zubr) mdZe znamenat potize, nebot zabiti byka byvalo mezi starymi Germany
zatézkavaci zkouskou pro mladé muze. Jestlize tedy v prvnim pfipadé pradlena privoldvala
svého vytouzené muze, v tomto druhém pfipadé se mozna
kouzlem branila napf. nechténému siatku, ktery ji domluvili
rodice. Ale to je jen Cistd spekulace, neberte mé Uplné vazné.

Na poslednim snimku je preslen z Anglie 11. stoleti.
Runovy text, kterym pradlena pravdépodobné privoldvala
ochranu svému milému: "Odinn a Heimdallr a bjalfa, at ti
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pomahaji, Ulfljétre .", je dokladem toho, Ze se v Britanii pohanstvi drielo je$té dlouho po
oficidlnim prijeti kiestanstvi.

RUNOVE LECITELSTVI

Soucasti runové magie je samoziejmé i runové |écitelstvi. Stafi Germani Udajné nazyvali
své Samanské lécitele, ktefi byli zaroven i znalci Run, vyrazem Lachner. Toto jméno pry souvisi
se slovem Lach, coz bylo jidlo, které |éCitel podaval nemocnému prstem namocenym v obétni
krvi. ZpUsobU jak pouZit Runy pfi l1éCeni je celd fada. Jednou z moznosti je provést klasické
|éCivé runové kouzlo podle ptiklad(, které jsme zmirfiovali v pfedchozich dilech naseho seridlu.

Pfiznam se, Ze nejsem v oblasti runového |écitelstvi
prilis zbéhly a vétSinou nechdavam léceni na doktorech, ale
pfed ¢asem mé situace donutila pouZit kouzlo se tfemi
Runami na nemoc naseho syna. Jeho potize zacaly jako
klasicka stfevni chfipka. Jednoho dne veder se mu zvedla
teplota, dostal prijem a celou noc mél pocit na zvraceni.
Nasledujici den pil jenom caj a presto si nékolikrat protrpél
svou chvilku na WC. Dalsi den rdno mu bylo vyrazné |épe,
ale stale radéji skoro nic nejedl. Pouze pérkrat kousl do
suchého rohliku. Vecer ale pfisli Zaludecni kiece opét.
Tretiho den probihal stejné. Rano i odpoledne to bylo dobré,
ale ve¢er mu bylo zase zle. Ctvrtého dne u? to vypadalo
pfimo vyborné. Byl sice trochu zeslably, ale jinak mu bylo " .
fajn a kromé rohliku si troufl i na banan a vypadalo to, Ze se %Zf,‘;ifokf,fn‘?;;y,fsgggf?}n%g /221.2’
vraci vSechno do normalu. Vecer, ale pfiSly opét s velkou  a Hydyr pomohou Burrovi od bolesti a
razanci kfe¢e, prijem a pocit na zvraceni. Vrcholem bylo, trpaslici nemocil®
kdyz nam kluk oznamil, Ze jeho stolice ma nazelenalou
barvu. To mé vazné vydésilo. Obé nase déti totiz uz kdysi prodélaly salmonelu a ja védél, ze
zelenad stolice je pro ni naprosto typickd. Pokud by se tato varianta potvrdila, Sla by cela rodina
do karantény a ani ja, ani moje Zena bychom nemohli chodit do prace, protoze manipulujeme
s jidlem. To by pro nas z ekonomického hlediska predstavovalo docela vazny problém, protoze
takova karanténa muzZe trvat i nékolik mésicl. Dospél jsem k nazoru, Ze pfisel ¢as na runové
kouzlo. Pouzil jsem k nému tfi runové karty. Runu Isa jsem povéfil, aby nemoc zastavila. Runu
Berkana jsem poZadal, aby naseho syna uzdravila a Runu Uruz jsem vyslal, aby mu vratila silu.
Po malém obradu zUstaly tyto tfi runové karty na mém oltari a ja doufal, Ze kouzlo zabere.
Nasledujiciho dne a dokonce i vecer byl syn bez jakychkoli potizi. Zac¢al postupné normalné
jist a nemoc byla pryc¢.

Kromé ¢arovani s runovymi kartami, mdzeme v pfipadé |é¢eni malovat runové znaky
pfimo na postiZzend mista na téle nemocného, anebo mlzZeme vytvofit jako specidlni |ék tzv.
runovou vodu, o které si néco povime za malou chvili.
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Nejuniverzalnéjsi IéCivou Runou je Berkana, ktera ocistuje a zaroven regeneruje. Pokud
si nejsme Uplné jisti jaka, je pricina dané nemoci, pouZijme Berkanu. PUsobi takika na vsechno
a nedd se s ni nic zkazit. Runa Laguz, kterd ma chladivé ucinky, se da dobfe pouzit na snizovani
horecky a Runa Uruz celkové posiluje organizmus.

Podle runové tradice odpovidd kazdy runovy znak urcité casti lidského téla, nebo
okruhu zdravotnich obtizi. Runa Raido, ktera souvisi s pohybem a cestovanim, se napfiklad
vztahuje k nohdam a potiZzemi s chlzi. Runa Kenaz, kterad znaci borovou pochoden, se zase
vztahuje k paléivym problémUim, jako jsou rGzné vyrazky a bolaky a také k horeckam. Az
budete studovat nize zvefejnénou tabulku, jisté dalSi uvedené spojitosti télesnych potizi a
runovych znakt pochopite. Tyto souvislosti se vam pak budou jisté hodit pfi tvorbé spravného
runového kouzla. Uvedme si pfiklad:

Pacient si pred par dny vymkl kotnik. MUZe uZ se sice na nohu postavit, ale kotnik stale
hodné boli a chiize jde velmi Spatné. Zakladni Runou naseho kouzla bude tedy Raido nebo
Mannaz, ta bude symbolizovat samotny kotnik. Nalevo od zakladni Runy umistime Uruz, ktery
nam pomuze kotnik zpevnit a napravo od zdkladni Runy umistime Berkanu, ktera napom{ze
procesu regenerace. Kouzlo bude probihat klasickym zplsobem. Nejprve provedeme vstupni
ritudl, potom pomoci galdru vyvolame silu a nakonec vyfkneme zamér a namalujeme runové
znaky. MUZeme je malovat bud pfimo na nemocny kotnik, anebo na papirovou cedulku,
kterou umistime tak, aby byla nemocnému pokud mozno stéle na ocich.
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RUNY A JEJICH SOUVISLOST S RUZNYMI CASTMI LIDSKEHO TELA

FEHU - hrudnik, plice, dychaci potize.
URUZ - svalovina, kosti, fyzicka sila.
THURISAZ - srdce.

ANSUZ - Usta zuby, jazyk, poruchy reci.
RAIDO - nohy, hyzdé.

KENAZ - viedy, vyrazky, bolaky, horecky.
GEBO - otravy.

WUNJO - poruchy dechu, tiseni bolesti.
HAGALAZ - krvaceni, krevni obéh.
NAUDIZ - paze.

ISA - omrzliny, ochrnuti, poruchy hybnosti a vnimani.
JERA - stfevni funkce, travici poruchy.
EIHWAZ - zrak.

PERTHO - Zenska prsa a genitalie, porody.
ALGIZ - hlava, mozek, Silenstvi.

SOWULDO - popaleniny, kozni choroby.
TIWAZ - ruce, zapésti, prsty.

BERKANA - plodnost, porody.

EHWAZ - bolesti zad, pohybové potize.
MANNAZ - paty, chodidla, kotniky.
LAGUZ - ledviny, mocové cesty.

INGUZ - muzské genitalie.

DAGAZ - dusevni choroby, deprese, Gzkost.

OTHILA - dédi¢né a vrozené choroby.
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RUNOVE NASEPTAVANI VODE

Nyni si povime néco o tzv. runové vodé. Stafi pohansti ¢arodéjové, stfedovéci
alchymisté i dnesni okultisté, povazovali a povazuji vodu, za nejvnimavéjsi element ze vsech
Ctyf Zivld. Juan Braun, zasvécenec haitského woodoo a jihoamerického Samanismu fika, Ze
voda ma pamét a daji se z ni vycist véci, které se v jeji blizkosti v minulosti staly. Jihoamerické
Carodéjnice s touto skutecnosti pry €asto pracuji, a pokud jsou naptiklad pozadany, aby
odhalily zlodéje, ptaji se vody. KdyZ jsem poslouchal rozhlasovy rozhovor s tuvinskym
$amanem Ocur-oolovicem, ktery na pozvani etnolozky Pavliny Brzakové navstivil Ceskou
republiku, zaujala mé jedna z jeho |éCebnych metod, kterou on sédm nazyval "naseptavani
vodé". Metoda spociva v tom, Ze Saman nasepta vodé jeji ukol a da ji vypit nemocnému.
Mnohému z nas se mlzZe takovy zpUlsob IéCeni zdat smésny, ale vezmeme-li v Gvahu vyzkumy
japonského doktora Masaru Emota, mozna nds usmésky prejdou. Pan Emoto, ktery se jiz
dlouho zabyva fotografovanim vodnich krystall pod mikroskopem, udajné zjistil, Ze strukturu
obrazc(, které vytvari krystaly vody, ovliviiuje nejen kvalita vodniho zdroje, ale také myslenky
a slova, ktera ¢lovék do vody vklada. Radou pokus( pry dokézal, Ze pozitivni emoce, jako nap¥.
laska, vdécnost a radost napomadhaiji k vytvareni krasnych a pravidelnych struktur, zatimco
voda naplnéna zlobou, vztekem apod. bud’ nekrystalizuje viibec, anebo vytvari deformované
a Skaredé obrazce. Pod vlivem téchto informaci se ndm Samanské naseptavani vodé ukazuje
v Uplné jiném svétle.

Ovliviiovani napoje pomoci runovych znak( vyrytych do poharu, je metoda, ktera je
nékolikrat zmifiovana v severskych sagdach. Valkyra Brynhild napt. Sigurdovi radi: "Napoje
Runy znej, by nezradila Zendvdru, cos ji dal. Vryj je do rohu a nafbet ruky a na nehtu
nakresli "Nouze." poZehnej pohar,dpanetliv nastrah acesnek isi ha/. Pak v medovinu
ti mameni zlé nikdo nenamichdinovana Runa Nouze, tedy Naudiz, kterou ma hrdina
nakreslit na své nehty, ma pravdépodobné funkci odebirani zla z poharu. Tuto metodu pak
prakticky vyuzil napfiklad Egil, kterého se na jedné hostiné pokusila ndpojem otravit kralovna.

V saze je to popisovdano takto: "Tu namichala kralovna a Bard do napoje jeduaesli to do
jizby. Bard pozehnal roh s pivem a odevzdabzkterd roznasela pivo, ona pak donesla jej
Egilovi a vybidla ho, aby pil. Tu vytrhl Egil §wiZ a bodl se jim do dlanPak vzal roh a
vyryl na rgj Runy a pomazal jej krvislkal verSe: "Ryji na roh Runy, rudou krvi barviomavu
zhubi, jejz Bard ZehnalNato pohar puknul a jedovaty napoj se vylil. Zajimavy moment je,
kdyZ se Egil boda do dlané a vybarvuje Runy svou krvi. Metoda barveni runovych znakd krvi
je v sagdch cCasto naznacovana a pravdépodobné s ni souvisi i Brynhildina slova z prvniho
citdtu: "Vryj je do rohu a na Fbet ruky."Dalsi pfiklad Runami ocarovaného napoje je pohar,
ktery v Saze o Volsunzich podala krdlovna Grimhild své dcefi Gudrun, aby ji smifila s jejimi
bratry. O ndpoji se zde doéteme toto: "V napoji se skryvala sila zeémmae a krev jejiho syna
a v picim rohu byly vSelijaké znaky zbarvené kevidale: "V roh byly vryty fizné Runy v
cerveneé bary, nesnadné kteni."

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI




Z uvedenych pfikladu je zfejmé, Ze ovliviiovani ndpoje pomoci Run vyrytych do nadoby
byla metoda starym severfanim dobre znama. Nékteré Runy mohly napoj ocarovat, jiné, jak
ukazuje EgilGv ptipad, zas mohly ndpoj o¢arovani zbavit.

Nabijeni vody, nebo jiného napoje moci runovych znakl je metoda, kterou praktikuji i
dnesni ¢arodéjnice, které vychazeji z germanského pohanstvi. Obycejné se doporucuje nalit
do sklenice vodu a namalovat prstem namifenym na jeji hladinu pfislusnou runu a vodu pak
vypit. Vhodné je toto malovani runového znaku jesté podpofit recitaci, ¢i zpévem jména Runy,
nebo jinym galdrem. Dal$i metodou je namalovat Runu barvou, nebo lihovym fixem ptimo na
sklenici. Pan Masaru Emoto, to pfi svych experimentech délal podobné. Na sklenice uréené k
pokustim lepil papirové stitky s napisy, napf. "Stésti" a "nestésti" apod. Runa namalovana na
sklenici by méla mit trochu ¢asu svym kouzlem vodu poradné prosytit, je proto vhodné nechat
vodu chvili odstat. Doporucuji nechat vodu nabijet tfi, nebo devét hodin. Odpovida to tradici,

nebot Germani, podobné jako ostatni Indoevropané s trojkou a devitkou hodné pracovali.

Runovou vodu, budeme pouZivat asi hlavné k 1é¢eni, mizeme ji ale pouzit napriklad i k
privolani moudrosti (Runa Ansuz), odvahy (Tiwaz), apod.
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POHANSKA ETIKA

Etickych principl uzZ jsme se lehce dotkli pfi probirani runového ¢arovani a kleteb. Nyni
se podivame na celou véc podrobnéji a poloZime si otazku, zda vibec néco jako pohanska
etika existuje, a pokud ano, tak jaka? Zminili jsme se tu letmo uzZ o tom, Ze jeden z nejvétsich
soucasnych novopohanskych smér(i, tedy Wicca, razi etickou zdsadu zvanou Wiccan
Rede (wiccanské pravidlo), ktera zni: "Délej, co chces, pokud to nikomu neuskodi." Wiccanské
Rede tedy na jednu stranu fika, Ze povoleno je takrka vse, na druhou stranu ale vede ty, ktefi
se podle néj fidi, k zodpovédnosti a zvazovani dlsledkd svych €inl. To zni na prvni poslech
sympaticky, ale jiné pohanské sméry, nez Wicca, tuto zdsadu casto kritizuji a zpochybnuji.
Rikaji, Ze na tomto pravidle nenf nic pohanského a 7e je nerealné ho v praxi naplnit. A jsou to
silné argumenty. Je totiz v celku jisté, Ze se stati pohané Zadnou takovou zdsadou nefidili a je
také pravda, Ze nase konani, byt by bylo motivovano témi nejlepsimi dmysly, vidycky nékomu
prospéje a jinému zase uskodi. Néktefi germansti pohané proto stavi proti Wiccanskému
Rede svych tzv. Devét ctnosti, ve kterych vychdzeji z principll vyétenych ze sag a z Odinova
Havamalu. Mezi tyto ctnosti patfi Cest, odvaha, pravda, vérnost, sebeovildddni, pohostinnost,
pile, nezdvislost a vytrvalost. Budeme-li poctivi, pak musime uznat, Ze Devét ctnosti odpovida
mysleni a ideadllim, ke kterym se snazili davni pohané pribliZit, opravdu mnohem lépe nez
Wiccanské Rede. Tim ovSem nechci wiccanskou zasadu neublizovani néjak zavrhnout. Neni
preci nic Spatného na tom, snazit se zit s lidmi, s bohy a s ostatnimi bytostmi v miru. Pravé
naopak! Pokud se touto zdsadou fidim, ale zarover jsem si védom toho, Ze i laskavost ma své
meze a neni dobré si nechat kalet na hlavu, pak se tomu ned3a nic vytknout.

Osobné beru Wiccanské rede i Devatero ctnosti jako jista voditka a dobra doporuceni
pro svij Zivot, ale v Zadném pripadé jako néjaka pohanska dogmata. PovaZoval bych za chybu,
pokud by snad chtél nékdo na zakladé dodrZovani, ¢i nedodrZzovani Deviti ctnosti posuzovat
kdo je, nebo kdo neni pravym pohanem. To jak se chovdme, totiz vypovidd hodné o tom,
jakymi jsme lidmi, ale velice malo o tom, jakymi jsme pohany. Pohan muzZe byt clovék
statecny, ale i ¢lovék zbabély. MizZe to byt clovék stédry i lakomy, pravdomluvec i Ihaf. Je to
tak dnes a bylo to tak vzdy. | v pohanskych ¢asech Zili jak lidé ctnostni, tak lidé bezectni. A obé
skupiny byli stejnymi pohany a véfili ve stejné bohy. To, jaky je kdo ¢lovék, s tim, jaky je kdo
pohan, dle mého minéni totiz viibec nesouvisi.

Nechci samoziejmé tvrdit, Zze by davna pohanska kmenova spolecenstvi nectila zddné
normy spolecenského chovéani a nefidila se svymi zakony. Tézko bychom vsak mohli staré
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pohanské spolec¢enské normy,
vychazejici z tehdejsich
podminek, bezezbytku aplikovat
v dnesnich ¢asech. Mélokdo by
asi dnes napfriklad souhlasil se
znovuzavedenim krevni msty,
kterd& byla pro severskou
pohanskou spole¢nost typicka a
minimalné podivné by nam jisté
pfipadalo i to, Ze u
staroseverskych soudd mohl
svedcit i ten, kdo o daném
pripadu nic nevédél a vibec se
vySetfované situace nezucastnil. Pohansky sném, na kterém se schvalovaly zdkony, resily spory apod.

V Uvahach o pohanské etice je

dllezité si uvédomit, Ze moralni méfitka dnesniho ¢lovéka a ¢lovéka, ktery Zil pred 1000 nebo
2000 lety, se v mnohém lisi. Caste€né je to samoziejmé zplsobeno tim, Ze pohanské hodnoty
byly nasilné potlaceny ve prospéch téch krestanskych, ¢astecné je to ale i tim, Ze dnes Zijeme
v docela jinych podminkach, neZ nasi predkové. Je nds prosté mnohem vic, Zijeme spiSe ve
meéstech neZ na venkové atd., atd...

Jsem stary skaut a vidy pro mé bylo dlleZité dodriet dané slovo. Velice mé proto
potésilo, kdyZz jsem pfi procitani severskych sag zjistil, Ze jestli stafi pohané na néco kladli
obzvlastni dliraz, tak to byla Cest a dodrZovani pfisah. V Saze o Volsunzich se doCteme: "Varuj
se krivé prisahy, nebot toho, kdo porusi smir, stihne krutd msta." Poruseni prisahy bylo
vnimano jako velky prohfeSek a pro ¢estného muze bylo nemyslitelné. Tato zasada byvala, z
naseho dnesniho pohledu, brdna az extrémné vazné. Vyprdvi ndm o tom napfiklad ptibéh ze
Sagy o Hrafnkellovi, knézi Freyové. Hrafnkell slouzil bohu Freyovi a zasvétil mu jednoho koné
ze svého stada, kterému dal jméno Freyfax. Pfisahal pfi tom, Ze zabije jakéhokoli ¢lovéka,
ktery by na hrebce sedl. Jednoho dne pfijal Hrafnkell do svych sluzeb Einarra, syna svého
dobrého, ale chudého souseda Thorbjorna. Povéfil ho pasenim svych ovci a ihned ho varoval,
aby nikdy nesedal na Freyfaxe, protoze by ho musel zabit. "Chodi s nim dvandct klisen" pravil
Hrdfnkell "kteroukoli bys potfeboval ve dne nebo v noci, mds je k jizdé." Einarr slibil, ze
podminku dodrzi. Jednou se ale Einarrovi zabéhlo 30 ovci a on je nemohl cely tyden najit.
Rozhodl se, ze po nich vyjede patrat na koni a protoze klisny byly plaché, zatimco Freyfax
klidné stdl, Einarr tedy vyjel hledat ovce na ném. Ovce se nasli, ale Hrafnkell poznal, Ze na
Freyfaxovi se jezdilo. Udefil na Einarra a ten se ptiznal. Hrafnkell potom rekl: "Proc jsi jezdil
na tom koni, ktery ti byl zakdzdn, kdyZ bylo dosti téch, ktefi ti byli dovoleni? Odpustil bych ti
jedno provinéni, kdybych nebyl ucinil tak velikou pfisahu. A ty ses k viné pfiznal." A v té vife,
Ze nic se nebude dafiti lidem, ktefi rusi pfisahy, skolil po ném z koné a sekl jej smrtici
ranou." Hrafnkell svého ¢inu Zelel a nabidl Einarrovu otci velké odSkodné, poruseni pfisahy
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vSak pro néj nepfipadalo v ivahu. Dnes bychom asi fekli, Ze zabiti ¢lovéka je mnohem horsim
zlo¢inem, nez poruseni slova, lidé v pohanskych ¢asech to ale vidéli jinak.

Rozdill mezi tim, jak uvazuji dnesni lidé, dokonce i dnesni pohané, a jak uvaZovali lidé
v ddvnovéku je celd fada. Mnoho hrdinu starych sag, ktefi byli cténi za svoji velkou odvahu,
kdyz loupili a zabijeli v cizich krajich, bychom asi podle dnesnich méritek museli zavfit do
vézeni. Vikinskym vale¢niklim vSak neslo v prvni fadé o zabijeni a loupeni, ale pfedeviim o to,
prokdazat svoji statecnost. Dobre to ilustruje napfiklad Sdga o Ragnarovi Hunaté Nohavici,
ktera je pribéhem skutecné Zijiciho legendarniho Vikinga Ragnara, ktery v roce 845 prepadl a
tim vétsi slava z pripadného Uspéchu ucastnikim kynula. Poslednim Ragharovym podnikem,
byla vyprava k Anglickym bfehlm, na kterou se vikinsky nacelnik pustil s pouhymi dvéma
lodémi. KdyZz se ho jeho Zena pokousi od riskantniho uUtoku zradit, odpovida Ragnar
slovy: "Dobyt zem s mnoha lodémi si nezaslouZi chvdlu, ale Ze by nékdo dobyl zem, jako je
Anglie, se dvéma lodémi, to se jesté nestalo.”" Ragnar byl v bitvé poraZen, nasledné byl zajat a
popraven. Vstoupil ovsem svym ¢inem do legend, a to mu Slo predevsim. Této logice, dnes uz
malokdo z nas rozumi.

A mlzZeme s témi rozdily mezi ndmi a starymi pohany klidné pokra¢ovat. Pro mnoho
dnesnich pohant je duleZitou hodnotou ekologicky vyvdZeny vztah k pfirodnimu prostredi. Je
to logické. Pohanska vira nas prece udi, Ze celd pfiroda je Ziva a zabydlena mnoha rGznymi
bytostmi. Clovék v ni nema ulohu vlddce a neni korunou stvofeni, jak to uéi kfestané, ale je
jeji rovnocennou soucasti. Takhle to jisté vnimali i lidé v dobach pohanskych. Byli bychom ale
na omylu, kdybychom si je predstavovali jako naivni objimace stromu, ktefi by mouse
neubliZili. Zatimco dnesni pohan si uvédomuje zranitelnost planety a kifehkost ekosystéma,
stafi pohané vnimali pfirodu jako mocnou a neporazitelnou. Je sice pravda, Ze byvalo zvykem
se stromu nejdfive ritudlné omluvit, neZ se porazil, je ale také pravda, Ze kdyZ nasi predci
potfebovali misto pro nové pole, tak vcelku bez vycitek kus lesa vymytili. VZzdyt lesy byli tehdy
nekonecné. Zvifatlm sice projevovali Uctu a tém, které ulovili a nikdy nezapomnéli
podékovat, ale jinak je zabijeli, obétovali a jedli a vycCitky svédomi kvali tomu neméli.
Vegetaridna bychom mezi nimi hledali jen tézko. Z jejich pohledu kazdy prosté Zil a bojoval o
své misto na slunci, ¢lovék, strom i zvire. Nékdy musel zemfit ¢lovék, jindy zvife i strom.
Vsichni si vtomto byli rovni. Nasi predkové Zili pfirodé bezesporu blize, ale byli bychom naivni,
kdybychom si mysleli, Ze nedokazali ptirodu také nicit a znecistovat. Tenkrat se to ale jesté
lehce ztratilo. Ve véku plastl a vyfukovych plynd musi oviem lidé nad dlisledky svého jednani
premyslet mnohem vic. Dlraz, ktery klademe na Setrny pfistup k Zivotnimu prostfedi je u nds
tedy paradoxné ziejmé mnohem silnéjsi, nez jaky byl u nasich ddvnych pohanskych predk.

Odpovédét na otdzku, zda existuje néjakd konkrétni pohanska etika, je tedy velmi
sloZité. MUzZeme snad fici, Ze existuji uréité hodnoty, ke kterym se vétsina soucasnych pohand,
vice ¢i méné hlasi. Zavaznad dogmata ve stylu kfestanského desatera bychom ovsem u
dnesnich nasledovnik(l starych boh( hledali marné. To, co dnedni pohany spojuje, je
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predevsim jejich Ucta k boh(im, ucta k predkiim a jejich tradicim a nakonec také Ucta k prirodé
ve vSech jejich formach. Pro mnohé pohany je také stejné, jako pro jejich predky, dllezZita
Cest. Dodrzovani daného slova, pfisah a slibll se v pohanské komunité vysoce hodnoti i dnes.
Tyto véci jsou daleZité i pro mé. Wiccanskou zasadu neubliZovani beru s rezervou, ale nijak ji
neodsuzuji. Nechdpu ji totiz jako vyzvu k nastavovani druhé tvare, ale jako vyzvu k tomu,
abychom svému okoli, pokud mozno, nepUlsobili Zddnou $kodu, a to je prece naprosto
spravné.
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PRATELSTVI S BOHY A SAMANSKE CESTOVANI

Cesta za Runami a za poznanim svéta starych germanskych boh( zac¢ina obvykle u cetby
knih. Cim del3i a upfimnéjsi tato nase cesta je, tim vice se stavaji Runy i staii bohové soucasti
naseho vlastniho Zivota. Plvodni vyctené informace postupné zacinaji doplfiovat vlastni zité
zkuSenosti a bohové se pro nas stanou realitou. Mocni duchové k ndm zacinaji pomalu hovofit
skrze nase sny a skrze obfady, které na jejich pocest provadime. Stejné jako vstupuji oni do
naseho svéta, miZzeme vstoupit i my do jejich svétl. Tato kapitola nds naudi, jak vytvofit
posvatny kruh a jak za pomoci bubnu ¢i chfestidla navstivit jinou realitu a proZzit pfimy kontakt
s bytostmi, o kterych jsme aZ dosud jen cetli. S nékterymi z nich mizZete, pokud budete mit
Stésti, uzavfit cosi jako spojenecky pakt, nebo chcete-li "pratelstvi". Diana L. Paxsonov3, v
Zakladni knize germdanského pohanstvi upozornuje, Ze lidé, ktefi projevovali hlubokou
oddanost k nékterému z boht, byvali v sagach nazyvani napf. "Thorsvin" ¢ "Freysvin", tj.
Thoruav-pfitel, FerylQv-pfitel. Je viak tfeba mit na paméti, Ze tento vztah mezi ¢lovékem a
bohem funguje na podobnych principech jako vztah mezi ¢lovékem a ¢lovékem. Pohansti bozi
obvykle nevyZaduji, abyste se pfed nimi plazili po kolenou, patolizalstvim spiS opovrhuji, chtéji
jednat s hrdym ¢lovékem, ne otrokem, urcita mira respektu a Ucty vici nim je ale nutna. Urcité
byste nechtéli bohy urazit nebo nastvat.

PRATELSTVI S NERTHUS

Prvni bohyni, kterd se mi dala poznat jako
skute¢na Zivouci bytost, byla Nerthus. Bylo 23. zafi
a ja se wvypravil oslavit svatek podzimni
rovnodennosti do starého jabloriového sadu, ktery
je sotva 15. minut chlze od nasSeho domu.
Pamatuiji se, ze kdyz jsem byl maly, byl sad jesté
obehndn polorozborenym plotem. Dnes uZ neni
po plotu ani pamatky. Staré jabloné, o které uz |éta
nikdo nepecuje, stdle jesté plodi a touto dobou
byvaji obsypané malymi cervenymi jablky. To
misto mé nécim pfitahovalo. Védél jsem, Ze okolo
sadu je vySlapand cesta, po které obcas projde
néjaky pejskaf, nebo ¢lovék, ktery si tudy zkracuje cestu k sidlisti od blizkého hypermarketu,
ale presto jsem mél nutkdni provést ritual pravé zde. Jakmile jsem dorazil na misto, vyhlédl|
jsem si jednu jablon a oprel o ni obrazek s bohyni Nerthus, které jsem hodlal tento obfad
zasvétit. Vedle jabloné lezel plochy kamen, ktery jsem chtél pouZit na improvizovany oltar.
Sotva jsem s nim vsak pohnul, vSiml jsem si, Ze pod nim odpocivaji tfi krasni slepysi. Vratil
jsem tedy kdmen opatrné na své misto a rozloZil své véci pred jablon, pfimo do travy.
Pozdravil jsem duchy mista, zapalil svici a nékolik vonnych ty¢inek a promluvil jsem k bohyni
Nerthus. Nabidl jsem ji jako obét med a trochu mléka a pfipil jsem ji ovocnym vinem. Potom
jsem bohyni podékoval za Urodu zemé i za ta krasna jablka kolem a pozoroval jsem, jak za
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obzor zvolna zapada slunce. Chvili jsem chFestil chfestidlem a pak jsem jen tak sedél a dival
se na obrdzek bohyné a na koufici tyCinky. Najednou jsem vpravo od sebe zaslechl néci kroky.
Otocil jsem se tim smérem, ale nikdo tam nebyl. Zvuk se ale ozyval dal. Zfetelné jsem slysel
Susténi travy, jako by se nékdo zvolna prochazel v pllkruhu kolem mé. Napadlo mé, Ze by to
mohl byt tfeba jezek, ale at jsem se koukal sebelip, Zddné zvite jsem nevidél a Sustici trava se
navic ani nepohnula! Trochu jsem znervéznél, protoZe mi muj rozum Fikal, Ze tady neni néco
v poradku. Kroky vsak po chvili odeznély a nic mimoradného se uz nestalo.

Ten zazitek mi pak dlouho nesel z hlavy. Mélo to snad néco spoleéného s Nerthus?
Napadlo mé, Ze bych mohl zkusit tuto bohyni zavolat pfi tzv. Samanském putovani. Nékolikrat
uz jsem predtim za zvuku bubnu nebo chrestidla Samansky putoval, ale vysledky téch cest
byly vétSinou nepresvédcivé. Nebyl jsem si jisty, jestli délam vSechno spravné a jestli si obrazy,
které pfi nich vidim, pouze nesugeruiji.

Na cestu za bohyni Nerthus jsem se chtél pfipravit dobre. Védél jsem, Ze stafi magové
pouzivali k vyvolavani duch tzv. sigilia, tedy symboly, které v sobé nesou jméno a charakter
dané entity, a Ze vyznavaci woodoo kresli za timto ucelem podobné obrazce, kterym fikaji
vévé. Pokusil jsem se proto zkonstruovat runové sigilium pro bohyni Nerthus. Sigilium by se
mélo sklddat z runovych znakd, které dohromady tvofi jméno bohyné. Ackoli jsem porusil
zasadu, kterou jsem tehdy neznal, tedy Ze jednotlivé znaky by mély byt na findlnim obrdazku
od sebe odlisitelné, vysledek se dostavil.

Postupoval takto:

Pfed zac¢atkem putovani jsem nakreslil sigilium na papir a polozil ho pfed sebe na oltar.
Zavrel jsem odci, zacal jsem bubnovat a po chvili uz jsem se pomalu notil do zménéného stavu
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Brzy jsem se ocitl u mohutného dubu, rostouciho na malé pasece na vrcholu
zalesnéného kopce. Na tomto misté vSechny své cesty zacinam. To misto je stale stejné a
pritom pokazdé jiné. Nikdy pfedem nevim, jestli bude u dubu rano, poledne nebo noc, jestli
bude mit korunu plnou listi, rasicich pupend, nebo jen holé vétve. Hodiny i ro¢ni obdobi zde
plynou docela jinak nez v nasem bézném svété. Tentokrat bylo zjevné jaro. V koruné dubu
raSily prvni malé svétlezelené listy a mezi tlejicimi lofiskymi listy, které lezely okolo stromu,
tu a tam vyrazely fialky. NaSel jsem na zemi holé misto bez listi a nakreslil jsem na néj klackem
sigilium. Pak jsem se postavil a zavolal jsem nahlas jméno bohyné Nerthus. Chvili jsem ¢ekal
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a rozhlizel se okolo sebe, zdali bohyni nékde nezahlédnu. Nic se nedélo a tak jsem zavolal
bohyni podruhé. Kdyz se zase nic nedélo, zkusil jsem ji zavolat jeSté jednou. Byl jsem trochu
zklamany, protoze v Sirokém okoli byl naprosty klid. Nebyl tu ani ndznak toho, ze by bohyné
reagovala. Sklonil jsem hlavu k zemi a prohlizel jsem si zklamané svoje sigilium. A najednou
jsem mél pocit, Ze se néco zménilo. Zdalo se mi, Ze jsem koutkem oka zahléd| néjaky pohyb
na kraji paseky u lesa. Podival jsem se tam a opravdu! Ve stinu tmavych smrk tam stdla Zena
zahalend v hraskové zeleném plasti s velkou dfevénou holi v ruce. Pfes oblicej méla svétle
Sedy zavoj a ja si byl jisty, Ze vidim Nerthus! Pomalu kracela smérem ke mné a ja stal a ziral
jsem na ni jako opareny. Asi dva kroky ode mne se zastavila. Pak se podivala na sigilium u
mych nohou a dvéma tahy své hole s nim udélala toto:

A tak zaCalo moje pratelstvi a spoluprace s bohyni Nerthus. Ackoli by byvalo bylo
spravnéjsi u sigilia pouzit namisto Runy Tiwaz, Runu Thurisaz, zafungovalo to dobre. Od té
doby jsem se s ni setkal jesté mnohokrat a bohyné mé ukazala a naucila spoustu véci. Tyto
zazitky jsou obycejné velmi silné a intenzivni, ale nikdy nezapominam, Ze spadaji do kategorie
tzv. osobni gnéze. To znamenda, Ze jsou ureny predevsim pro mne a nemulZu je
zevSeobecriovat. Jini lidé by bohyni Nerthus mozna vnimali UplIné jinak. Pfesto pro mé kazda
Samanska cesta pfedstavuje vidy nova prekvapeni a pouceni a obc¢as vyslovené nestacim
Zasnout.

Od chvile, kdy jsem se zacal zabyvat Runami, mé p¥irozené zajimal bith Odin. Nikdy jsem
se ale neodvazil zavolat ho podobnym zpUsobem, jakym jsem kontaktoval Nerthus. Pfizndm
se, 7e jsem se Odina tak trochu bal. Nékteré pfibéhy o ném, nejsou totiz zrovna povzbudivé.
V sagach vystupuje casto jako kejklit a manipuldtor a pak také jako blh vale¢né extaze a
mrtvych. Pfesto jsem musel o Odinovi éasto pfemyslet a v skrytu due jsem touZil ho poznat
bliz. Po dlouhém zvaZovani jsem to zkusil pres svoji patronku Nerthus. Pfi jedné Samanské
cesté jsem se Nerthus na Odina zeptal. Nejdfive jsem ji vyli¢il zvédavost a zaroven obavy,
které z Odina mam a pak jsem ji poloZil otazku: "Mdm divod se Odina bdt?" A Nerthus
odpovédéla: "Mds divod bdt se i mé."

"Je tady Odin pouze pro vale¢niky?", ptal jsem se dal. A ona fekla: "Odin ma tisice
podob, pro vale¢niky je vale¢nikem, pro basniky basnikem."

A pak mi pokynula, abych ji ndsledoval. Vedla mé hloubéji do lesa, az jsme se pochvili
dostali na misto, kde hofel ohen, a u ohné sedél starec v kapi. Pobidla mé, abych se usadil k
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ohni vedle n&j a pak zmizela. Udélal jsem to. V&dél jsem, Ze je to Odin, ale ani jsem se ho moc
nebal. Vypadal mnohem starsi, nez jsem si ho predstavoval. Skoro by se dalo fict "vetchy
stafik" s dlouhym Sedym vousem. Vlasy nebyly pod kapi vidét, ale skoro bych tipoval ples.
Nevypadal nebezpecné. Navic se na mne ani nepodival. Stdle hledél do ohné, néco si mumlal
a vhazoval pfitom do plamen( néjaké susené byliny. Sledoval jsem tu scénu a uvédomil jsem
si, Ze provadi néjaké kouzlo nebo ritudl. Jeho zafikadlo bylo monoténni a ja z néj nerozumél
ani slovu. Dival jsem se na néj a on pojednou zacal ménit podoby. Chvili to byl ten stafik, chvili
tréel z pod kapuci velky ¢erny havrani zobak a chvili se zdalo, Ze u ohné sedi jen samotny plast
a Odin je pry¢. To vie se stale st¥idalo v rychlém sledu za sebou a do toho pofad znélo to
zarikadlo. Byl jsem z toho Uplné v transu. A najednou citim, Zze se mé dotkla jeho ruka. Odin
mé kratce chytil za levé zapésti. Ten dotyk byl tak jemny, Ze jsem se ani nelekl. Dfive nez stacil
skryt svoji ruku znovu pod plastém, jsem si véiml, Ze ji ma celou pokrytou tetovanim. Odinovu
paZi zdobilo velké mnozZstvi rlznych znakud. V nékterych jsem poznal Runy, ale vétsinu jsem
vibec neznal.

Nebudu vam li¢it dalsi pribéh naseho setkani, protoZe to neni podstatné. Vypravim vam
to kvlli né¢emu jinému. Docela nedavno jsem si totiZ poridil Eddicu Minoru (tedy tzv. Mensi
Eddu) a zde jsem ve Staré Syrpiné pisni narazil na dvé Odinova pfijmi, Fjolni a Svipal. V
pozndmkach pod carou jsem se pak docetl, ze Fjolni znamend "Mnohotvary" a Svipal
"Proménlivy". Hned se mi vybavil Odin z mé vize, jak sedél u ohné, zpival a ménil podoby a
Uplné mé zamrazilo. Poznatky ze Samanskych cest jsou jisté "jen" osobni gndzi, nékdy ale
zatracené presnou.
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SAMANSKY VESMIR Z POHLEDU SEVERSKE MYTOLOGIE

Samanské cestovani je vedle klasického studovani z knih dal$i moznosti, jak se o Runach
a severskych bozich néco dozvédét. Kdyz se Odin v eddické Pisni o Vaftridnim moudrého obra
pta, kde nabral vSechny své znalosti o Runach boh( a obrd, on na to odpovida, Ze to vSechno
dobfe znd, nebot prosel vSemi deviti svéty, az k domovu mrtvych, k Niflhelu. Dfive neZ se ale
poprvé vydame na cestu do Samanskych svétd, méli bychom alespori trochu znat jejich mapu.
Vesmirnd geografie severogermdnskych mytl podivuhodné koresponduje s rozsifenou
Samanskou predstavou o kosmickém stromu a tfech Urovnich svéta.

Kosmicky strom, ktery jak uz vime, nazyvali stafi Skandindvci Yggdrasill, je jednoduse
feCeno osou, kterd protina cely vesmir a propojuje tzv. Horni svét boh( se Strednim svétem
zvifat a lidi a Dolnim svétem ducht mrtvych.

Stredni svét predstavuje podle Samanského konceptu rovinu, ve které Zijeme my lidé a
vSechno, co je zjevné. Slovansti pohané nazyvaji tuto Uroven vystizné Jav (Jev). Slovni kotfen
jev mlZeme v nasem jazyce nalézt napf. ve slovech objev, zjev, jevisté apod. Germanska
mytologie nazyva tuto rovinu Mitgard, coz se da prelozit jako Stfedni svét, ale také Stredni
zahrada, nebo Stredni dvar.

Dolni svét je Fisi mrtvych a moudrosti predkd. V jazyce starych Slovan( se fikalo duchiim
mrtvym Navové a jejich FiSi Nav (Nev). V cestiné se kofen staroslovanského slova nav dochoval
v pojmech znaveny a Unava, ale také ve slové nevédét. Oproti tomu co je zjevné je pro nas
fiSe Navl nejasna, nezndma. Germani fikali své podsvétni Fisi Hel, ale je zajimavé, Ze most,
pfes ktery pfechazeji do Helu mrtvi, stfezi podle mytologie Mddgud, jejiZz jméno se preklada
jako Znavena bojem.

Horni svét predstavuje fisi boh(, osviceni a fadu. Slovansti pohané ji nazyvaji Prav. Svét
boh( vysoko v koruné kosmického stromu je domovem pravdy, spravedinosti, pravidel a
prava. Severogermdnskd mytologie nazyva tento svét jednoduse Asgard, tedy Fi$i nebo
zahradou, kde 7iji Asové.

Kontroverzni némecky Samansky badatel Holger Kalweit tikd, Ze makrokosmos
Samanskych svétu je v zasadé shodny s mikrokosmem, jeZ je obsaZzen v kazdém z nas. Lidské
télo odpovida podle Kalweita Stfednimu svétu hmoty a forem, lidskd psychika Dolnimu svétu,
ze kterého se formy rodi a lidsky duch Hornimu svétu vSejednoty a nejvyssiho zdkona.

Pokud jste ted trochu zmateni, ze obr Vafridni mluvil v dvodnim citatu nikoli o tfech,
ale o deviti svétech, pak vézte, Ze model tfi svétl je sice ve své podstaté spravny, ale velmi,
velmi zjednoduseny. Kazdy Samansky poutnik vam dosvédci, Ze fisi, které Ize na Samanskych
cestach navstivit je mnohem vic, nezZ tfi. Proto je také sprdvnéjsi hovofit spiSe o trech
rovinach, nez tfech svétech. Tfi roviny jsou zaklad. Kazda rovina je vSak mnohovrstevnd a da
se dale délit. Severogermanska tradice napriklad déli kazdou ze tfi Urovni na dalsi tfi
samostatné, ale propojené svéty.
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Prvni trojici svét(, ktera se na Yggdrasillu nachazi
uprostfed, tvori Mitgard, Jotunheim a Vanaheim.
Midgard (Stfedni zahrada) je samotnym stfedem osy. O
uroven vyS se nachdzi Vanaheim a Uroven niz
Jotunheim. Vanaheim je sidlem bohi rodu Vana, ktefi
jsou podle mytologie bytostné svdzani se Zemi,
vegetaci a zvitaty. Jsou to tedy mocné duchovni bytosti,
ale maji pfimou vazbu na Zemi a na hmotu. Jotunheim
je sidlem obr0. Také obfi jsou svazani se zemi. Vidyt z
téla kosti a krve praobra Ymiho byla podle legendy nase
zemé stvorena. Ostatni obfi podle Eddy jsou a zaroven
nejsou soucasti naseho lidského svéta. V predstavach
starych severanU byli obrdm vyhrazeny k Ziti
nehostinnd mista pfi okrajich Mitgardu. Dobfe to
vystihuje alternativni nazev pro zemi obrd Utgard, coz
se preklada jako Vnéjsi svét (zahrada, dvir).

Druhou trojici svét( tvori Ljossalfheim, Asgard a
Muspellheim. Tyto tiSe nalezi tzv. Hornimu svétu.
Uplné na vrcholu stromu se nachazi Miispellheim, svét ohné a nevyslovného jasu. Tento svét
se spole¢né se svym protipélem Niflheimem podilel na stvoreni celého vesmiru. Jen o kousek
niz se nachazi Asgard, sidlo nebeskych boh( fadu. A jesté o pricku nize, nejblize mitgardské
skupiné svétd se nachdzi Ljossdlfheim, FiSe svétlych alfli, tj. mocnych duchovnich bytosti

svétla, ktefi se v mnohém podobaji kiestanskym andéllim.

Posledni trojici svétl je Svartalfheim, Hel a Niflheim. Tato trojice tvori tzv. Podsvéti.
Svértalfheim je domovem temnych alfd, bytosti Zijicich v podzemnich prostorach,
podobajicich se trpaslikiim a skfitkiim. O patro niZ se nachazi Hel, tj. fiSe mrtvych a jesté nize
nalezneme Niflheim, fiSi vé¢ného ledu a chladu, kterd se spole¢né s Muspellheimem podilela

na stvoreni svéta.

Ackoli jsem vam ted popsal devét svétl krasné prehledné jako patra v panelovém
domé, je tfeba mit na paméti, Ze je tato mapa velmi zjednodusend a cesta do téchto svétu
vede jen malokdy rovné a pfimo. Kofeny a vétve Samanského stromu se r(izné krouti a
proplétaji a tak neni divu, Ze napf. o Helu se v Eddach dozviddme, Ze leZi hluboko pod tfetim
kofenem Yggdrasilu a cesta k nému vede dolu a pak na sever.

106 CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI



MAGICKY KRUH

Nyni se zastavme u symbolu kruhu. Magicky, Samansky, nebo téZ medicinsky kruh je
zéleZitost, se kterou se setkdme v mnoha rliznych kulturach na celém svété. Symbol kruhu ma
pro mnohé pohany stézejni vyznam. Jednou jsem s trochou nadsazky rekl, Ze stejné ¢asto jako
kfestan udéla kfiz, vytvori pohan kruh. Paradoxné se ale ted musim pfiznat, Ze ve své praxi
od vytvareni tzv. magického kruhu, tak jak to popisuji na konci této kapitoly, postupné spise
upoustim a stdle ¢astéji se ve svych obfadech obejdu bez kruhu. Vytvareni posvatného kruhu
na zacatku ritudlu je typickym prvkem u mnohych magickych a mysterijnich fadd, od kterych
ho pak prejala wicca a od ni zas dalsi dnesni pohané (napf. ja), u starych pohanskych obrad
to ale pravdépodobné zas tak bézné nebylo. Pfestoze tedy, ne kazdy pohan pfi svych ritudlech
kruh vytvafti, vSichni jisté citime hlubokou symboliku, kterou v sobé tento tvar skryva.

Pro pohanské vnimani ¢asu je charakteristické uvédomovani si Zivotnich cykld, které se
podobaji kruhlim, ¢i spirdldm. VSechno ve vesmiru se otdci v kruzich. V kruzich se pohybuji
planety, rocni obdobi i Zivotni cykly vSech organizm(. Vznik a zanik, zmar a obnova, to vSechno
je v obraze kruhu obsaZeno. Tato symbolika je jesté zvyraznéna kruhem znazornénym v
podobé bajného hada Urubora a Mitgardsorma, ktefi poZziraji svdj vlastni ocas. Télem tohoto
hada je ostatné obkrouZen a zardmovan kazdy obrazek naSich runovych karet. Vytvoreni
kruhu tedy neni jen gesto, kterym pohan vyznacuje posvatny prostor, v némz probéhne ritual,
ale také gesto, kterym uznava cyklické promény pfirodniho svéta a celého vesmiru. Pohanska
knéZka Emma Restall Orr rozsifuje tuto myslenku ve své knize Ziva tradice druidd jesté o dalsi
rozmér, kdyz fika: "Kruh zaji¥uje, Ze je do ritudlu zahrnut kazdy step nikdo nestoji nad
druhymi kvili vySSi hodnosti, jeZz by s sebou nesla moc. Kddshyk je povaZzovan zackoho,
kdo pinasi své jedinné dary na dané misto, tady a'’té

Schazi-li se lidé v kruhu, nikdo z nich nezaujima prednéjsiho mista pred ostatnimi.
Vzpomernme na keltskou legendu o rytifich kulatého stolu krale Artuse. Ve filmu "Kral Artus"
s Clive Owenem v hlavni roli, jsou krasné vidét rozpaky a rozcarovani fimského biskupa
zvyklého sklizet pocty a zaujimat vysadni mista, kdyz se mél posadit k Artusovu kulatému
stolu. Pro vSechny tyto vyznamy je mi znameni kruhu velice blizké. Vnimam ho jako symbol
pfirody a jejich cykll i jako pripominku rovnosti mezi lidmi a vSemi ostatnimi tvory. Velmi mé
proto tési, Ze spolecenstvi souvércl, s nimiz jsem spojil svou cestu, nese nazev Pohansky Kruh.

Jak jiz bylo fe¢eno, mnoho dnesnich c¢arodéjnic, pohanli a Samanu pouziva symbol
kruhu pro vyznaceni posvatného prostoru, v némz konaji své ritudly a magickou préci. Také
pfi vzyvani germanskych boh(, praci s Runami a Samanském cestovani, mGze byt vytvoreni
kruhu velice prospé&$né. Rekné&me si tedy nyni, z jakych &asti se typicky magicky kruh sklada.

SEDM POSVATNYCH SMERU

Existuje mnoho variant magického kruhu. Pfedstavim vam variantu, kterou sam
pouZivam a kterd pracuje se sedmi posvatnymi sméry.
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Ctyfi skFitkové Austri, Vestri, Nordri a Sudri, podpirajici nebeskou klenbu nadeho svéta,
naznacuji Ctyfi posvatné sméry, které tradicné v magickém kruhu vyznacujeme. Vychod,
zapad, sever a jih. Kazdy z téchto smérd symbolizuje jeden z Zivld a nese v sobé zvlastni druh
sily, ktery mGZeme v nasi pohanské praxi vyuZit. Patym smérem je stfed, posvatné misto v
centru kruhu, které symbolizuje Ducha (Velké Tajemstvi), jez se nachazi i v samotné podstaté
nasi osobnosti. Podobné jako se germansti bohové-Asové schézeli kazdy den ve své svatyni u
kmene Yggdrasillu, navstévujeme tuto svatyni v centru Byti i my, kdykoli stojime, ¢i sedime
ve stfedu naseho magického kruhu. Zde se dotykame Velkého Tajemstvi a stdvame se
kmenem posvatného stromu, ktery nds miZze prenést do zbyvajicich dvou sméra, tedy nahoru
a dolu.

Zakladni charakter sedmi posvatnych smér( je shodny s charakterem sedmi
planetdrnich sil, které zndme z tradi¢ni evropské magie a alchymie.

Posvatny stfed odpovida Slunci. Slunce je stfredem nasi planetarni soustavy a zdrojem
veskerého Zivota. V astrologii predstavuje jddro nasi osobnosti, podporuje tvorivost, dodava
sebedUlvéru a radost z Ziti. Potfebujeme-li obnovit své sily a nalézt rovnovdhu je stfed kruhu
tim sprdvnym mistem, kde tyto véci hledat.

Patronem tohoto sméru je germdnska slunecni bohyné Sunna. Odpovidajicim runovym
znakem je Sowulo.

Vychodni smér je tradi¢né spojen s Zivlem vzduchu, ktery reprezentuje intelekt,
komunikaci a nové zacatky. Planetou, kterd odpovidad témto vlastnostem je bezesporu
Merkur, ktery je v fimské mytologii okfidlenym poslem boh( a pfedstavuje touhu porozumét
novym vécem, pronikdni do nezndmych oblasti, rychlost, pruznost a schopnost ucit se novym
vécem. Vychodni smér ndam mdzZe pomoci v pisemném a slovnim projevu, da ndm schopnost
rychlé orientace a ukdZze ndm spravny zpUsob jak komunikovat se svym okolim. Germanskym
ekvivalentem Merkura je samotny Odin, nejmoudrej$i z boh(, ktery rad cestoval a byl
patronem bdsnikd. Runou vychodniho sméru je tedy Ansuz.

Jizni smér je spojen s Zivlem ohné. Ohnivé vlastnosti jako jsou rozpinavost, vasen,
bojovnost, odvaha k ¢inllm a schopnost sebeprosazeni jsou naprosto shodné s vlivy, kterymi
je z astrologického hlediska obdarena planeta Mars. Potfebujeme-li nabyt odvahy, posilit
svou vUli a ziskat schopnost postavit se prekdzkam, hledejme tyto vlastnosti na jihu. V tomto
ohledu ndm muiZe pomoci i odvaziny bih a vale¢nik Tyr, ktery je patronem jizniho sméru.
Runou jizniho sméru je tedy Teiwaz. Alternativné lze pouZit i Runu Kenaz, kterad téz
reprezentuje Zivel ohné.

v v Ve

Zapadni smér patti tradi¢né Zivlu vody a reprezentuje vlastnosti jako je citlivost, instinkt,
intuice, predstavivost a soucit. Tytéz vlivy a vlastnosti jsou pfisuzovany také planeté Mésic.
Chceme-li tedy posilit svou schopnost véstit a meditovat, nebo pfivolat vize a sny, hledejme
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pomoc na zdpadé. O podporu zde mizeme pozadat i germanského mési¢niho boha Maniho.
Zapadnimu sméru nejvice odpovidd Runa Laguz.

Severni smér reprezentuje Zivel zemé, kterému jsou pfisuzovany vlastnosti jako je
télesnost, stabilita, zralost, plodnost a schopnost pelovat a pfijimat. Severnimu sméru
odpovidaji vlivy planety Venuse. Tato planeta mé se zemskym Zivlem mnoho spole¢ného.
Planeta je typové, rozmérové i vzdalenostné nejblizsi Zemi a je proto také nazyvana jeji
sesterskou planetou. Venuse byla v fimské mytologii bohyni lasky a vladne silami plodnosti a
intimity. V germanském panteonu odpovida této charakteristice bohyné Frigg/Freya.
Potfebujeme-li pomoc v oblastech lasky a plodnosti, obratme se k témto bohynim na severni
strané kruhu. Severnimu sméru pfifazuji Runu Jera.

Smér nahoru. Jak uz jsme si fekli, Horni svét predstavuje v Samanské tradici misto, kde
sidli bohové, andélé a jiné svételné bytosti. Je to nekonelny prostor poznani a osviceni.
Energiim horniho svéta odpovida nejvétsi z planet Jupiter, ktery je v fimské mytologii viAdcem
vSsech boh(. Jupiter je symbolem S$tésti a rlstu a prosperity. V germanském panteonu
odpovidd hromovlddnému Jupiterovi bih Thor. Ackoli dnes povazujeme za nejvyssiho ze
severskych bohti Odina, je historickou skute¢nosti, e po mnoha tdobi a na mnohych mistech
mél nejvétsi vliv mezi germanskymi bohy pravé Thor. Hleddme-li rozsifeni svého védomi, ale
také materidlni prosperitu, obracejme svou pozornost smérem vzhUru. Runou tohoto sméru
je Dagaz.

Smér dolu. Cesta do Dolniho svéta predstavuje v Samanské tradici cestu do nitra nasi
planety, do podsvéti, kde jsou duse predkd, duse zvifat a veskera jejich tradi¢ni moudrost.
Planetou, kterd nejlépe odpovida dolnimu svétu je Saturn. Saturn je prototypem velkého
ucitele, moudrého stafesSiny a hlasem svédomi, zaroven v sobé nese i hrozivy aspekt utrpeni
a smrti. Podobné vlastnosti v sobé nese i germanska bohyné, jez vladne podsvéti, Hel. Ackoli
je Hel ponékud strasidelnou postavou, je velkou lécitelkou a reprezentuje neporusitelné
zdkony Zivota a smrti, silu tradice a moudrost predkd. Chceme-li ¢erpat pravé z téchto
princip(, vydejme se smérem dolu. K dolnimu sméru pfifazuji Runu Hagalaz.

Diagram posvatného kruhu rozdéluji tfi vzajemné se protinajici osy.
Osa VYCHOD-ZAPAD predstavuje rovnovahu mezi rozumem a citem.
Osa SEVER-JIH predstavuje rovnovahu mezi stabilitou a aktivitou.

Osa DOLU-NAHORU predstavuje rovnovahu mezi zaméfenim dovnitf a vné nasi
osobnosti, mezi zamérfenim na podvédomi a na sily bohd.
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OCISTENI A TVORBA MAGICKEHO KRUHU

Nyni nastava ¢as vytvofit magicky kruh. V knihach o Samanismu, ¢arodéjstvi a pohanstvi
najdeme celou fadu zpUsobU jak to udélat. Nékteré jsou velice sloZité a je k nim zapotrebi
fada zvlastnich nastrojl, jako je dyka, kadidelnice, kosté, posvécena slana voda apod. Jiné
jsou docela jednoduché a jediné nastroje, které k nim potifebujeme, jsou nase ruce, nas hlas,
nase predstavivost a vile. ZpUsob, ktery zvolite vy, je zcela vas. Jako inspiraci vam popiSu dva
postupy, které pouzivam j3a, ale kazdy kdo magicky pracuje sam a nikoli v rdmci néjaké
skupiny, si stejné obvykle nakonec vytvofi svoji vlastni metodu, kterd odpovidd jeho osobnosti
nejlépe. Prvni mnou popsany zpUsob jsem pouZzival v dobach, kdy jsem praktikoval wiccanské
Carodéjnictvi. Dnes uZ tento zpUsob vétSinou pouZivam jen pfi oslavach osmi velkych
sezonnich pohanskych svatk(l, a nékdy ani tehdy ne. Mnohem c¢astéji tvofim kruh druhou
popsanou metodou, ktera je jednodussi a ma blize k Samanismu.

Zamérem stfedovékych magu pfi vytvareni jejich kruh( bylo pfedevsim vytycit prostor,
ve kterém budou chranéni pred zlymi duchy. Bylo to ddno tim hlavné tim, Ze stfedovéka
magie vychdazela hodné z Zido-kiestanského konceptu, v némz je mag autorita, kterd jménem
Nejvyssiho Boha duchim pfikazuje, co maji a nemaji délat. Takovy postoj mize samoziejmé
po pravu vadit i duchim dobrym, natoipak duchlm nevrlym ¢i nepratelskym. Zde bylo
opravdu na misté se dukladné chranit.

Pohansky koncept je jiny. Pohanska ¢arodéjnice ¢i Saman jsou duchlim vice partnery. S
nékterymi duchy se prateli, s nékterymi smlouvaji a obchoduji a s nékterymi jsou ob¢as nuceni
bojovat. Zadné duchy ale nemaji zapottebi buzerovat a komandovat. Tvofi-li pohan svij kruh,
nedéla to proto, aby se v ném opevnil a izoloval se od svého okoli. Déla to naopak proto, aby
se svym okolim navéazal co nejintenzivnéjsi spojeni. Pohansky kruh je prosté vysvéceny
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prostor, ve kterém probéhne nas obrad a ohnisko energie pro nasi magickou praci. Pokud je
vytvoren spravné, pak bude skutecné pripadné nepratelské entity odpuzovat, jeho primarnim
ucelem je ovSem prohloubit ¢arodéjovo vnimani a poskytnout mu svaté misto pro jeho
konani.

Obé nasledné popsané metody tvorby kruhu zacinaji ocisténim, které uz dobre zname
z pfedchozich popsanych rituald.

Opét tedy nejprve zapalime oltafni svici a proneseme obfadni formuli z dilny Odinic
Rite, kterou pro nas preloZilo ¢eské Bratrstvo vik(:

"ZAPALUJI POSVATNY OHEN OCISTY A STVORENI,

PRVNI TAJEMSTVi A POSLEDNI MILOST.

PLAMEN, NECHT JE OZIVEN PLAMENEM,

NECHT NAM JEHO SVETLO SVITi NA CESTU

A JEHO ODLESK SPATRI BYTOSTI

VSECH DEVITI SVETU."

Potom nad plamenem svice zapdlime nékterou z tradi¢nich ocistnych bylin a provonime
sebe i misto jejim dymem. Dfive jsem k tomuto Ucelu nejéastéji pouzival Salvéj, nyni preferuji
pelynék cernobyl, ktery je v nasich zemépisnych sitkach plvodnéjsi a jako obradni bylina se
zde pouZiva uz od doby kamenné. Némecky bylinkai Wolf Dieter Storl uvadi v nékolika svych
knihach pelyrikové zatikadlo, které pochdzi z anglosaského herbare Lacnunga z 10. - 11. stol.:

"VZPOMEN SI PELYNKU NA TO, COS SLIBIL,

NA TO, COS PRISAHAL PRI SLAVNOSTNIM SLIBU.

JSI PRVNI MEZI VSEMI, O NEJSTARSI ZE VSECH BYLIN.
MAS MOC PROTI TREM | PROTI TRICETI,

MAS MOC PROTI JEDU A USTKNUTI,

MAS MOC NAD ZLEM, KTERE PROCHAZI KRAJEM!"

Rad tato slova pronasim ve chvili, kdy pelynék zapaluji a ocistuji se jeho kourem.
Zatikadlo se zjevné vztahuje k néjakému starému, dnes uz zapomenutému, germanskému
mytu o tom, jak pelynék pfislibil lidem, Ze je bude chranit pred zlem.

Pokud provadim obfad venku, pouzivam svazek nékolika pelyfikovych nati obmotany a
stazeny k sobé niti. Pelynkovy svazek vyborné a pomalu odhofiva a mize tak zcela nahradit
vonné asijské tycinky. Nevyhodou oviem je, Ze dymu je z pelyfikového svazku opravdu hodné
a nedad se proto pouZit v uzaviené mistnosti. Pfi obradech pod Sirym nebem, je zase zapotrebi
zvazit riziko pozaru. Mam zkusenost, Ze napftiklad Salvéj se béhem vykurovani droli a odlétaji
z ni hofici liste¢ky. V extrémnich ptfipadech, kdy bylinu nelze kvuli riziku poZaru zapdlit,
potiram si alespon jejimi rozemnutymi listy pokozku na rukou a na cele.

Po ocisténi nasleduje vlastni vytyceni kruhu:
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Metoda prvni:

Postavte celem k severu, na misto, kde bude vas ritual probihat. Pfed sebou na oltafi,
kterym muZe byt stolek, kamen, pafez, nebo tfeba jen rozloZeny $atek, leZi tyto predméty
symbolizujici ¢tyfi zakladni Zivly: kalich s vodou, zapalena svice, miska se soli a vonna tycinka.
Kromé toho leZi na oltari také malé kostatko a magicka dyka, kterou tradice wicca nazyva
athame.

Chvili pomalu a zhluboka dychejte, soustfedte se. Nyni uchopte do ruky dyku a pod
namirte jeji hrot pod své nohy a nakreslete do vzduchu znak Runy Sowulo. Oznadili jste tak
posvatny stfed. Potom namifte hrot dyky pred vas, Sikmo k zemi. Otocte se po sméru
hodinovych rudi¢ek kolem své osy a nakreslete pfitom dykou do vzduchu kolem vas kruh.

Namitte hrot dyky do poharu s vodou a fikejte tato, nebo podobna slova: "Velika Freyo,
krasna pani lasky a matko vSetdrodejnic, poZzehnej této va@dh napk: ji svou silou."Potom
nasmérujte hrot dyky do misky se soli a fikejte: "Velika Freyo, ty ktera davas Zivot a plodnost
zemi, poZzehnej této soli a nagl svou silou."Vsypte stl do misky s vodou a zamichejte ji
kostatkem devétkrat ve sméru hodinovych rucicek. Stejnym smérem se pohybuje i Slunce a
stafi Keltové nazyvali tento pohyb deosil. Uchopte pohar, obéma rukama ho zvednéte nad
hlavu a fikejte: "Velikd Freyo, vzdavam tiest."Pomoci kostatka pak vystfikejte trochu
posvécené vody po obvodu kruhu.

Poté namifte hrot dyky nad plamen svice a fikejte tato, nebo podobna slova: "Veliky
Odine, moudry vlddée mrtvych a otce viech ¢arodéjl, prosim pozehnej tomuto ohni a naplfi
ho svou silou." Dale namifte dyku nad vonnou tyé&inku a Fikejte: "Veliky Odine, ty ktery vidi$
nejzazsi mista skrze mysl a pamét, prosim pozehnej tomuto kufidlu a napli ho svou
silou." Zapalte tycCinku plamenem svice, zdvihnéte ji obéma rukama nad hlavu a fikejte:
“Veliky Odine, vzdavam ti ¢est." Nyni obejdéte s ty¢inkou a naplfite prostor jejim dymem.
Potom ji polozte na oltar a nechte ji koufit.

Nakonec pozvéte do kruhu strazce Ctyr Zivld. Postavte se na severni stranu kruhu a
oslovte Nordriho: "Mocny Nordri, strdZe severniho sénu a zemskych sil, ki prosim
pritomen tomuto oladu a sfez tento kruh.Potom rozsvitte na severni strané zelenou svici a
do vzduchu nakreslete hrotem dyky tvar Runy Jera.

Postupte k vychodni strané a oslovte Austriho: "Mocny Austri, straZe vychodniho
sneru a sil vzduchu, bii prosim gitomen tomuto oladu a steZ tento kruh.Rozsvitte na
vychodni strané Zlutou svici a do vzduchu namalujte znak Runy Ansuz.

Pfesurite se na jih a oslovte Sudriho: "Mocny Sudri, strée jizniho srru a sil ohre,
prosim bu’ pfitomen tomuto ofadu a stez tento kruh.Potom zazehnéte na jihu ¢ervenou
svici a do vzduchu nakreslete tvar Runy Tiwaz nebo Kenaz.
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Postupte k zapadni strané a oslovte Vestriho: "Mocny Vestri, stréde zapadniho sénu
a sily vody, prosim klip/itomen tomuto ofadu a stez tento kruh.Rozsvitte modrou svici a
do vzduchu nakreslete tvar Runy Laguz. Nyni se vratte do stfedu kruhu k oltafi. Sklonte hlavu
a chvili se divejte k zemi. Hluboko pod vdmi se nachazi Dolni svét, vzdejte mu nyni éest a
nakreslete timto smérem znameni Runy Hagalaz. Potom zvednéte hlavu a zahledte se
smérem vzhlru. Vysoko nad vami se rozklada horni svét. Vzdejte mu nyni ¢est a nakreslete
dykou s rukama zdvizenymi nad hlavou tvar Runy Dagaz. Vas ritual mizZe zacit.

Kdyz stojim uprostied takto vytvoreného kruhu, snazim se chvili pomalu a zhluboka
dychat a vnimat osy posvatnych smér(, které protinaji mou osobu. Citim stary Yggdrasill,
ktery splyva s osou mé patefe, a stdvdm se jeho soucdsti. V idedlnim pripadé se v této
pfedstavé na chvili rozplynu a nevnimam dale nic, jen pfitomnost Velkého Tajemstvi. KdyzZ se
pak po chvili vratim k bé&Zznému védomi, jsem koncentrovan a pfipraven Carovat, véstit,
oslavovat mésicni faze, nebo néktery z velkych pohanskych svatka.

Po ukonceni obfadu pfristupte postupné k zapdlenym svicim na svétovych stranach a
rozlucte se s jejich strazci. Zaénéte opét na severu. Postavte se ¢elem ke svici a fikejte: "Mocny
Nordri, dekuji ti za tvou pitomnost a pomoc. Nyni se s teboucioy odejdi prosim v
pokoji." Pak zhasnéte svici, prejdéte na vychod a pokracujte obdobnym zplsobem. AZ budou
vSechny svice zhaslé, postavte se znovu do stfedu kruhu, uchopte dyku a machnutim proti
sméru hodinovych rucicek pretnéte kruh. Obfad je ukoncen.

Metoda druha:

Tato metoda je sice jednodussi, ale pouzivdm u ni buben a kopi, takze nebude asi pro
kazdého uplné schidna.

Po ocisténi bylinnym koufem vezmu do rukou buben, postavim se ¢elem k vychodu a
za¢nu rytmicky bubnovat. Nejprve se soustfedim pfimo na misto, kde stojim. Stale bubnuji a
ve chvili, kdy prozivdm spojeni se svym stfedem, pronesu do rytmu bubnu ttikrat po sobé
jméno Runy Sowulo: “Sowulo, Sowulo, SowuloPak prenesu svoji pozornost vychodnim
smérem a ve chvili, kdy citim s touto stranou spojeni, pronesu do rytmu bubnu: “Ansuz,
Ansuz, Ansuz!Potom se pootocim doprava, ¢elem k jihu a za stalého bubnovani pronesu
nahlas: "Tiwaz, Tiwaz, Tiwaz!Pak nasleduje jesté zapadni strana, kde tfikrat
vyrknu "Laguz!" a nakonec se oto¢im k severu, kde tfikrat pronasim jméno Runy Jera. Potom
se oto¢im opét smérem k vychodu, sklonim hlavu k zemi, soustfedim se na Dolni svét a ve
chvili, kdy s nim navazu spojeni, feknu trikrat "Hagalaz!" Nakonec zvednu hlavu mirné vzharu
a za stalého bubnovani se soustfedim na Horni svét. Bubnovani ukonéim s trojitym vyréenim
Runy Dagaz.

Chvili pak stojim, zhluboka dychdam a vnimdam, jak mnou prochazeji osy vSech smér(. Na
zavér uchopim kopi, které v tuto chvili pfedstavuje magickou Odinovu zbrafi Gungnir a
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nacrtnu jim do vzduchu kolem sebe velkou kruznici. Kopi pak zasadim hrotem vzhlru do
pripravené oltarni hromady kamen(, nebo ho opfu o néjaky strom a pronesu pfitom:

"BEZ POCATKU A KONCE JE YGGDRASILL,
A POSVATNY IRMINSUL OPET STOJi I"

Kopi ted symbolizuje kosmickou osu svéta, kterou Severni Germani nazyvali Yggdrasill
a Sasové Irminsul. Po zasazeni kopi se mohu vénovat své magické praci, oslavé svatku, nebo
Samansky cestovat.
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SAMANSKA CESTA

Cestovani do duchovnich svét( je typickou dovednosti kazdého Samana. Domorodi
$amani z rGznych koutl svéta znaji mnoho rozlicnych zpUlsob(, kterymi si dokazi navodit tzv.
zménény stav mysli a v ném potom putovat do spiritualniho prostoru, aby se v ném setkali s
duchy a nalezli Iék, ¢i odpovédi na své otazky. Mezi ty nej¢astéjsi zpUsoby patfi poZiti rostlinné
drogy, rytmické bubnovani, chiesténi, plst, tanec apod. Vikinsti seidmenni a seidkony se do
zménéného stavu mysli ¢asto uvadéli pomoci kouzelnych pisni. V Saze o Eirikovi Zrzavém se
doc¢teme o seidkoné, kterd byla pozvana do domu jistého sedldaka Torkela, aby zde
zodpovédéla otazku, jak dlouho bude jesté trvat obdobi hladu a stradani. Védma pozadala
jednu z mistnich Zen jménem Gudrid, aby zazpivala kouzelnou piseft zvanou Vardlokkur.
Gudrid se do toho moc nechtélo, nebot byla kfestankou, ale nakonec se nechala presvédcit a
pisen zazpivala. Védma ji podékovala a pravila, Ze jeji zpév prilakal mnoho duchd, ktefi
pfedtim nechtéli spolupracovat. Diky kouzelné pisni mohla nyni védma odpovédét na vSechny
otazky, které ji byly kladeny.

Dalsi zplsob, kterym se severogermansti Samani uvadéli do transu, naznacuji mozna
Lokiho slova, kterymi se posmiva Odinovi: "Tys kouzla provddél,v kimen Runy ryl, jak védma
jsi tloukl v tajemny ndstroj..." Nevime sice, jaky "tajemny ndstroj" ma Loki na mysli, ale
vzhledem k tomu, Ze seversky seidr byl podle badatelll v mnohém inspirovan Samanismem
samskych (tj. laponskych) noid(i, mohlo by se jednat o buben, ktery je pro sdmské Samanstvi
navozovani pozménéného stavu mysli, a proto si tuto metodu oblibili také hledaci Samanské
moudrosti z modernich zapadnich zemi. Poslouchani monoténnich uderld bubnu, nebo
rytmického chiesténi, skutecné dostane po chvili nasi mysl do jakéhosi snového stavu, ve
kterém se pak mUZeme pohybovat zvlastnimi svéty a setkavat se zde s rlznymi bytostmi.
Vyzkousel jsem opravdovy buben i chrestidlo, zkusil jsem i nahrdvku bubnovani na CD a
sluchatky na usich mi dojem, z té jinak krasné archaické ¢innosti, ponékud kazi a opravdovy
buben je pfilis hlasity. Pokud bubnujete doma v paneldku, upozoriiujete na sebe sousedy.
Pokud bubnujete v lese, budite pozornost, houbard, turistli a myslivcl. Chiestidlo vam slouZi
stejné dobfe jako buben a jeho zvuk je pfitom decentnéjsi.

Ackoli jsem ftekl, Ze schopnost putovat duchovnimi svéty je typickou Samanskou
dovednosti, neznamend to jesté, Ze kaidy kdo témito svéty putuje je skutecny Saman.
Skute€ny Saman si totiz nevoli svou roli sam, ale je k Samanské sluzbé povolan duchy.
Skuteény S$aman se ze svého Samanstvi nemUze vyvazat, nebot odmitnuti této sluzby by pro
néj, nebo jeho blizké mélo fataIni disledky. Skutec¢ny Saman nenavstévuje duchovni svéty jen
tak ze zvédavosti, ale svadi v nich ¢asto tézké zapasy, které ho mohou stat i Zivot. Skutecné
Samanstvi vyZzaduje obét. V tradi¢nich spole¢nostech o tézky udél Samanstvi obyéejné témér
nikdo nestoji.
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Naucite se ted mozna putovat svéty a to, co tim ziskate, bude pro vas velmi cenné.
Chrarite se ale toho, nazyvat se proto Samany. Pokud jste nebyli k Samanstvi povolani a pokud
jste se plné nepoddali duchim, nemate na tento titul Zadné pravo. Skutecny Saman je tu
predevsim proto, aby slouzil ostatnim. Vase cesty budou mit ale vyznam hlavné pro vds samé.
Poznatky, které na svych cestach ziskate, totiz nebudou nééim, co jste nékde vycetli, nebo
nécim, co vam nékdo fekl. Budou tim, co jste sami a na vlastni kdZi zazili. A to uZ urcité stoji
zato.

PRAVIDLA SAMANSKEHO PUTOVANI

Existuje nékolik pravidel, které je dobré pti Samanskych cestach dodrzet:

PRIPRAVA MISTA

Dobre zvazte, kde svoji Samanskou cestu uskutecnite. Pokud budete putovat ze svého
bytu, zajistéte si mistnost, kde vas nebude nikdo rusit. Velmi pomaha i zatemnéni oken nebo
$atek pres oci. Cim méné budete vnimat své okoli, tim vice procitite svéty, které navstivite.

Pokud cestu uskutecnite v pfirodé, najdéte si co nejodlehlejsi misto, kde je malo
pravdépodobné, Ze vas nékdo prekvapi. | zde mizZete pouZit Satek pres oi.

PFiprava mista obnasi i shromazdéni viech véci, které budete pro ritudl a pro svou cestu
potiebovat.

VSTUPNI RITUAL

Velmi vhodné je zacdit putovani vstupnim ritudlem, ve kterém minimalné ocistite misto
i sami sebe bylinnym koufem. Vytvorite-li pfed zacatkem vasi cesty magicky kruh, bude to
idealni.
ZAMER

U kaZzdé magické prace je velmi dllezité ujasnit si nejprve cil (zdmér) svého konani a
rozhodné to plati i u Samanského putovani. Cesta, kterou podnikate bez jasného cile je
nesmyslna. Samanské cestovani neni turistika za krasami jinych svéti, ale duchovni préce,
kterd nds ma nékam posunout. Mam vyzkouseno, Ze bez jasného zaméru se cesta stava
bezcilnym bloumanim a mrhanim casu, které ndm nic dobrého nepfinese. Stanovit si cil,
neznamena napldnovat si vysledek cesty, ten je mnohdy prekvapenim, znamend to, mit
konkrétni otdzku, na kterou chcete znat odpovéd. Nemate-li cil, pak neputujte. Vasim prvnim
zamérem bude, najit svého duchovniho spojence. O spojencich si jesté povime.

MISTO VSTUPU

Vyberte ve své mysli predstavu mista, kde budou vSechny vase cesty zac¢inat. M{ze to
byt misto skute¢né, nebo vymyslené. Mél by tam byt ale strom, po jehoZ kmeni a vétvich
budete moci $plhat do Horniho svéta a néjaka dira do zemé, napr. nora nebo jeskyné, kterd
vam umozni vstup do Dolniho svéta.
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Poté, co zaCnete bubnovat, nebo chrestit si toto své misto predstavte. Poprvé vam to
bude mozna chvili trvat, ale nakonec se na svém misté urcité ocitnete. Za¢atek vasi cesty
vyZaduje Umyslnou imaginaci, to co se bude dit dale, se bude podobat bdélému snu. Budete
se svobodné rozhodovat, co na vasem misté udélate a kam se vydate, ale to, co uvidite a
potkate, pro vas bude prekvapenim.

NAVRAT
Navrat by mél probéhnout stejnou cestou, ale v opaéném sledu. Zacala-li vase cesta v
jeskyni, nebo u stromu, méla by zde i skondit.

UKONCENI
Po navratu do bdélého stavu je tfeba zakoncit cestu ritudlnim podékovanim vsem
duchlm, ktefi vam pfi vaSem putovani pomahali.

ZAPIS

Kazdou vasi cestu si po navratu ihned zapiste. Pokud si pribéh cesty nezapiSeme,
mohou se nam z hlavy vykoufit dlleZité detaily, je to podobné jako u snl. Jak uZ bylo feceno,
necestujeme pro zabavu, ale za urcéitym cilem. Pokud jste dostali od duch( néjaké odpovédi,
poznameneijte si je a otestujte v praxi jejich platnost.

SPOJENCI A POMOCNICI

Duchovni svéty, které hodlate navstivit, jsou pro kazdého nového Samanského poutnika
neznamym prostredim. Budete proto nutné potfebovat privodce, ktery vas s nim seznami a
pomUzZe vam prekonat rozlicné prekazky. NejdileZitéjSim spojencem a pomocnikem byva
¢lovéku jeho totemové zvite.

TOTEMOVE ZVIRE

Urcitd ¢ast dusSe kazdého z nds, rezonuje s dusi, nebo chcete-li energii néjakého
konkrétniho zvifete. Jsme touto svou ¢&asti uréitému zvifeti natolik podobni, Zze se tu da
hovorit témér o pfibuzenstvi. Prislusnici pfirodnich narodd berou toto pfibuzenstvi ¢asto
doslovné a totemové zvite pokladaji za svého pfedka. Samanka Loren Crudenova k tomu
fika: "Totem je vasim protéjskem, je tim, ¢im byste byli, kdybyste méli Ctyri nohy, ploutve, listy
Ci kridla." V souCasném modernim svété mlzeme prozZit cely Zivot, aniz bychom o svém
totemovém zvireti cokoli védéli a nic zvlastniho z toho pro nas neplyne, pokud vSak chceme
Samansky pracovat, je znalost naseho totemu nezbytna. Totemové zvife je nasSim
nejniternéjsim spojenim se svétem duch(l a nepostradatelnym pomocnikem na Samanskych
cestach.

Jak ale pozname, které zvite je nasim totemem? Neni to Uplné snadné. Autofi rlznych
popularnich knih o Samanismu ndm radi, abychom si v§imali, ke kterému zvifeti citime zvlastni
sympatie, nebo které ¢asto potkavame v kazdodennim Zivoté. Toto je sice mlzZe byt urcitym
voditkem, ne vSak uplné spolehlivym. Ve skutecnosti se ndm totiz zpocatku nemusi nase
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totemové zvife vibec libit. Totemové zvife si nevybirame podle sympatii, vlastné si ho
nevybirame viibec. Svazek s totemovym zvifetem neni zaleZitosti vybéru, ale spiSe nalezeni
jiz existujiciho niterného propojeni. To, Ze jste si od malic¢ka vylepovali do seSitu obrazky koni,
Ze Casto potkavate sousedovic kocku, nebo Ze jste vidéli par super dokumentu o vicich, jesté
neznamena, Ze je vasim zviretem kdn, kocka, nebo vlk. Takto zjednodusené uvaZuje pouze
moderni zapadni ¢lovék, ktery ztratil spojeni se svymi kofeny a vSechno chce zpatky snadno
a hned. Tam, kde indian, nebo ¢ernoch usiluje o vizi, ¢ekd na sen, podstupuje osaméni, nebo
se posti, my meditujeme o tom, které zvife se ndm libi. Hledani totemového zvifete od nas
ale obvykle vyzaduje urcité usili. Meditace je jisté jednou z cest, neméli bychom ale
predpokladat, Zze budeme hned napoprvé Uspésni. Pokud velmi chvatame, snadno se stane,
Ze si néco vsugerujeme a sami sebe obelZeme. Abychom nalezli sv(j totem, je nutné casto
opakované snit, meditovat, podnikat Samanské cesty a patrat. Zasadni véci pfi takovém
patrani je trpélivost a obezifetnost. Ne vSe, co se prvoplanové nabizi, je to pravé. Mym
totemovym zvifetem je ledni medvéd. Trvalo mi ale docela dlouho, nez jsem si s tim byl Gplné
jisty. Prvnim voditkem mi bylo nékolik zvlastnich snd. Ve dvou z nich jsem pfimo byl lednim
medvédem. V tom prvnim jsem byl medvidétem a spole¢né se dvéma sourozenci a medvédi
matkou jsme plavali v mofi. V tom druhém jsem byl dospélym medvédem. Bézel jsem po
silnici néjakou zasnéZenou krajinou. Pfi kazdém kroku jsem citil otfesy svého velkého
medvédiho téla. Po levé i pravé strané bézel vedle mé vlk. Vlk, kterého jsem mél zleva, na mé
v jednu chvili zautodil a zahryzl se mi do levé predni tlapy. Rozmachl jsem se a odhodil jsem
toho vlka stranou. O puldruhého mésice pozdéji jsem mél jiny sen. Tentokrat jsem byl ve své
obvyklé lidské podobé. Prochazel jsem se néjakou loukou na kraji mésta a zaujal mé shluk
déti, ktery se nad nécim sklanél. Pfistoupil jsem bliz a s pfekvapenim jsem zjistil, Ze déti si
prohliZi velkou sovu, ktera se pfed nimi kréi v travé. Sehnul jsem se a vzal jsem sovu do rukou.
Ta se vydésila a sevirela mi do paratud dlan levé ruky. Jeji drapy se mi bolestné zaryvali do masa.
Pokousel jsem se ji setfast a nakonec se mi to podafilo. Sen s vlky a sen se sovou jsem si
puvodné nijak nespojoval, ale zhruba o mésic pozdéji jsem svou neopatrnosti stréil v praci
levou ruku do lisu. Stroj jsem zastavil ve chvili, kdy jsem mél uz malem vyldmané vsechny
prsty a nikdo nevédél, jak moji ruku z hrozného sevieni vysvobodit. Zachranil mé muj kolega,
ktery mi ruku ze stroje doslova vymlatil. Ruka byla zle zhmozdéna a dodnes na ni mam
pamatku v podobé jizvy mezi ukazovackem a prostfednikem, ale jinak jsem vyvazl vlastné
dobre. Pozdé&ji jsem si na oba sny vzpomnél a dosel mi jejich prorocky rozmér.

Ani dva sny, ve kterych jsem vystupoval v roli medvéda, mé o mém totemovém zvifeti
jesté nepresvédcili. Brzy jsem mél ale dalsi sen. Nachazel jsem se v ném v néjaké kopcovité
krajiné, plné terasovitych poli¢ek. Kousek ode mne bylo malé jezirko a v ném se koupal
podivny rGzZovy tvor. Byl to hroch, ale vypadal spiSe jako zvife z animované pohadky, nez
skutecné zvife. Nahle jsem si uvédomil, Ze spim a Ze se mi to zda. Vzpomnél jsem si na rady z
Samanskych knih a zavolal jsem na hrocha: "Hej, jsi moje totemové zvife?" Hroch se na mé
hloupé zazubil a horlivé pfikyvoval. V tu chvili se odnékud z fevem pfihnal medvéd a hrocha
roztrhal na kusy. Po tomto zazitku jsem si byl uz se svym zvifetem témér jisty. Kdybych tenkrat

118 CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI



umél Samansky putovat, mohl jsem si to ovéfit. Bydleli jsme ale tehdy s manzelkou a nasi, ani
ne rocni holcickou, v malém byté u mych prarodi¢t a bubnovani zde neptipadalo v Gvahu.
Kdykoli jsem to zkousSel venku v pfirodé, tak mé nékdo vyrusil a kdyZ uz se mi néjaké obrazy v
mysli tvorily, nebyl jsem si nikdy jist, jestli si to nesugeruji. NeZ jsem poprvé svého medvéda
na Samanské cesté potkal, ubéhlo jeSté hodné c¢asu. Nyni mé ale na kazdé moji cesté do
Samanskych svétl doprovazi a mnohokrat mi tak fikajic, vytrhl trn z paty. Na jedné své cesté
jsem napriklad putoval do podsvétni fiSe predkd. Abych se tam dostal, bylo za potrebi
preplout feku mrtvych. Jeji ¢ernd voda se mi ale ani trochu nelibila. Nebyt medvéda, ktery mé
pfevezl na svém hibeté, nikdy bych se tam nedostal.

Pokud mate pro Samanské cestovani lepsi podminky, nez jsem mél na svych zacatcich
ja, urcité vam pljde vSechno rychleji. Postupujte podle sedmi vySe uvedenych pravidel a
uspéch se jisté dostavi. Az se za zvuku bubnu nebo chfestidla dostanete do jiné reality, bude
vasSim prvnim Ukolem patrat po svych spojencich. Potkate-li na své cesté néjaké zvife, ptejte
se, zda je vasim totemem. Nebude to dlouho trvat a své zvite naleznete, vidyt je vam vlastné
stale velice blizko, je prece svym zplsobem vasi soucasti. Své patrani po totemu prenasejte i
do svych snl. Pred spanim se vidy chvili soustfedte a poproste své zvife, aby vas ve snu
navstivilo. VSechno, co ve svych snech a na svych cestach zazijete, si peclivé zapisujte.
Privolavat do svych snU, a pokud na svych prvnich o nitra. AZ své zvife naleznete, bude to,
jako kdyz do zamku zapadne ten spravny klic.

BOHOVE A DUCHOVNI UCITELE

Totemové zvife bude vaSim prvnim a zakladnim spojencem, nikoli vSak jedinym. Na
svych cestach v této i jiné realité se setkate s mnoha dalSimi duchy, ktefi budou ochotni stat
se vaSimi pomocniky. Néktefi vam pomohou jednorazové, jini vas budou doprovazet ¢astéji.
Velkou pomoci jsou predevsim uditelé, prichazejici v lidské podobé. Vasim uditelem se mize
stat néktery z vasich predk(, duch ¢lovéka, ktery byl za svého Zivota Samanem, nebo pfimo
néktera bohyné nebo blh. Nemam pro vas zadny navod, jak svého ucitele z duchovniho svéta
nalézt. Zde zdlezi spise na samotném uciteli, nez na vds. Néktefi bohové, které jsem zkousel
kontaktovat, se mi nikdy neukazali. Jedind moje rada zni, bud'te trpélivi. Dfive ¢i pozdéji si vas
duchové vS§imnou a vas uditel si vas najde.

PUTOVANI ZA RUNOVYMI DUCHY

A7 naleznete své totemové zvife a svého duchovniho uditele, bude mozna vasim cilem
dozvédét se metodou Samanského cestovani néco vice o Runach. Jednou z moznosti, jak to
udélat je, pokusit se kontaktovat tzv. runové duchy, to znamena personifikovanou formu
runovych znak(. Pfizndm se, Ze sdm jsem touto cestou zdaleka jesté vSechny runové duchy
nekontaktoval. Téch nékolik mélo zkusenosti, které jsem na Samanskych cestdch s runovymi
duchy udélal, se ale podivuhodné shodovalo se zkusenostmi pohana a severského $amana
Ravena Kaldery, ktery na toto téma napsal nékolik knih. Kaldera uz mnohokrat navazal
Samansky kontakt s kazdou jednotlivou Runou, a ty se mu zjevily v rozlicnych podobach. Runa
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Fehu se mu napfiklad ukdzala jako bohaté odéna smysInda Zena, milujici pohodli a luxus, Runa
Thurisaz, jako vysoky, svalnaty a vousaty muz, kterym lomcuje vztek a Runu Ansuz poznal v
podobé neposedného ptaka, nebo okfidleného ¢lovéka. Posledni dvé jmenované Runy jsem
kontaktoval také. Thurisaz v mé vizi nebyl jen vysoky, ale byl to pfimo obr, velky jak
Sestipatrovy dim. NepUsobil na mé vztekle, ale kdyzZ jsem se ho zeptal, co umi, tak se zasmal
a rekl: "To radsi nechtéj vidét." A pak mé v sérii obrazl ukazal rGdzné dopravni nehody, Urazy
a nemoci, které dokdaze na lidi uvalit. Runu Ansuz jsem kupodivu vidél také v podobé ptaka.
Byl to viak divny ptak, rychle ménil své podoby, tak jako kdysi Odin v jiné mé vizi a jeho formy
byly fantaskni. Modry roztfepeny opefenec, ktery mi pfipominal jednoho pokémona, velky
havran Cervené barvy apod. Kaldera také popisuje, v jakém z deviti svétd, mlZete toho,
kterého z runovych duch nejcastéji potkat, jak k nému pfistupovat apod. To viechno si ale
mUzZete zjistit sami, vlastnim experimentovanim. | zde je ale tfeba dodrZovat zasady
Samanského cestovani, o kterych jsme si rikali, a hlavné bych se do kontaktu s runovymi duchy
nepoustél drive, neZ objevite své spojence a upevnite s nimi svij vztah. Setkani s nékterymi
runovymi duchy viz. Thurisaz, mUZe byt totiz nebezpecné. Vasi duchovni spojenci vam
pomohou runové duchy nalézt a ochrani vas pfed rozlicnymi nastrahami, které vds mohou na
vasi cesté potkat.
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BOHOVE A BOHYNE

V posledni ¢asti knihy se budeme vénovat popisu nékolika nejdalezZitéjsich germanskych
bohd. Kdyz fikam "nejdilezitéjsich" je tfeba to brat malinko s rezervou, nebot tu dileZitost
ma kazdy pohan nastavenou trochu jinak. Je to tak dnes a bylo to tak vzdycky. Vime naptiklad,
Ze na vrcholu germdnského panteonu se v pribéhu ¢asu sttidali bah Tyr s bohem Thorem a s
bohem Odinem. Ve Svédsku byl viak svého €asu nejdileZit&jsim bohem Frey a Tacitus se
zminuje o sedmi germdanskych kmenech, pro které byla za¢atkem 2. stoleti n.l. hlavni bohyni
Nerthus. MUj vybér bude tedy hodné subjektivni a pfedstavim vam v ném bohyné a bohy,
ktefi jsou nécim dlleziti pfedevsim pro mé. Pokud tedy ve svém popisu vynecham boha, ktery
je tim "nej" pravé pro vas, pak mi to prosim odpustte. Neni v mych sildch zminit je vSechny.

U kazdého z uvedenych boh( naleznete i seznam runovych znak, se kterymi je dané
boZstvo spojovdno. Kazda z Run z téchto seznam(l se dotykd nékterého aspektu daného boha
Ci bohyné a jejich pouzivani mize tyto bohy podnitit, aby vam vénovali svou pozornost.

Pokud to bude mozné, uvedu u jednotlivych bohyni a bohu, také jejich baltsky, nebo
slovansky ekvivalent. Germanské, slovanské a baltské pohanstvi jsou jisté tfi samostatné a
svébytné tradice, které se od sebe v mnohém lisi. Je tu ale také fada podobnosti a pfibuznosti,
jez jsou dané jednak spole¢nym indoevropskym zakladem a pak také vzajemnym sousedskym
ovliviovanim.

S Balty toho mame, my Slované, spoleéného mnoho. Jazykovédci mluvi o obdobi tzv.
balto-slovanské jednoty (pfiblizné 3000 let dozadu), kdy Slované i Baltové tvofili jediny
jazykovy i kulturni celek. Pohanské naboZenstvi starych Baltl proto vykazuje s ndboZenstvim
starych Slovand vyrazné shody. Shod mezi Slovany a Germany je o néco méné a jsou
pfedevsim dédictvim vzdjemného sousedského ovliviiovani, pfesto jsou to shody vyznamné
a neprehlédnutelné. U Cechtl a Poldkd, dochézelo k vzajemnému miseni a ovliviiovani s jejich
zdpadnimi germanskymi sousedy po celd staleti. Vychodni Slované byli zase silné formovani
kulturou germanského severu. Vidyt u zrodu tzv. Kyjevské Rusi nestal nikdo jiny, nez
vikingové. Podle historik( dorazili do této oblasti po roce 862 Svédsti Varjagové a ujali se zde
vlady nad nékolika znesvarenymi slovanskymi kmeny. Prvnim Novgorodskym knizetem se stal
Varjag jménem Rurik. Po jeho smrti vladl jeho pfibuzny Igor, ktery zaroven vychovaval
Rurikova nedospélého syna Olega. Poté, co se stal knizetem Oleg, zmocnili se Rurikovci také
Kyjeva a polozili tak zaklad prvniho statniho Utvaru na uUzemi dnesSniho Ruska. V dobé po
nastupu Rurikovcl se kultura Vychodnich Slovant obohatila o mnohé prvky z prostiedi
Severnich German(. Svéd¢i o tom napfiklad pohieb ruského nacelnika na hofici lodi, kterého
se v roce 922 ucastnil arabsky cestovatel lbn Fadldh. Popis obfadu vykazuje znaénou
podobnost s pohrebnimi zvyky vikinga.

Kulturni vyména ovSem probihala i opaénym smérem. Vikingové sice Kyjevské Rusi
vladli, ale byli v ni pfeci jen mensinou, a tak se rychle pfizplsobovali slovanskému prostfedi a
kultufe. Rurikovskym knizatlim napriklad nedélalo problém pfisahat na Peruna a Velese,

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI 121



nebot v nich poznavali své bohy Thora a Odina. Jména prvnich vikinskych vladcd na Rusi byla
jesté poslovanstélymi jmény germanskymi. Igor byl vlastné Yngvar, Oleg byl Helge a Vladimir
byl Valdamar. Oleglv syn uZ ale dostal typické slovanské jméno Svjatoslav. Skutecnosti je, Ze
Svédsti Varjagové byli na Rusi béhem nékolika mélo generaci jiz dokonale asimilovani.

Alespon tolik tedy zatim k podobnostem mezi germdanskou, slovanskou a baltskou
tradici. Pfi zkoumani starych bohu vSak pfichdzi ¢lovéku na mysl zakladni otazka, co jsou tyto
bytosti vlastné zac? Pro nds, ktefi pochdzime z prostredi, jez bylo po staleti ovliviiovano
kfestanstvim, mize byt matouci uz samotny pojem bdh. Tento pojem jsme si totiz zvykli
vhimat v souvislosti s vé¢nou a vSemohouci bytosti, kterd fidi cely vesmir. Z pohanského
hlediska vSak nejsou bohové ani vécni, ani vSemohouci. Jsou to jisté mocné a dlouhovéké
duchovni bytosti, za urcitych podminek ale mohou zemfit a moZnosti jejich plsobeni maji
svoje meze. Vé¢né mladi a nesmrtelnost bohU severského panteonu zavisi podle legendy na
konzumaci zlatych jablek, které stfezi bohyné Idunna. Kdyz byla bohyné i s jablky unesena
obrem Tjazim, zacali bohové ihned starnout a museli se hodné €init, aby dostali Idunnui jablka
zpét. Ani kouzelnd jablka vSak nechrani bohy pfed zabitim a z eddické Védminy pisné vime,
Ze pfi posledni bitvé zvané Ragnarok, jich mnoho zahyne.

Na otdzku, co jsou bohové za¢, jsme stdle ale bezezbytku neodpovédéli. Ono se na ni
totiz ani poradné odpovédét nedd. Pokud nepatfime mezi absolutni skeptiky a nepovazujeme
vsechny ty mytologické pribéhy a proZitky pohand za Uplné nesmysly, pak si samoziejmé o
podstaté bohU néco myslet musime. Pohled(l na tuto otdzku existuje ale vice, a kdo muze
rozsoudit, ktery je ten spravny? Rozdily v pojimani boh( existuji i mezi jednotlivymi
praktikujicimi pohany. Pro jedny jsou bohové pouze symbolicky vyjadiené prirodni sily. Thor
je prosté personifikovanou silou hromu a blesku, Mani je personifikovanou silou Mésice atd.
Pro jiné jsou zase bohové aspekty nasi vlastni psychiky, které Ize vyvolat a vyuzit pomoci
ritudlu. Podle tohoto pohledu ma v sobé vlastné kazdy ¢lovék svého Odina v podobé bésnéni,
¢i basnéni, kazdy ma v sobé svého Freye v podobé sexudlni vasné apod. A koneéné posledni
velka skupina pohan( pojima bohy, jako skute¢né Zivouci a autonomni bytosti, s kterymi Ize
navazat kontakt a smysluplny vztah. Mnozi z nas navic véfi, Ze vSechny tfi pfistupy jsou v
zasadé platné a svym zplsobem i spravné.

Dalsi spornou otazkou je, zda mulZeme napriklad davat rovnitko mezi bohy
hromovladce, pochdzejici z odliSnych tradic a panteont, anebo zda se jednd o vice odlisnych
bytosti, byt s podobnymi atributy. | tady se mezi pohany postoje rlizni. Jedni jsou toho nazoru,
ze bychom méli disledné ctit rozdily mezi jednotlivymi tradicemi a neméli bychom zbytecné
vytvaret néjaké prapodivné globalizované typy boh(. Jini, ale fikaji, Ze téch vyraznych
podobnosti mezi bohy indoevropskych narodd si nelze nevsimnout a Ze je nesmysl si myslet,
e u nds vrha blesky Perun, zatimco v Recku docela jina entita Zeus. Podivame-li se do historie,
tak stafi pohané tuto otazku vétSinou nehrotili. Pokud byli doma mezi svymi, drzeli se svych
nazvl a svych tradic se vsemi krajovymi specialitami. Pokud ovsem navstivili vzdalengjsi
sousedy, rychle se zorientovali a brzy védéli, jak se zde tomu, kterému jejich bohu fika a jakym
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zplsobem je zde uctivan. MGZeme to vidét na pfikladu viking(i na Rusi, i na pfikladu Rimand,
ktefi, at uz si podmanili jakykoli narod, vSude si své bohy a bohyné dokazali s témi mistnimi
identifikovat.

Osobné jsem toho ndzoru, Ze evropské panteony pohanskych bohl vychdzeji ze
spolecného indoevropského zakladu, ktery ovsem na rGznych mistech podléhal rlznym
vlivim a rozdilnému vyvoji. Rlzné proudy indoevropské tradice se v priibéhu ¢asu rozchazely
a znovu potkavaly a tak dochdzelo k tomu, Ze se nékteti bohové rozstépili do nékolika postav,
které se, tfeba uz obohacené o nové atributy, pozdéji opét setkaly a v novém promiseném
panteonu uZ vystupovaly jako oddélené osobnosti. Tento vyvoj lze vysledovat napfiklad u
bohyni Freyi a Frigg, které v Eddach poznavame jako dvé rizné bohyné, ale je mezi nimi tolik
vyraznych shod, Ze Ize takika s jistotou tvrdit, Ze puvodné byly bohyni jedinou. Myslim, Ze se
tim nemusime trapit. Frigg a Freyu mlzZeme uctivat kazdou zvlast i jako jedinou bohyni. Podle
mych zkuSenosti na sebe berou Bohové ochotné prdvé takovou podobu, jakou jim my lidé
pfisuzujeme.

NERTHUS

Nedd mi to a musim zacit tuto prehlidku
boh( svoji patronkou a pritelkyni Nerthus. Ackoli
byla tato bohyné mezi kontinentalnimi Germany
zfejmé velmi vyznamn@, kromé jediného odstavce
v Tacitové Germanii, o ni nenajdeme jinde Zadnou
pisemnou zminku. Podle Tacita ctilo bohyni
Nerthus predeviim sedm germdnskych kmend,
konkrétné Reudignové, Avionové, Angliové,
Varinové, Eudosové, Suardonové a Nuitonové.
Bohyni Nerthus pry tito lidé uctivali jako Matku
Zemi, a vérili, Ze zasahuje do lidskych zéaleZitosti a
osobné je navstévuje. Kult této bohyné popsal
Tacitus takto:

Na jednom ostrové v Ocednu je posvdtny hdj a v tom hdji je viz vénovany bohyni,
pfikryty pfehozem. Dotknout se ho je dovoleno jen knézi. Knéz poznd, kdy je bohyné uvnitr,
zaprdhne do vozu krdavy a s velkou uctivosti provdzi bohyni na cesté. Tenkrdt jsou dny plné
radosti, slavi se svdtky na mistech, kterd bohyné pocti svym prijezdem a svym pobytem.
Nezacinaji se valky, neberou se do rukou zbrané; je zavieno veskeré Zelezo. Jen tak dlouho je
vSak zndm mir a pokoj, jen tak dlouho milovdn, dokud tyz knéz neodveze bohyni zpdtky do
chrdmu, kdyZ uZ md styku s lidmi dost. Pak je povoz, pfehoz a boZstvo samo (chces-li, vér tomu)
omyvdno v tajemném jezere. Tuto sluzbu konaji otroci a totézZ jezero je pak okamZité pohlti.
Odtud tajemnd hriiza a svatd nevédomost o podstaté tajemstvi, jeZ vidi jen lidé odchdzejici na
smrt.
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Bohyné Nerthus pfedstavovala pro Germany Matku Zemi, a jako takova byla vnimana
predevsim jako darkyné plodnosti a Urody. Odbornici proto predpokladaji, Ze posvatna cesta,
pfi které bohyné objizdéla kraj na voze tazeném kravami, se odehrdavala v jarnim obdobi a
méla za ucel probudit pfirodu a pozehnat ji bohatou plodnosti. Tam, kde se bohyné na své
pouti zastavila, byly zapovézeny veskeré boje a svary, byl to ¢as radostné oslavy nového
vegetacniho roku. V kontrastu s nddhernym pribéhem této slavnostni objizdky vyzniva jeji
zakonceni velmi ponure. Z pohledu dnesniho ¢lovéka je zavér slavnosti, pfi kterém jsou v
jezere obétovani otroci, jez predtim bohyni a jeji viz omyvali, velmi drsny. Ke kultu laskavé
Matky Zemé ndm to néjak nesedi. Nas dnesni pohled na Matku Zemi je ovSem do znacné miry
zidealizovany. Bohyni, ktera predstavuje Zemi, chceme vidét, pouze jako tu hodnou maminku,
kterd nds hladi, krmi a chrani. To je v pofadku, tak ji samozfejmé vidéli i stafi pohané, kromé
toho ji ale vnimali také jako hrobku, ktera jednou pozie nase kosti. Matka Zemé ma obé tyto
tvare. Léto je €as hojnosti a Urody, ale zima je ¢as spanku a ¢asto i hladu, nemoci a smrti. Tuto
temnou stranku Matky pfirody si my zhyckani moderni lidé uz moc neuvédomujeme a ani si
ji ¢asto uvédomovat nechceme. Pro nasSe predky, ktefi Zili bez elektfiny a technickych
vymoZenosti to ale byla realita, se kterou uméli docela dobfe Zit. Matka Zemé pro né byla
laskava i krutd, krasna i strasna.

Néktefi historici a archeologové se na zakladé zmifnovaného Tacitova uryvku domnivaji,
Zze mumifikovana téla z germanského obdobi, ktera se nasla v danskych a némeckych bazinach
a raselinistich, mohla patfit pravé lidem obétovanym bohyni Nerthus. Mozné to je. Stafi
Aztékové vérili, ze musi konat lidské obéti, aby se planety otacely a nezhroutil se vesmir, pro¢
by si tedy nemohli stafi Germani v urcitém obdobi myslet, Ze si lidskymi obétmi zajisti dobrou
urodu? Téla z bazin ovSem nemusela vSechna patfit lidem, ktefi omyvali viiz bohyné Nerthus.
Sagy naznacuji, Ze poprava utopenim se provadéla i za rlizné prohresky proti tehdejsimu
spole¢enskému pravu. | tito zlo¢inci mohli byt oviem takto symbolicky posilani do utrob
Matky Zemé. Kromé lidskych tél se na rGznych mistech v severskych baZinach nalezlo i
mnozstvi riznych cennych predmétd, napriklad zbrané, nadoby apod. Zplsob obéti, pfi nichz
se prinasely dary Zemi, kterd je pred ocima lidi ihned pohltila, byl mezi Germany ziejmé
obvykly. Sdm jsem uz takto u nds na jihoCeskych blatech také obétoval.

Nékteré indicie ukazuji, Ze objizdka s bohem, ¢i bohyni na voze je velmi starym zvykem,
ktery se u German( konal dlouho pred Tacitem a jesté dlouho po Tacitovi. Poukazuje na to
napf. nalez dvou posvatnych vozl v baZziné v Dejbjergu v Jutsku, nebo skalni rytiny z
Bohuslanu ve Svédsku (obr. 1), & z Vychodnich Pomotan v Polsku (obr. 2).

A dokazuje to i staroislandsky pfibéh o Gunnaru Helmingovi z Trondheimu, ktery se
odehrdava zhruba 800 let po uddlostech, které zaznamenal Tacitus. V Gunnarové pfibéhu se
také kona ritudini objizdka s vozem. Bohem, ktery jede na voze je ale v tomto ptipadé Frey a
doprovazi ho nikoli knéz, ale knézka. Zdména bohyné Nerthus za Freye a zména pohlavi
celebranta by nas vSak neméla mast. Jak ddle uvidime, jedna se stale o tutéz objizdku a tentyz
plodnostni kult.
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Frey a Freya jsou totiz détmi boha mofi Njorda a z Eddy vime, Ze je zplodil se svou
sestrou, pravdépodobné také dvojcetem. Njordovou partnerkou byla s nejvétsi
pravdépodobnosti pravé bohyné Nerthus, jejiz jméno by podle nazoru odbornikli mohlo byt
latinskym prepisem jména Njordr. Mame tu tedy dvojcata, boha a bohyni plodnosti Njorda a
Njordu a pak jejich déti, opét dvojcata a opét boha a bohyni plodnosti, Freye a Freyu. Dvojice
Njord a Njorda byla prosté starsi bozskou generaci téhoz kultu, ktery byl v pozdéjsich dobach
reprezentovan Freyem a Freyou.

Pribéh o Gunnaru Helmingovi z Trondheimu naznacuje, Ze soucasti posvatné objizdky s
vozem, byl ritudlni pohlavni styk mezi knézkou kultu a ¢lovékem, ktery skrze invokaci
predstavoval samotného boha Freye. Jejich posvatné spojeni mélo ziejmé zarucit, Ze bozska
Zivouci sila plodnosti se znovu dotkne poli a sadd a zavladne blahobyt. V Tacitovych ¢asech se
pravdépodobné konalo totéz, jen role aktéru byly prohozeny. Na voze jela osoba predstavujici
bohyni a viiz doprovazel knéz. Lidovy folklor zachoval v pozménéné formé prvky tohoto kultu
etnografové zvyk, pfi némz se dvojice vesni¢anl valely po polich a naznacovaly pohlavni styk
ve vite, Ze pole bude dobre rodit. Jina ¢ast kultu se dochovala ve zvyku lidovém katolicismu,
kdy procesi obchazi pole s obrazem, nebo sochou svétce a knéz zehna drodé.

Popis bohyné skryté za zavésem na voze inspiroval fadu soucasnych pohanskych
umélcl k tomu, Ze Nerthus ztvarnuji se zavojem nebo maskou na obliceji. S tvafi za zavojem
ji viddm i ja na svych Samanskych cestach. Na téchto poutich ji také ¢asto spatfuji ve
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spole¢nosti sov a malych bytosti, které bychom snad mohli nazvat trpasliky nebo skfitky.
Bohyné Njérda z mych vizi je moudra, vznesena a laskava a je velikou znalkyni [éCivych bylin.
To vSe ovSem patfi do mé osobni gndze a nemohu to nikomu vnucovat.

Njordiny Runy: Bohyné Nerthus ma uzky vztah k vodé, k jezerim a skrze svého muze
Njorda i k mofi, proto vyrazné reaguje na Runu Laguz. Bohyné déle rezonuje s Runou Fehu,
ktera je spojena s dobytkem a blahobytem a také s Runou Raido, ktera se vztahuje k jizdé na
voze. Velmi blizko ma také k Runam Berkana a Jera, nebot tyto znaky predstavuji sily rozeni,
sklizné, Urody a obrody. Nerthus byva ale ¢asto pficitdna i vldda nad Runou Pertho, ktera ma
podle nékterych vykladacud vztah k Zenskym reprodukénim organiim.

Slované: Bohyni predstavujici Matku Zemi nalezneme snad ve vSech starych kulturach,
a to v Evropé i na dalsich kontinentech. Cetné nélezy rytin, maleb a sosek, které dnes
oznacujeme souhrnnym ndzvem "Venuse" dokladaji, Zze kult tzv. Velké Matky byl v Evropé
Siroce rozsiten uz v dobé kamenné. Matku Zemi uctivali samoziejmé i zemédélsky orientovani
Slované. Lidovd moudrost z Chodska napfiklad fika: "Zemje je mama. Hdo by ji hubliZil, jako
by mamje hublizZil. Hdo bjije do zemiji, bjije svi mamu. Hdo svévolné trhd trdvu ha kytky, trhd
mamje vlasy."

Z rustiny zname vyraz "at syraja zemlja”, coz se preklada jako Vlhkda Matka Zemé.
Konkrétni slovanské jméno pro bohyni Zemi je oviem Mokos. Také toto jméno v sobé skryva
slovni kofen mok, ktery nalezneme napriklad ve slovech mokry ¢i moknout. Spojeni Matky
Zemé a vlhkosti nepfimo naznacuje moznou souvislost s germanskou Nerthus a dary, které ji
lidé kladly do mok¥add. Upfimné feceno je to ale mezi obéma bohynémi jedind a jesté dost
neprikazna spojnice. Nemame Zadné indicie, které by naznacovaly, Ze by se konala objizdka
s Mokosi na voze, ani o tom, Ze by byl s predstavitelkou této slovanské bohyné provadén
symbolicky milostny akt.

Mokos je kupodivu jedinou Zenskou bohyni, kterd je zminovdna ve staroruskych
pramenech, zato je v nich ale zmifiovdana pomérné Casto. Jeji kult musel byt svého ¢asu velmi
rozsifeny, nebot jméno bohyné nalezneme v mnoha mistnich nazvech v Rusku, v Polsku, v
Polabi, v LuZici, a dokonce i u nas. Nejznaméjsim takovym ceskym mistem je vrch MokoSin u
Pfelouce, kde se dnes opét konaji k pocté bohyné slavnosti, a kde stoji také jeji dfevéna socha.

MokoSin kult projevil na slovanské poméry neobvykle dlouhou Zivotnost. Mame
doklady, ze jesté v 16. stoleti kladli v Rusku zpovédnici na nékterych mistech zendm béziné
otazku, zda se neprovinily tim, Ze se modlily k Mokosi.

Ackoli nemam v rukou Zadny dlikaz, osobné citim mezi moji patronkou Njérdou a
slovanskou Mokosi silnou sptiznénost.

Baltové: Baltskou bohyni Zemé, kterd méla na starost plodnost, porody a Zenskou ulohu
ve spoleénosti je bohyné Laima, nebo téZ Lauma. O Laimé si ale povime vice, teprve az
budeme mluvit o bohyni Frigg / Freye.
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THOR

Thor, zndmy téZ pod jmény Thunaraz, Thunor,
germanské bohy. V dobé kronikdfe Adama
Brémského, tedy v jedenactém stoleti naSeho
letopoctu, pattilo Thorovi Ustfedni a nejdulezitéjsi
misto v hlavni svatyni pohanskych Svéd( v Uppsale.
Po jeho boku zde stdla z jedné strany socha boha
valky a mrtvych Odina, a ze strany druhé socha
boha miru a rozkose Freye. Thor vladl ve vzduchu a
byl pdnem hromu, blesku, boure, desté a dobrého
pocasi. Z toho dlvodu ho vzyvali zemédélci i
mofreplavci, nebot na desti a vhodném pocasi
zavisela Uroda jejich poli i stastna plavba na lodi.

Vzyvali ho i véleénici, protoZe ze Snorriho Eddy vime, Ze i sdm Odin uznaval, Ze Thor je ze
vsech bohl nejsilngjsi. V severské mytologii vystupuje Thor jako netinavny protivnik a hubitel
obr( a nestvar. Zadna pfisera si pred nim nemohla byt jistd. Jednou dokonce mélem zabil i
obfiho hada Mitgardsorma, ktery vyckava na dné ocednu na ragnarok, aby pak vyrazil po boku
svého bratra gigantického vika Fenriho, svého otce Lokiho a houfu obri do boje proti bohim
Asgardu. Thor chytil Mitgardsorma v mofi na navnadu z volské hlavy a velkou silou ho
vytahoval ven. Kdyz uz se zdalo, Ze zasahne hada svym kladivem, nevydrzel obr Hymi dale
hrizostrasny pohled na hada dsticiho jed a na Thora, kterému Sly z oci blesky a presekl udici

na které Mitgardsorm visel.

Thorova obrovska sila odvracela ¢asto zhoubu od bohu i od lidi. Lidé si
ho proto vazili jako mocného ochrance a nosili na krku amulet v podobé jeho
hromovladného kladiva. Toto kladivo zvané Mijolinir, vyrobil pro Thora
trpaslik jménem Brokk. Kladivo se umélo podle potifeby zmensit ¢i zvétsit a
pokazdé kdyz ho Thor vrhnul, vracelo se mu zase samo zpdatky do ruky.
Hromovladce ho vSak nepouZival pouze k zabijeni obr(. Dotykem Mjollniru
blh Zehnal novomanzelGm pfti svatbach, posvécoval jim mrtvé apod. Kladivo
se tak pro knéze staré viry stalo vyznamnym obradnim predmétem.

Thor nejezdil na koni jako ostatni bohové, ale chodil pésky, nebo jezdil
na voze tazeném dvéma kouzelnymi kozly Tanngjéstem a Tanngrisnim. Hluk
blizici se boufky ve starych sevefanech vyvolaval predstavu tohoto
rachoticiho Thorova vozu. Zasah bleskem vnimali jako uder Thorova kladiva.
Predméty a mista zasazend bleskem byla Thorem ocisténa a posvécena. Je
dokazano, Ze ze vSech stromU byva nejcastéji zasazen bleskem dub, proto
neni divu, ze pravé duby byly Thorovi zasvéceny. Dub ma navic velmi tvrdé
drevo, doziva se vysokého véku a dorista znaénych rozméra. Je to prosté obr

Thor chytd na
volskou hlavu hada
Mitgardsorma.
/Vyjev ze
sSvédského
obrazového
kamene./

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI



a sildk mezi stromy, tak jako Thor je obr a sildk mezi bohy. Staré duby byli kdysi po celé Evropé
povaZované za svaté a vSude byli zasvéceny hromovladnym bohdm. Jaka skoda, Ze mnoho
téchto zelenych velikdnU padlo za obét horlivosti prvnich kfestanskych misionar, ktefi se
kdacenim posvatnych stromU snaZili dokazat bezmoc pohanskych bohu. Za vSechny pfipady
jmenujme alespon slavny Donarlv dub, ktery v roce 723 porazil sv. Bonifac v hlavni svatyni
germanského kmene Chatt(.

Podle Islandskych Edd, je Thor synem boha Odina a bohyné Zemé. Jind mista mluvi ale
o Zemi jako o Thorové sestre. Ja osobné mam podezieni, Ze Thor nebyl plivodné Matce Zemi
ani synem, ani bratem, nybrZ manzelem. Odpovidalo by to indoevropskému modelu, ve
kterém buh nebes oplodriuje bohyni Zemi destém a blesky. Mam za to, Ze teprve v pozdéjsich
¢asech, kdy zaujal pfedni pFicku severského panteonu Odin, byla Thorovi pfisouzena role jeho
syna, aby bylo vSem jasné, kdo je na nebi pdnem. To je ale samozifejmé pouze moje spekulace.
V tomto nazoru mé ale utvrzuje i jeden muj zazZitek z Samanské cesty, na které jsem se ptal
své patronky Nerthus, zda-li je Thor jejim synem. Rozhodné zavrtéla hlavou a pak fekla: "On
je z docela jiného roduV moji verzi germanského naboZenstvi (a ruku na srdce, kazdy
soucasny pohan ma svoji vlastni verzi), neni podfizen ani Thor Odinovi, ani Odin Thorovi, ale
oba spolec¢né s Freyem tvofi rovnocennou trojici hlavnich severskych bohd.

V nasi zemépisné oblasti byl germdansky hromovladce vzyvan pod jménem Donar a je
docela mozné, Ze u nds mame i posvatnou Donarovu horu. Nejvy$si kopec Ceského stiedohofi
MileSovka, ma totiz jeSté némecké jméno, které zni Donnersberg, a to se da prelozit bud jako
"hromova", nebo také "Donarova" hora. Podle oficidlnich statistik je MileSovka mistem s
nejdrsnéjsim a nejvétrnéjsim podnebim v Cechach. Uplné bezvétfi je zde piiblizné jen 8 dni v
roce a desté a bourky jsou tu nadprimérné casto. Z archeologickych nalez(i z vrcholu a
zapadniho svahu MileSovky se usuzuje, Ze hora mohla mit pro nase predky kultovni vyznam
po cela tisicileti. Nejstarsi zde nalezené pfedméty pochazeji jiz z mladsi doby kamenné. Lidé
viak horu prokazatelné navstévovali i v dobé bronzové, v dobé laténské i ve starSi dobé
hradiStni. Sam jsem zatim nemél to Stésti Donarovu horu navstivit, ale v budoucnu bych to
nékdy urcité velice rad udélal.

Thorovy Runy: Bih Thor ma nejblize k Rundm Thurisaz a Uruz. Tyto Runy dobre
rezonuji s jeho vznétlivou a sildckou povahou. Vzhledem k tomu, Ze je ale Thor také darcem
desté, ktery je Zivotné dllezZity dobrou Urodu dotykaji se ho také Runy Lagus a Jera.

Slované:Pokud u bohyné Nerthus a bohyné Mokose, byla jejich pfibuznost, kterou
jsem naznadil, pouze hypotetickd, tak v pfipadé germanského Thora a slovanského Peruna je
jejich spriznénost naprosto zjevna. Oba bohové jsou vladci hrom( a bleskd, obéma je
zasvécen Ctvrtek a oba byli uctivani u starych posvatnych dubd. A tim podobnosti mezi nimi
zdaleka nekondi. Perun, podobné jako Thor, podle lidové tradice pronasleduje svymi blesky
necisté sily. Ve slovanskych povéstech se dochovalo nékolik variant pfibéhu, ve kterém
hromovladce, ktery v riznych mutacich pfibéhu vystupuje napf. pod jmény Pjarun, Hrom, Blih
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Ci sv. llja, pronasleduje nestvlru, ktera
se pred nim postupné skryvd pod
Clovéka, pod koné, pod kravu, pod
dim, pod strom ¢&i pod kamen.
Hromovladce, pokazdé skrys rozbije ¢i
zabije a obluda musi prejit do dalsi.
Nakonec se nestvlra skryje do
hlubokych vod a tehdy hromovladce :
fekne:"Tam je tvoje misto, tam

ziiStaa!" Obludou, o které je \' pOVéSti Trojice kovovych opaskovych ndkonci z ndlezi v MikulCicich na

Feé, je v mnoha jejI'Ch variantach Moravé. Na ol?razkuv c.l. je ar??nymn.l pszzba,s rulfamcz % rltualnllm
, , gestu. Na obrdzku ¢.2 je v téZe pozici kfestansky knéz nebo sdm

obrovsky had nebo drak, ktery nese iristus. Také ndkonéi z obrdzku &.3 nese obraz osoby v ve shodném

jméno Zmej ¢ Zmiuljan. Oba

hromomovladci, germansky Thor i slovansky Perun, tedy soupefi se straslivym hadem, ktery
se pred nimi ukryva ve vodach. Podivuhodné je, Ze nas jediny jedovaty had, jimz je zmije,
dodnes nese jméno Perunova nepfitele.

Jistou shodu Ize nalézt i mezi zbranémi obou hromovladc(. Ackoli Thorovou zbrani je
kladivo a Perun se pysni sekerou, obé zbrané maji svého predchlidce v pravékém kamenném
mlatu. Podle Encyklopedie mytologie germanskych a severskych narodd je Mjollnir navic
zobrazovan ve trech zakladnich podobach, z nichZ jednou je pravé sekera! Mize byt toto
vSechno pouze nahoda? Ja fikam, Ze nikoli. Perun a Thor jsou prosté jednim a tim sam}’;r:'l
bohem, pouze uctivanym jinymi narody. hsﬂb}lj'h¢g‘_10-r‘.'-¢*°~z$}‘) JoAK XH}' E

Baltové: Zajimavou spojnici mezi §% e gAY 4 SO

Perunem a Thorem je baltsky buah #
Perkino/Perkinas. Svym jménem ma
blize k Perunovi a svym kladivem zase k
Thorovi. Perkinasovo kladivo se jmenuje
Milna, coZ je vyraz etymologicky blizky
germanskému slovu Mjollnir i ruskému
slovu Molot a ¢eskému slovu Mlat.

V ndvaznosti na to, co bylo fe¢eno o svatyni v Uppsale a trojici boht Thor, Odin a Frey,
by bylo dobré zminit podobnou trojici boh(, ktera je zaznamendna v hlavni Pruské svatyni v
Romuvé. U paty velkého posvatného dubu zde stali bohové Perkkino, Potrimppos a Patollo.
Stejni bohové zdobili podle kronikare Simona Grunaua i korouhev bajného krdle Witouwuda.
Perkdno byl na praporci zobrazen jako hnévivy muz stfedniho véku, jehoz vousaty rudy oblicej
byl korunovan plameny. Potrimppos byl vyobrazen jako vesele se tvarici mlady muz bez voust
s véncem obilnych klas( na hlavé a konec¢né Patollo byl zobrazen jako stafec s mrtvolnou
barvou oblic¢eje a dlouhym zelenym vousem. Perkuno - bdh hromu a blesku pfitom odpovida

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI 129



svoji charakteristikou Thorovi, Potrimppos - bih jara a plodnosti odpovida svymi vlastnostmi
Freyovi a Patollo - biih podsvéti a mrtvych ma blizko k Odinovi.

Také tyto tfi postavy na vinéném svédském
gobelinu z poloviny 12. stoleti, néktefi
interpretuji jako Jednookého Odina se sekerou
a Yggdrasillem, Thora s kladivem a Freye s
klasem.

Tyto Svédské skalni rytiny naznacuji, Ze hromovladce Thor (vlevo
se sekerou), dvojice Freya a Frey (uprostfed) a biith mrtvych Odin
(vpravo s kopim), zde byli uctivdni mozZnd jiZz v dobé bronzové.

V dvodu této knihy jsme se sezndmili s
Odinem v jeho roli objevitele Run a pozdéji pfi
popisu Runy Ansuz jsme Odina poznali jako
mistrného basnika a manipuldtora, ktery Caruje
se svymi slovy. Vice nez 50 Odinovych pfijmi,
kterd nalezneme v Eddach, hovofi o jednotlivych
aspektech povahy tohoto nesmirné slozZitého
boha. Odin je moudry i strasny, spravedlivy i
nelitostny. Odin je tajemny a neuchopitelny. Jaky
prospéch tedy mlizZeme vlastné ze spoluprace s
timto nevypocitatelnym bohem mit? Bohyné
Freya nam na to dava odpovéd v eddické Pisni o
Hyndle, kdyz o Odinovi iika, Ze: "Jedrem vigzstvi
dava, jinym bohatstvi, vymluvnost mnohy#kpmu moudrost, lodnikn vitr a verSe basnikn,
muznou silu mnohému rekw.'t&chto slovech se skryva nékolik Odinovych boZskych funkci.
V prvni fadé je to tloha Odina, jakozto vale¢ného boha. Freya zde mluvi o Odinovi, jako o
darci vitézstvi a muzné sily. Podobné se o ném vyjadiuje i Adam Brémsky pti popisu uppsalské
svatyné: " Odin#idi valky a dava muiin staténost v boji s nefitelem."Z riznych zdrojt vime,
7e néktefi muzi se dokonce Odinovi zasvécovali a vytvareli vale¢nické klany tzv. berserk(. Tito
zasvécenci ovladali bojové uméni zvané berserksgangr, které jim umozZnovalo uvést se do
stavu naprosté zufivosti. Do boje vyrazeli nazi a nechrdnéni brnénim, pouze ve zvitecich
koZeSinach, aby ukazali, Ze se neboji bolesti ani smrti. V Sdze o Ynglinzich se o nich
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pise: "Odinovi muzZi bojovali bez beni a byli vztekli jako psi a vici. Zahryzavali se siych
Stitz a meli medwedi a by silu. Pobili hladce cely voj négtel, kdezto jim neublizil oheni

Zelezo.Rika se jim berserkovéPohled na rozzuiené berserky musel byt strasny, sagy je

popisuji jako odhodlané polosilené zabijaky, ktefi ceni zuby a vyji jako zvifata. Stejné hroznym

byl ve své valeéné podobé i sdm Odin. Napovida tomu uZ samotné jeho jméno, které znamend

"Zufivy". Podle Snorriho dokdazal Odin své nepfatele ochromit hriizou a oni potom, jako slepi

a hludi, nebyli schopni spravné pouZit své zbrané. Odinovy vyznavate naopak v boji

povzbuzovala vira, Ze pokud padnou, povola je jejich jednooky bih do velké hodovni siné ve

Valhalle, kde budou moci usednout mezi své slavné hrdinské predky.

Freya ve vy$e zmin&ném citatu dale Fika, e nékterym lidem déva Odin bohatstvi. Mozna
to souvisi s tim, Ze Ulohou severskych krald a kmenovych nacelnik(i bylo, odménovat své
vérné cennostmi. V sdgdch se proto Casto setkdme s tim, Ze tito viidcové byli titulovani jako
"darci prsten(". Bohyné Freya zde tedy moZna naznacuje, Ze skutenym darcem valec¢né
kofisti je vlastné Odin, nebot jak jsme si fekli, je to on, kdo dava muziim vitézstvi. V Saze o
Ynglinzich se do¢teme o pozoruhodné Odinové vlastnosti: "Odin vedél, kde jsou ukryty
vSechny zakopané poklady, adipisre, které ged nim oteviraly zem, hory, skaly a mohyly.
Pouhym slovem dovedl spoutat ty, kdoZ v nich isédfibtom vstoupil a nabral, co liboTaké
vykopdvani pokladd ze starych mohyl, které ¢asto obnaselo nutnost utkat se s nemrtvym
mohylovym strazcem, bylo mezi Vikingy povazovano za hrdinsky ¢in. D4 se tedy predpokladat,
7e z pohledu starych sevefan(, Odin odméroval bohatstvim pfedevsim ty, ktefi se nebdli a
prokazali néjakym zplsobem svoji state¢nost.

Kromé& odvahy a valeéné kofisti nabizi Odin, podle Freyi, svym stoupencdm také dar
vymluvnosti, moudrosti a basnictvi. Pokud bychom chépali Odina pouze jako zufivého
vale¢nika a vlidce armady mrtvych, moc bychom se zmylili. Jinou ¢asti své osobnosti je totiz
velkym mudrcem a genidlnim bdasnikem. Zadny z boh(l severského panteonu neoplyva tak
hlubokymi znalostmi, jako pravé Odin. Hromotluk Thor pGsobi vedle Odina nékdy aZ
prostoduse. Odin si libuje v hadankach a je velmi prohnany a Istivy. Pozd&j$i kiestanska
tradice ztotoznila Odina s ¢ertem. Cert byvd ale v pohadkach lidmi €asto prechytracen. Odina
tak snadno neprechytracite. Byva to on, kdo urcuje pravidla hry a kdo vitézi svym dlvtipem.

Kdykoli mél Odin prileZitost svou moudrost jesté znasobit, nevéhal proto podniknout i
dlouhou a nebezpecénou pout. Aby ziskal medovinu basnictvi, sved| zapas s obrem Suttungem.
Aby se smél napit z Mimirova pramene moudrosti, byl ochoten obétovat jedno své oko. U
Mimirova pramene objevil Odin i tajemné a mocné Runy, které mnozi vnimaji, nejen jako
magické znaky, ale také jako zdroj poznani a moudrosti.

V severskych legendach doprovazeji jednookého boha na jeho cestach dva havrani a
dva vlci. Havrani se jmenuji Huginn a Muminnn, "Mysl" a "Pamét" a vici nesou jména Geri a
Freki "Nenasytny" a "Zravy". Jména havran( v nds vzbuzuji respekt a jména vlk(i strach.
PFesné tyto emoce vzbuzuje v lidech obvykle i Odin, mdme k nému Uctu a zaroven se ho
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trochu bojime. Myslim si, Ze ¢im vice pochopime Zivot vlkl a havran(, tim vice se pfiblizime i
Odinovi. Zajimavé je, 7e oba Zivocisné druhy, vici i havrani, jsou povaiovany za vysoce
inteligentni tvory a Ze spolu ve volné pfirodé vzajemné spolupracuji. Havrani ¢asto ukazuji
vlkdim cestu k mrsinam a vlci zase oteviraji svymi zuby mrtva zvifata na mistech, kam jinak
nejsou havrani schopni se dostat. Manzelé Jim a Jamie Dutcherovi, autoti knihy Vlci u dvefi,
svym pozorovanim dokladaji, Ze si oba druhy spolu ¢asto hraji, ale nikdy si navzdjem vazné
neublizi. Vici pry sezerou kazdého mrtvého ptéka, co najdou, ale mrtvého havrana jen takrka
pietné odklidi stranou cesty. Podle indianskych legend existuje mezi vlky a havrany
spojenectvi potvrzené ddvnou umluvou.

Vratme se ale k Freyiné citatu, ktery obsahuje posledni Odinovu charakteristiku, a totiz,
7e lodnikGim ddava vitr. Malo se to vi, ale kromé vélky a moudrosti je Odin téZ bohem vétru. Ve
viech téchto aspektech se vlastné podobd keltskému bohu vétru Esusovi, kterého Rimané
prirovnavali ke svym bohdm Merkurovi (bohu komunikace) a Martovi (bohu valky). Shodné
je i to, Ze Esusovi i Odinovi se obétovalo ob&3enim a zaroveri propichnutim. Histori¢ka Anna
Bauerova v této souvislosti v knize Zlaty vék zemé Béju pripominad, Ze v nékterych krajich lidé
dodnes za Spatného pocasi fikaji: "To je vitr! To se musel ékdo olzsit." Je dobre
zdokumentovano, ze vikinéti namotnici zadali na svych cestach o dobry vitr pravé Odina. V
severském pribéhu o Starkadovi je napfriklad popsdno, jak lod'stvo krdle Vikara zastavilo
dlouhé bezvétii. Véstba ukazala, Ze vitr se zvedne pouze tehdy, bude-li Odinovi obétovan
Clovék, kterého urci los. Sudba padla na samotného krale Vikara. Bylo rozhodnuto, Ze Vikar
bude obétovan pouze na oko. Krdli je okolo krku uvdzdno pouze tenké teleci stfivko a a
probodeni ma byt naznageno stvolem rakosu. Ve chvili, kdy ale Odiniiv zasvécenec Starkad
pronesl slova: "Nyni & davam Odinovi,"zménilo se st¥ivko v silny provaz a rakos v kopi a obét
byla dokondna. Kopi, které se v tomto piibéhu objevilo, je zaroveri i hlavni Odinovou zbrani.
Tak jako ma Thor své kouzelné kladivo Mjélinir, ma Odin své magické kopi Gungnir. Obé
zbrané pochazi z kovarské dilny trpaslik( a obé maji schopnost, Ze nikdy neminou sv{j cil.

Dal3i véc, ktera spojuje Odina s vldadou nad vétrem, jsou lidové povésti o tzv. divokych
honbach. Za vichfici a boufi se pry obcas zjevuje ve vzduchu strasidelnd armada mrtvych v
Cele se svym vidcem Wodenem, kterd pred sebou Stve divokou lesni zvér. Ten, kdo by pfijal
podil na jejich kofisti, se pry pak sam stane duchem v této straslivé tlupé. Tato povést je Siroce
rozsitena po celé stfedni a zapadni Evropé a i u nds v je fada mist, kde byla zaznamenana.
Cesky badatel a zdhadolog Otomar Dvorak, ktery se divokym honbam hodné vénoval, spojuje
tyto povésti s vyskytem malych torndad, kterych se u nas kazdoro¢né objevi hned nékolik.
Nejsem si s timto vykladem jisty, ale spojeni Wédenovych divokych Stvanic a silného vétru je
nesporné.

Odinovy Runy: Odin je u? z podstaty véci spojen se viemi Runami. Jeho hlavni Runou
je ovéem Ansuz, ktery se dotyka Odinovych basnickych a komunikaénich schopnosti. Blizko
ma ovsem i k napftiklad k mirné zlovéstné Runé Eihwaz, kterd je symbolem smrti a zasvétniho
Zivota.
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Baltové: Z pruské triddy hlavnich bohd - Pekuno, Potrimppos a Patollo, mél k Odinovi
nejblize zachmureny blh smrti Patollo. V mladsi Eddé se o Odinovi do¢teme, Ze u sebe stale
nosil nabalzamovanou hlavu obra Mimira a radil se s ni o rliznych tajemstvich a udalostech v
jinych svétech. Také Patollo byl ¢asto zobrazovan s lidskou lebkou a nékteré prameny
naznacuji, ze lebku u sebe prechovavali i Patollovi vyznavacdi.

Z Litevské obdoby pruské triddy - Deivas, Perkunas a Velnias je svoji charakteristikou
velice blizko k Odinovi posledni jmenovany, tedy Velnias. Stejné jako Odin je i Velnias pdnem
mrtvych, jimZ se v liteviting Fika vélé ¢&i velinés a stejné jako Odin, se i Velnias ob¢as zjevuje v
podobé jednookého starce. Své oko si Velnias v nékterych litevskych pfibézich potira vodou z
pramene a stava se tak vSevidoucim. Ackoli se Velnias radil mezi tfi hlavni baltské bohy, v
lidovém folkléru vystupoval jako temnd a nebezpeénd postava a casto i jako konkurent a
protivnik hromovladného boha Perkuinase.

Slované:Slovanskym ekvivalentem baltského Velniase a germanského Odina byl blh
jménem Veles ¢i Volos. Nevime toho o ném bohumzel moc, ale je zndmo, Ze kdyz rusti
vladcové uzavirali smlouvy s Byzancii, pfisahali na své bohy, na Peruna a na Volose. Mnohé
mistni nazvy a lidova porekadla ze vsech koutl historického slovanského osidleni dokazuji, Ze
Volos patfil mezi nejdulezitéjsi slovanské bohy a jeho kult byl Siroce rozsifen. DulleZitou
informaci, ktera spojuje Odina a Velese nalezneme ve Slové o pluku Igorové. Zde je totiz pévec
Bojan oznacen jako vnuk VelesQv. Z toho lze odvodit, 7e Veles byl podobné jako Odin
patronem basnictvi.

O Volosovi se v ruskych pramenech ¢asto mluvi jako o bohu dobytka, coz muze byt,
pfizndvam, ponékud matouci. Stafi Slované si ale svou zdsvétni fiSi mrtvych zvanou R4j,
ptredstavovali jako rozlehlé zelené pastviny plné dobytka. Pfiviastek "blh dobytka" je tedy
naprosto logicky a souvisi nejspis s Volosovou funkci vldadce mrtvych.

Velesutv kult se do nasi zemé po mnohych staletich opét vraci. Dostanete-li se na svych
cestach do Kublova nedaleko Berouna, nezapomente navstivit posvatny vrch Veliz. Byvalo zde
pry staré pohanské obétisté zasvécené Velesovi. Podle Kosmovy Kroniky ¢eské tu kolem roku
1000 n.l. chtéli VrSovci u posvatného dubu obétovat zajatého prfemyslovského knizete
Jaromira. Knize byl nakonec zachranén svou druZinou a na pamatku zde nechal postavit kostel
sv.Jana Krtitele. Dub nechal pokacet a zbytek jeho kmene byl pry dlouhd |éta uchovavan za
hlavnim oltafem. Dnes stoji na vrcholu Velizu novéd dievéna Velesova socha a znovu se tu
konaji i pohanské obrady.
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Vedle idol Thora a Odina stala v uppsalské
svatyni také socha boha Freye. V klasické
indoevropském trojfunkénim systému (Kral/knéz -
Vale¢nik - Zivitel), zastaval Frey ulohu boha
Zivitele. Byl to Frey, na koho se lidé obraceli v
otdazkach plodnosti poli i dobytka a byl to Frey, kdo
bdél nad lidskym Stéstim, radosti a télesnym
potésenim. V mladsi Eddé se dozvidame, Ze Frey
je ze vSech bohl nejprospésné;jsi, protoze ovlada
dést a slunecni svit a tim i Urodu zemé a dava
lidem mir a blahobyt.

Frey patfi spolecné se svoji sestrou Freyou a
s rodi¢i Njordem a Njordou ke starobylému
bozskému rodu Van(. Zatimco Asové vlddnou hornimu nebeskému svétu, Vanové jsou
bytostné svazani se svétem stfednim, se zemi, s vodou, s vegetaci, zvifaty a lidmi. Podle
nékterych badatell jsou Vanové pavodnimi bohy pravékych Evropant a byli v nasem prostoru
uctivani dlouho pfed Asy. Ti se na sever Evropy dostali teprve s vinami pfichozich
Indoevropand. Stfet mezi obéma nabozenskymi systémy zachytila Edda jako valku mezi Asy a
Vany, kterd nakonec skoncila usmifenim a tim, Ze se bohové obou rodd promichali. Njord,
Frey a Freya se stanou obyvateli Asgardu a Mimir a Héd odchazeji k Van&m.

Podobné jako méa Thor své kouzelné kladivo a Odin své magické kopi, mél Frey kouzelny
mec. Mlady blh se ale téZce zamiloval do krasné bohyné Gerd a svij magicky me¢, ktery
dokazal sekat sdm od sebe, ji vénoval jako zasnubni dar. Az nadejde ragnarok, bude se proto
muset bit pouze ostrym jelenim parohem. Kromé mece, ma Frey jesté zvlastni lod Skidbladni,
kterd ma vzdycky pfiznivy vitr a da se zmensit a slozit do malého vacku a zlatého kance
Gullinburstiho, na kterém se mlZe pohybovat po zemi, vodou i vzduchem. Zlaty kanec
pravdépodobné symbolizuje blahodarné slunce. Skladani prisah na obétniho kance,
zasvéceného Freyovi je totiz Uzce spjaté se svatkem zimniho slunovratu, ktery stafi severané
nazyvali Jol. BEhem kraticich se dni byl tento kanec, ktery symbolizoval "staré" slunce
obétovan a pak se zifejmé ¢ekalo na okamzik slunovratu, kdy se objevi nové zrozené "slunecni
zlaté prasatko". Nepfipomina vam to néco?

Kromé kancl byvali Frejovi ¢asto zasvécovani také koné. Hfebec byl totiZz pro staré
narody symbolem plodnosti. V Sdze o svatém Olafovi se doc¢teme rodiné pohanského sedldka,
kterd uctivala suSeny, nabalzamovany konsky falus. Tento prfedmét byl s nejvétsi
pravdépodobnosti symbolem samotného boha Freye, jehoZ sochy, byvaly vidy také rovnéz
vybaveny mohutnym pyjem.
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Od Freye, jehoZ druhym jménem je Yngvi, odvozuji sv(j puvod Svédsti kralové. Snorri
Sturluson, ktery se pokousi v Sdze o Ynglinzich vysvétlit vSechny staré pohanské bohy jako
zbo73télé lidi, popisuje Yngviho - Freye, jako dobrého krale, za jeho? vlady byl ve Svédsku mir
a blahobyt. KdyZz pry tento kral zemrel, lidé nosili k jeho mohyle obétni dary a obdobi
prosperity a miru trvalo dal. Tak se pry stal Yngvi - Frey v myslich lidi bohem.

Freyovy Runy: Freyovym znakem ¢islo jedna je bezesporu Runa Inguz, kterd je ze viech
Run nejvice spojena s muzskou plodnosti. DalSimi Freyovymi Runami jsou ovsem i znaky Jera
a Raido, které se tykaji Urody a jizdy na voze a pak také Runa Wunjo, ktera je spojena s radosti
a Stéstim. DuleZitou Freyovou Runou je znak Ehwaz, tj. Kan.

Slované: Slovanskym bohem, ktery odpovida Freyové charakteristice je blh znamy v
Bélorusku pod jménem Jarilo a v Pomofi jako Jarovit. Jarilo byl stejné jako Frey darcem
plodnosti a Stésti a stejné Frey byl zobrazovan s velkym penisem. V lidové pisni se dochoval
text, ktery tika: "Po svété Sirém Jarilo chodil, na poli Zito rodil, lidem déti plodil." BEhem
Jarilova svatku byvala pry obradné pochovévana drevéna figurina boha s nadmérné velkym
falem a svobodné divky pfi tom k nému pfiléhaly. Jestlize Adam Brémsky zaznamenal, Ze
severané pri svatbach obétovali Freyovi, da se predpokladat, Ze i Slované na svych svatbdach
vzyvali Jarila. Naznaduje to ostatné rusky traktat Slovo svatého Grigorije a Slovo nékojego
christoljubca, revnitélja po pravoi vére, pochazejici z 11-12. stoleti, kde jsou zminky o tom, Ze
Slované na svatbach vkladaji do véder a CiSi cesnek a napodobeninu muzského Udu a potom
z nich piji. I nase blahoptani k sfiatku dodnes ¢asto obsahuji ptani, aby se novomanzelim brzy
narodily déti. V pfipadé ritudlu s direvénym falem a nadobami s pitim Slo patrné o to, aby sila
boha Jarila presla do napoje a pozehnala novému péaru plodnosti. Kompletni sada uréend k
tomuto slovanskému svatebnimu ritualu se nalezla v polské Leczyci.

Jarilo /Jarovit ovSem Zehnal plodnosti nejen lidem, ale i polim, lesim a zvifatim. Z
pomofi se nam zachoval text, ktery Jarovitovym jménem pfi jeho slavnostech fikal knéz: "Jg
jsem tvij buh, jsem ten, ktery odivd pole obilim a lesy listim, v mé moci jsou plody luk a stromd,
plodnost stad a vse, co slouzi k uZitku ¢lovéku. To vse daruji tém, ktefi mé cti, a odnimam tém,
kteri se ode mé odvraceji."

Baltové: Pruskym "Freyem" byl Potrimppos, ktery byl zobrazovdn jako vesely mlady
muz s obilnym véncem ve vlasech, nebo jako stoceny had.
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Bohyné Freya je dcerou boha Njérda a jeho
Zzeny Nerthus a sestrou boha Freye. V prozaické
Eddé se o Freye doCteme, Ze je ze vSech boju
nejvice naklonéna vyslyset lidské prosby. Nevim,
jestli tomu tak opravdu je, ale ten koho Freya
vyslysi, ma na své strané velice mocného spojence.
Freya je velkd ¢arodéjnice, kterd vyucovala magii
Van(l i samotného Odina. S Odinem se Freya déli i
o hrdiny padlé v bitvach. Polovinu z nich si odvadi
do své siné Sessrumni, druha polovina zasedne s
Odinem ve Valhalle.

Freya je vSak predevSim bohyni sexuality,
plodnosti a lasky. Germanské Zeny ji volaly na
pomoc, kdyz chtéli ziskat lasku svého milého. Vzyvaly ji, kdyZ nemohly otéhotnét a prosily ji
za zdarny pribéh porodu. Freya je velice krasna a svidna, rada se zdobi Sperky a motd hlavy
bohlim, elfiim, obrlm, trpaslikim i lidem. JakoZto bohyné lasky méla bezpocet sexualnich
vztah(, jeji srdce vdak patti jejimu muzi Odovi. Ten je ale ¢asto na cestach a Freya pro né&j roni
jantarové nebo zlaté slzy. Bohyné Freya se vozi na hibeté kance Hildisvini, ale ¢asto jezdi i na
voze do néhoz jsou zaprazeny dvé kocky.

DuleZitym Freyinym pifedmétem je jeji zlaty ndhrdelnik Brinsingamen, za ktery bohyné
zaplatila jeho vyrobcim, ¢tyfem trpaslik(im, Alfriggovi, Dvalinovi, Berlingovi a Grérovi tim, Ze
s kazdym z nich stravila jednu noc. Legenda pravi, Ze nahrdelnik jednou ukradl bohyni
proradny Loki a OdinGv syn Heimdall ho musel pro Freyu pracné ziskdvat zpét. Néktefi
mytologové se domnivaji, Ze zlaty Brinsingamen symbolizuje slunce a jeho ztrata a opétné
nalezeni predstavuje bud' stfidani dne a noci, nebo letniho a zimniho obdobi.

V panteonu starych Islandani se shodou zvlastnich okolnosti setkaly dva bozské pary,
tj. Freya a Od a Frigg a Odin, které byly pGivodné parem jedinym. Naznaduje to napfiklad
shodny plvod a vyznam jejich jmen. Jména Od i Odin znamenaji Zufivy &i NepFi€etny a jména
Freya i Frigg znamenaji Pani, ManZelka, nebo Milenka a pfenesla se do sou¢asné némciny ve
tvaru Frau - pani. Ale to neni jedind shoda. Freya i Frigg napfiklad shodné vlastni kouzelny
plast ze sokoliho pefi, ktery jim umoziuje ménit podobu a létat vzduchem. Obé bohyné maji
napadné mnoho spole¢ného, ale vzhledem k jejich oddélenému vyvoji jsou mezi nimiirozdily.
Zatimco Freya je svou povahou divokd a nespoutand, Frigg je vérnd manzelka a dokonala
matka. Freya je divoka severska Samanka, se kterou lomcuji vasné a Frigg je vyzrald Zena, s
darem jasnovidnosti, kterd znd osudy vSech lidi i boh(. Zajimavé je, Ze k tomuto zvlastnimu
zdvojeni Freyi a Odina doslo pouze ve Skandindvii. Kontinentdlni Germani znali a uctivali
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pouze jediny podobny boZsky par. Ve stfedni Evropé byl tento par zndm pod jmény Frija a
Waddan.

Freyiny Runy: Freya je zcela logicky spojena s podobnymi Runami, jako jeji matka
Nerthus a jeji bratr Frey. Jednd se zejména o Runy Fehu, Jera a Berkana, které jsou spojeny s
prosperitou, blahobytem, bohatstvim, plodnosti a sklizni. Freya ma ale navic Uzky vztah i k
Runé Kenaz, ktera kromé jiného symbolizuje i plamen sexualni vasné.

Baltové: V baltské tradici se vyskytuji dvé bohyné podobnych jmen Laima a Lauma
(nebo jedna bohyné dvou jmen?), které jsou podobné jako germanska bohyné Frigg spojené
s porody a lidskym osudem. Laima je znama3, jako bohyné, kterou lidé vzyvali, jako pomocnici
pfi porodu, nebo kdyzZ se méla Sestinedélka nebo jeji dité uzdravit. Rozhodovala také o tom,
jak dlouho bude ¢lovék zZit a co se mu pfihodi. Laima bdéla i nad tim, aby Zeny svédomité plnili
svou Ulohu ve spole¢nosti. Ucila je tkat a pfist, odménovala ty, které byly pilné, a trestala liné.

Lauma pry byla bohyni zemé a stejné jako Laima méla moc nad plodnosti, porody a
Zenskymi zalezitostmi. Podobné jako Freye a Frigg ji byl zasvécen patek, kdy bylo zakazano
pfist.

Slované:Slovanskou bohyni, kterd ma k Frigg / Freye blizko je opét, jiz zmifiovana
MokoS. MokosS byla typicky Zenskou bohyni. Predepsand otazka krestanskych
zpovédnikd: "Nemodlila ses k MokoSi, nejedla a nepila jsi jagecest?"byla vidy pokladana
pouze zendm. Podobné jako Frigg nebo Laima i Moko$ bdi nad Zenskou praci, zejména nad
predenim. Zeny ze severniho Ruska dlouho véfily, 7e pokud opusti nespiedenou pfizi a
neudélaji nad ni znameni kfize, pfijde v noci Mokos a pfizi jim zaSpini a zaSmodrcha.

Milostné strance Freyiny povahy snad odpovida slovanska bohyné Lada. O Ladé sice
nevime mnoho, ale etymologie jejiho jména napovida, Ze je to bohyné ladn3, tedy krasna.
Nechdme-li navic pole leZet ladem, znamena to, Zze davame volny prostor pfirodé a jeji
divokosti. Zivelnost a krasa, to jsou i Freyiny vlastnosti.

HEIMDALL

Bdh Heimdall je synem Odina a deviti
moftskych vin, Aegiho dcer. Ackoli je vzneSeného
puvodu, pfipadl mu kol vzdorovat tézikym
podminkdm a stat se strazcem duhového mostu,
jediné cesty do nebeské fise bozského rodu Asi,
do Asgardu. Trochu mi tim pfipomina Aragorna z
Tolkienova Pana prstentll, ktery ac kralovského
rodu, léta byl jen prostym hrani¢afem. Na slavné
hostiné u boha Aegiho se Loki Heimdallovi
vysmiva: "Zly osud ti byl u¢en, s mokrymi zady nz
veky musi§ $ezit sir bohi." Byt strazcem
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Asgardu bylo viak pro Heimdalla vZdy cti a nutno fict, Zze nikdo by se pro tuto Glohu nehodil
lépe neZ on. Heimdall skoro nespi a jeho smysly jsou vé¢né nastrazené. Slysi rlst travu i ovci
vinu. Vybaveny zbranémi a velkym signdlnim rohem Gjallarhornem, patrd svym ostrym
zrakem po kraji, pripraven postavit se kazidému nebezpeli a varovat ostatni bohy
zatroubenim. Jako pravy rytif, chrani Heimdall Freyinu cest, kdyZ vyuZije svych stoparskych a
valec€nickych schopnosti, aby ji vratil nahrdelnik Brinsingamen ukradeny bohem Lokim.

Zajimavé jsou ale ndznaky, které Heimdalla spojuji s beranem. Pomineme-li to, zZe
Heimdall slysSi rlst ovéi vinu, pak neni bez zajimavosti, Ze se mu fikalo také Gullintanni
(zlatozubi - jméno starych berantim, jejichZ zuby se barvi do zlatavé hnédi), nebo Hallinskridi
(ohnuté klacky - jiny vyraz pro berani rohy). Samotnym jménem Heimdali oznadovali islandsti
skaldové skutecné berany. Mozna to souvisi s roli berana jakoZto ochrance ovéiho stada.
Dodnes si pamatuji, jaky respekt budil u nds klukl stary beran, ktery hlidal ovce pasouci se
kdysi za naSim sidlistém. Kdykoli jsme se jako déti k ovcim pfibliZili beran, vztycil hlavu a
vyhruzné nds pozoroval. Nelstupny strazce - stejné jako Heimdall.

Kromé své strainé role je Heidmall téZ povaZovan za praotce lidského rodu. Eddicka
Védmina pisen zacina slovy: "SlySte nd, vSechny slavné rody, prvni i posledni potomci
Heimdalla."Védma zde nardzi na legendu, podle které biih Heimdall vesel postupné do lozZe
se tfemi lidskymi pary, kterym se pak kazdému po deviti mésicich narodilo Heimdallovo dité.
Byly to synové Trael - praotec otrokd, Karl - praotec sedlakd a Jarl - praotec kral(. Nékteri
tento pribéh vykladaji jako zaloZeni tfi stavli lidské spolec¢nosti. J& s timto vykladem
nesouhlasim. Lidsti otcové a matky téchto tfi Heimdallovych potomk( nesli charakteristiky
svych stavl jiz pred Heimdalovym pfichodem. Rodina, ve které se narodil Trael, chodila v
obnosenych Satech a Heimdallovi nabidla pfipaleny chléb a tvrdé lGzko. Karlovi lidsti rodice,
byli pékné upraveni, otec mél pfistfizeny vous a matka tkanou halenku. Heidalla ulozili do
mékkého lGzka. A konecné Jarlovi rodice byli ovéSeni Sperky, bohaté prostreli Heimdallovi na
stfibrnych misach a uloZili ho do l(zka hebkého. Blh tedy tyto stavy nezaloZil, ale svou ucasti
na zrozeni téch déti, se ke viem stavim pfihlasil. Jinymi slovy je bozskym pfedkem bohatych
i chudych. Svému lidskému potomku Jarlovi se ale Heimdall vénoval nejvice. Pro nas je
zajimavé, Ze eddicka Piseni o Rigovi (Heimdallovo pfijmi) popisuje, jak blh vyucoval svého
syna Jarla znalosti Run. Moznd tedy znalost runové magie predal lidem pravé Heimdall.
Potomci Jarla, zdédili mnohé Heimdallovi vlastnosti. Jsou to lovci velké télesné zdatnosti,
rozuméji reci ptakd a ovladaji runovou magii.

Podle ddvné véstby se pfi zavérecné bitvé ragnaroku Heimdall stfetne se svym davnym
protivnikem Lokim a oba si vzajemé zplsobi smrt.

Heimdallovy Runy: Heimdall, jakoZto boZsky strazice, ma tésnou vazbu s ochrannou
Runou Algiz. S Runou Mannuz ho zase poji to, Ze je dle severské mytologie predkem lidského
rodu. Néktefi mu pficitaji i spojeni s Runou Hagalaz. Zde mi vSak kromé toho, Ze nazev Runy i
Heimdallovo jméno zacdinaji stejnym pismenem, jejich spojeni unika.
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Baltové a Slovanél Balt ani Slovan( se mi nepodafilo nalézt boha, ktery by mél
Heimdallovy charakteristiky.

TYR

V  nejstarSich  dobdch byval  Tyr
pravdépodobné nejvyznamnéjsim germanskym
bohem. Etymologicky zaklad jeho jména Tyr,
Tiwaz, Ziu, Tiu, Tiw, ho spojuje s feckym Diem,
baltskym Deivasem a s dalSimi bohy evropskych
narodd, ktefi stali na vrcholu svych panteonl a
zastavali funkci hlavniho nebeského boha. Vsichni
tito nebesti vlddcové maji spolecny plvod v
praindoevropském bohu, kterym byl Djaus Pitar tj.
Nebesky Otec. Ackoli Tyrovo predni misto pfevzal
pozdéji Odin/Wddan a jesté pozdéji Thor, byl Tyr
mezi Germany stale cténym bohem spravedinosti
a valky. Germanské kmeny ho znali i pod jmény
Himlsgot (Pan nebe), Saxnot (Ten s mecem) a Thingus (Blh snému). O Tyrové vyznamu svédci
i to, Ze kontinentalni Germani, ktefi pfijali kfestanstvi, se pfi kitu museli jmenovité zrikat
Thunira tj.Thora, Wodena tj.Odina a Saxnota tj.Tyra.

Tyr byl pravdépodobné totozny i s bohem Irminem, jehoZ posvatny sloup, tzv. Irminsul,
nechal porazit cisar Karel Veliky, kdyZ v roce 772 vytahl se svou armadou proti Sastim, ktefi
tvrdosijné odmitali pfijmout Krista. Mnich a letopisec Rudolf Fuldsky (T 865), o Irminsulu
pise: "Oni (Sasove) také uctivaji pod Sirym nebem kolwjocs kmen stromu zidaé velikosti,
ktery se latinsky nazyva "columna universalis'jgjich rodném jazyce Irminsul, ktery je podle
nich nositelem vSeché®i. " Irminsul byl tedy osou svéta a stfedoevropskym ekvivalentem
severského kosmického stromu Yggdrasillu. Jeho pokacenim chtél Karel Veliky podetnout
samotny zdklad, na kterém stdla stard pohanska vira.

Pfi svych ritudlech pouzivam kopi, jehoZz hrot mi ukoval muj
pohansky bratr Frostik. To kopi je pro mé symbolem Odinovi @@)
magické zbrané, ale také osy svéta. Kdyz mlj obrad zacina,
zapichnu kopi do zemé hrotem vzhlru a fikdm: "Bez pocatku i
konce je Yggdrasill a posvatny Irminsul opét stoji!" Irmin(v sloup,
ktery chtél Karel Veliky jednou providy smést z tvafe zemé, dnes
opét povstava v srdcich soucasnych pohan.

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI 139



Historicky Irminsul stadl na vrcholu vysokého
skalniho komplexu v némeckém Externsteine, ktery se
nachazi na jiznim okraji Teutoburského lesa, nedaleko
od mista, kde v roce 9 n.l. ustédfil germansky kmen
Cheruskd pod vedenim Arminia drtivou porazku tfem
elitnim fimskym legiim. Archeologické nalezy naznaduji,
Ze skalni Utvar Externsteine byl ctén jako posvatné misto
pravdépodobné uz v 11. stoleti pfed n.l. Po vyvraceni
Irminsulu zde kfestané do jedné ze skalnich stén vytesali

Sniméni Krista z kiize ze skalniho obrazu v reliéf zndzoriujici snimani JeZiSe z kfize. KristQv kfiz se

Externsteine. zde vitézné ty¢i nad ohnutym Irminsulem, na kterém

stoji jedna z postav, podpirajici ukfizovaného. Jen diky tomuto obrazu se ndm vlastné podoba
posvatného sloupu dochovala.

Tyr byl podobné jako Odin bohem vélky. Germansti bojovnici si ho vaZili pro jeho
odvahu, silu a spravedinost a néktefi z nich mu davali pfed nevypocitatelnym Odinem
prednost. Tyr je sice nedokazal obdafrit zufivym valeénym zapalem berserk(, ale na rozdil od
Odina se u né&j nemuseli obavat jeho naladovosti a intrik. Tyr je vzorem c¢estného vale¢nika,
ktery se nevdhd obétovat se pro druhé. Kdyz z Lokiho potomka vlka Fenriho vyrostla obfi
zubata bestie, kterd bohim do slova a do pismene prerostla pres hlavu, byl Tyr jedinym
bohem, ktery se odvazil chodit do Fenriho blizkosti a krmit ho. Bohové, ktefi se vI¢i obludy
velice obavali, dali hlavy dohromady a vymysleli plan, jak ji zneSkodnit. Napadlo je, Ze pod
zaminkou pouhé hry a zkousky sily svazou Fenriho kouzelnym trpasli¢im vlaknem, které se
nedd zpretrhat. Jenze chyba lavky! Fenri, ktery nechtél byt za zbabélce, sice souhlasil, ale
protoze nebyl hloupy, vybidl bohy, aby mu néktery z nich jako zaruku fér hry vlozil svou ruku
mezi jeho ostré Celisti. Bohim spadlo srdce do kalhot a uzZ to vypadalo, Ze jejich plan selhal.
Situaci ale zachranil Tyr, ktery s ledovym klidem svou pazi obétoval.

Bojovnici véfili, Ze Tyrovo jméno (popfipadé Tyrova Runa) posiluje jejich vale¢nou
vyzbroj a v duchu rady valkyry Sigdrify: "Znej runy vit¢zstvi a v jilec je vryj, chces-li vitstvi
vydobyt; jiné vryj na’epel a @které na hrot asikrat jmenuj Tya.'jim zhusta popisovali hroty
svych zbrani. Jméno boha Tyra se tak objevuje na ndlezu bronzové prilby z jihorakouského
Negau a napis "Ty, at chrani toto kopi" si mizeme precist i na hrotu kopi nalezeném v Novelu
na Ukrajiné.

Tyrovy Runy: Tyrovi je pfipisovana pouze jedind Runa, a totiz Teiwaz. Je to vSak Runa,
ktera nese pfimo Tyrovo jméno, a kterd je viid¢i Runou tzv. Tyrova aettu.

Baltové: PGvodni indoevropsky vladce nebes ztracel ve vétsiné panteont postupné na
vyznamu a byl nahrazovan plvodné nizsimi boZstvy, kterd byla Zivotu obycejnych lidi blize. U
Litevcl si ale své vysadni postaveni udrZel, znali ho zde pod jménem Dievas. O trijadé
pruskych bohu Patollovi, Perkinovi, Potrimppovi jsme se uz zmifiovali, Litevci méli podobnou
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trijddu, Deivase, Perkinase a Velniase. Deivas vystupuje v litevskych pohadkach a pisnich jako
Stvofitel a jako darce Urody. Jeho souputnikem a ¢asto i protivnikem byl Velnias. Perkinas byl
zfejmé Deivasovym synem.

Slované:Slovanskym nebeskym vlddcem byl Svarog. Jeho jméno ma pravdépodobné
pavod v sanskrtském vyrazu svarga, coz znamend nebe. Odbornici se shoduji, Ze hlavni
Svarogova uloha skoncila tim, Ze stvofil svét. Poté se stahl do pozadi a pfenechal vladu nad
pozemskymi zaleZitostmi svym potomkim.

SKADI

Skadi je svym plOvodem obryné, ale
provdanim za Njorda se dostala do rodiny boh.
Jak k tomu doslo? To je dlouha a zajimava historie.

Skadin otec obr Tjazi jednou v podobé orla
uchvatil boha Lokiho a vlacel ho po skaldch a
kopcich, aZz Loki zacal Zadonit o svUj Zivot. Tjazi
souhlasil, ale donutil Lokiho slibit, Ze mu pfivede
bohyni Idunnu. Slib je slib a tak Loki vyldkal Idunnu
z bezpeti Asgardu do hlubokého lesa. V tu chvili se
objevil Tjazi a krasnou bohyni Idunnu odvlekl do
svého domu v Trymheimu. Pro Asy to byla hotova
pohroma. Idunna totiz vlastnila kouzelnd jablka,
ktera davala bohdm vééné mladi a nesmrtelnost.
Rozlobili se na Lokiho, ale ten slibil, Ze vSechno napravi. Pljcil si od Freyi jeji kouzelny plast a
v sokoli podobé odnesl| Idunnu zpatky do Asgardu. Rozzuieny Tjazy se proménil v orla a jal se
Lokiho pronasledovat. Asové na to byli ale pripraveni, orla zapalili a Tjaziho spole¢né ubili.

Zarmoucena a rozlobend Tjaziho dcera Skadi si vzala pfilbu, brnéni a plnou zbroj a
odhodlané pfisla aZ k brandm Asgardu, aby svého otce pomstila. Svym vzhledem a odvahou
udélala na bohy takovy dojem, Ze ji podle starého severského zvyku nabidli za smrt otce
vyplatit odSkodnéni. Skadi ale chtéla boj a tak prohlasila, Ze ndhradu pfijme pouze tehdy,
pokud ji bohové dokazou rozesmat. Ukolu se ujal Loki, ktery si tak chtél zfejmé vyzehlit svij
prasvih s unosem Idunny. Skadi méla naladu pod psa, ale pohled na Lokiho, ktery se pred ni
ptretahoval s kozou, jejiz bradku si uvazal ke svym varlatlm, ji nakonec rozesmal. Skadi si nyni
sméla ndhradou za svého otce vybrat mezi bohy Zenicha. Potajmu touzila po krasném
Baldrovi, ale protoze sméla vybirat pouze podle nohou, spletla se a zvolila Njérda.

Jejich manzelstvi stastné nebylo, ale Skadi se diky nému stala uznavanou bohyni, které
byly zasvécovany svatyné a posvatné haje. Lidé ji tikali ondurdis, disa lyzZi, protoze Skadi
milovala zasnézené severské lesy, kterymi se projizdéla se svym lukem na lyZich. Stopovala a
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lovila zde zvérf a byla jakousi severskou obdobou fecké bozské lovkyné Artemis. Soucasni
pohané ji uctivaji jako bohyni zimy, hor, lesl a vladkyni divokych zvitat.

Skadiny Runy: Runou bohyné Skadi je Isa, ktera predstavuje mrazivou silu severské
divociny.

Slované a BaltovéBohyni lyzafku, bojovnici a lovkyni, kterd miluje drsné severské
kraje, jsem ve slovanské, nebo baltské mytologii nenasel.

EIR

Bohyné Eir je ponékud zdhadna postava
germdanské mytologie, protoze pisemné zminky o
ni jsou jen velmi skromné. V Mladsi Eddé se o ni
Fika, 7e je to Asynje, kterd umi nejlépe lé¢it. Ve
Starsi Eddé vystupuje Eir jako jedna z deviti divek,
které dli spolecné s bohyni Mengloédou na skale
zvané Lyfjaberg. Jméno tohoto zvlastniho a pfisné
stfezeného mista znamena v prekladu Hora léceni.
V Pisni o Fjolsvinnovi se o tomto misté
rika:"Lyfjaberg je skéla jeZz dlouho Amasi
nemocnym zdravi a zdar. Choré Zéadost vyplni,
kdyZ na hbet vystoupi hory.Menglodiny zlaté
siné a Hora Iéceni jsou podobné jako fise mrtvych
Hel stfezeny ohnivou hradbou, mfizi a obludnymi psy.

V Mladsi Eddé se dale o bohyni Eir dozvidame, Ze patfi mezi valkyry. Myslim,ze to do
sebe docela dobfe zapadd. O valkyrach je zndmo, Ze odvadéji osoby, které padly v bitvach do
zasvéti. Lyfjaberg by tedy mohlo byt jednim z mist na "onom svété", kde se mrtvi zotavuji ze
svych zranéni. O blahodarném vlivu Hory Léceni svédci i jména vSech deviti Menglodinych
divek; HIif = Ochrankyné, Hliftrasa = Ochrana, Tjédvarta = Opatrovnice lidu, Bjort = Lesknouci
se, Blid = Pratelska, Frid = Mir, Aurboda = Darkyné zlata a konec¢né Eir = OSetfovatelka.
Lyfjaberg vSak neslouzi pouze mrtvym, v Pisni o Fjolsvinnovi se Fik3, Ze 1éCitelky z hory ochrani
kazdého, kdo jim prinese obét a neni nebezpedi, v némz by neposkytly svou pomoc. Eir, kterd
podle Snorriho ovlada |écitelské uméni nejlépe, uctivaji jako svou patronku néktefi soucasni
pohané, ktefi se zabyvaji bylinafstvim a |éCitelstvim. Pokud hledate spravny lék na néjakou
nemoc, nebude jisté od véci nabidnout bohyni Eir obét a skrze samanskou cestu ji zkusit
navstivit na Menglodiné Hore Léceni.

Eifiny Runy: Eifinymi Runami jsou znaky Berkana a Dagaz. Obé se vztahuji k |éCeni a
regeneraci.
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LOKI

Loki je nejkontroverznéjsi  postavou
severského panteonu. Je to Sibal a tricker, ktery
svymi kousky casto dostdva ostatni bohy do
problémd, ale jinymi triky je z nich zase dostava.
Lokiho otcem je obr Farbauti a matkou obryné
Laufey. Mezi bohy se dostal diky pobratimstvi,
které uzavrel s Odinem. Pobratimstvi byl obycej,
skrze ktery se mohli stat bratry dva lidé, ktefi jinak
nebyli pfibuzni. Ritual pobratimstvi obvykle
doprovazela pfisaha, ve které si "bratfi" navzdjem
slibovali, Ze ten z nich, ktery by byl zabit, bude tim
druhym pomstén. Kromé slibu spolu pobratimové
obfadné smisili krev a pak spole¢né prosli pod
tfemi drnovymi pdsy. V Foéstbraedra saze se doCteme, jak se to délalo: "Tento olFad provedli
tak, Ze wyizli ze zemiti dlouhé raSelinové pasy, jejichz konce bytpgpjené k zemi. Zdvihli
je do takové vyse, Ze pod nimi mohli projitkto uzavieny svazek byl mezi starymi severany
dosti obvykly a lidé ho brali smrtelné vazné. Nevime proc€ a za jakych okolnosti se stali bratry
Loki a Odin, ale Loki ze svého pobratimstvi s vlddcem Asgardu rad téZil a ¢asto se na néj
odvoldval. Jak se postupné vrsily Lokiho neplechy, bohové &im dal huf snaseli jeho

pfitomnost. KdyZ se vSichni sedli na hostiné u boha Aegiho a uzivali si pohodli a posvatného
smiru, Loki se dostal do spotu s Aegiho sluhou Fimafengem a zabil ho. Asové se rozzlobili a
vyhnali Lokiho ze siné do blizkého lesa. Loki se ale po chvili vratil, a kdyz vkrocil do siné,
zavladlo mrazivé ticho. Nakonec povstal b(h Bragi a Lokimu jasné naznadil, Ze neni vitan. Loki
se ale nedal a obratil se na Odina slovy: "Vzpominas, Odine, Ze v détku ki spolu jsme
smisili krev? Pivo jsi tehdy odmitl pit, jestli n@fema nenaliji."A¢ nerad, musel po téchto
slovech Odin Lokiho pozvat ddl. Loki, pfised| a zacal postupné hlasité urazet jednoho boha po
druhém. Mél dokonce tolik drzosti, 7e se pfiznal i k tomu, e zap¥i€inil smrt Odinova syna
Baldra. Atmosféra v sini houstla, a kdyZ uz to vypadalo, Ze se Thor neudrzi a na misté ho rozdrti
svym kladivem, utekl Loki k Frdnnangskému vodopadu a skryl se v ném v podobé lososa.
Asové ho viak polapili a jejich pomsta byla stradnd. Spoutali Lokiho stfevy jeho syna Narfiho
a Skadi mu nad hlavu zavésila hada, z jehoz tlamy mu odkapaval na tvar jed. Od té doby sedi
u Lokiho jeho Zena Sigin a chyta jed do misy. Cas od ¢asu musi ale misu vylit a tehdy kape jed
chvili pfimo na Lokiho, tehdy sebou tak mocné Skube, Ze se chvéje celd zemé. Na konci véku
vSak Lokiho pouta povoli a on se postavi do Cela vojsk, které se s bohy utkaji v posledni bitvé
ragnaroku. V armadé obr( a démond, pujdou s Lokim bok po boku i tfi jeho straslivé déti,
bohyné mrtvych Hel, vlk Fenri a obfi had Mitgardsorm.

Budeme-li spravedlivi, musime ale uznat, ze nebyt Lokiho, nemél by Odin ani svého
osminohého koné Sleipnira, ani svij kouzelny prsten a magické kopi, Frey by nemél kance
Gullinbursta a lod" Skidbladni a Thor by nemél své mocné kladivo. VSechny tyto dulleZité
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pfedméty se k boh{im dostali pouze diky Lokiho intrikam. Jeho uklady poslaly sice boha Baldra
do Helu, ale jenom diky tomu bude nakonec Baldr uchranén ragnardku a vystoupi po bitvé z
podsvéti jako tvlrce a vliadce nového svéta.

Krestanska interpretace udélala z Lokiho ztélesnéni zla a jakéhosi dabla pohanského
panteonu, ale jeho osobnost i mytologickd uloha je sloZitéjsi. Loki reprezentuje chaos, ktery
je nepfijemnou, ale nutnou protivahou fadu. Znalci védi, Ze kazdd mytologie mda svého
"Lokiho". Odvazuji se dokonce tvrdit, e kdyby se Odin nestal v uréitém case vlddcem
germanskych nebes, plnil by Lokiho Ulohu trickera, pravé on. Ne nahodou je Odin, Lokiho
pobratimem a ne ndhodou ma Loki dva bratry, Byleista a Helblindiho, coZ jsou jen jina
Odinova jména. Odinovi "bratranci", slovansky Veles a baltsky Velnias, ktefi se nikdy vladci
svych panteonu nestali, se svymi ¢iny Lokimu ostatné velice podobaiji.

Postoj dnesnich pohanl k Lokimu je rGzny. Néktefi ho zavrhli jako nepfitele boh(, ale
jsou i taci, co Lokiho cti a vazi si ho pro jeho upfimnost. To, co Loki ekl na hostiné u boha
Aegiho, bylo sice nevhodné, ale byla to vSechno pravda. Loki je sice ochoten pomahat lotriim,
ale nesnasi lotry, ktefi ze sebe délaji dobraky. V Cechach existuje pomérné pocetnd skupina
pohant, ktefi se hlasi ke sméru zvanému rokkr. Pohané tohoto sméru cti prvotni obry, Lokiho
a jeho déti Fenriho, Mitgardsorma a Hel. Tyto bytosti pro né nepfedstavuiji zlo, ale divoké a
nespoutané sily pfirody, které sice mohou byt nebezpecné, ale které zaroven predstavu;ji
zakladni mechanismy, kterymi je na zemi udrzovan a obnovovan Zivot.

HEL

Bohyné Hel je jednim ze tfi déti boha Lokiho a obryné Angrbody. Narozdil od svych
sourozencl vlka Fenriho a hada Mitgardsorma ma lidskou podobu, ale polovina jejiho téla
vypada jako zéernald hnijici mrtvola. Odin ji
povéril spravovanim FiSe smrti, kterd od té doby
nese i jeji jméno. Do Helu odchazeji mrtvi, ktefi
zemreli vékem a nemoci, pro hrdiny jsou
pfipraveny vzneSené siné Valhalla a Sessramni,
kterym vladne Odin a Freya. Heljina fi3e je ¢asto
popisovana jako nevlidné misto, ale vzhledem k
tomu, Ze se stala pfibytkem i zabitého boha
Baldra, pro kterého zde byly nachystany pohary
plné sladké medoviny, nebude to tam zas tak zlé.
Uvédomime-li si, Zze vétSina mrtvych, o které Hel
pecuje, nejsou Zadni aristokrati, ale docela
obycejni lidé, uvidime mozna tuto nevzhlednou
bohyni v ponékud pfiznivéjsim svétle.

Bohyné Hel nikomu nestrani a vykonava svou Ulohu strazkyné podsvéti dobre. Bez jejiho
svoleni nesmi nikdo z Helu ven, ani dovnitf. Risi obtéka temna feka Gjoll, pres kterou vede jen
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jediny most a ten strazi Heljina pomocnice Médgud (Znavend bojem). Branu do Helu uzavira
kouzelnd mfiz Thrymgjoll, kterou ukovali trpaslici. Kdo by ji chtél vyvratit, na misté zchromne.
Vchod zaroven hlida i obFi pekelny pes Garm.

Heljina fiSe neni pouze mistem odpocinku mrtvych, je také pokladnici nashromazdéné
moudrosti predk(. Kdyz chtél Odin zjistit, co znamenaji Baldrovy désivé sny, obratil pro radu
se na védmu, kterd dlela v Helu. Kdyz Svipdag zatouzil po lasce bohyné Mengldd, pfisel k
brandm mrtvych a Zadal o radu svou zesnulou matku Gréu. Kdyz potrebovali stafi Germani
pomoc a radu svych predkd, uléhali na mohylach a ¢ekali, Ze k nim mrtvi promluvi ve snu.

Pfed kontaktem s pfedky je vhodné nabidnout bohyni Hel néjaky dar. Mé&jme vSak na
paméti, Ze obéti pro Hel jsou pouze projevem vasi Ucty. S nelplatnou Hel nelze obchodovat.

Heljiny Runy: Hlavni Runou bohyné Hel je znak Hagalaz, prezdivany matka Run.
Hagalaz pfedstavuje silu destrukce, ale také regenerace a obnovy. DalSim znakem, ktery je s
Heljou spojen je bezesporu Runa Eihwaz, tedy Runa symbolizujici vécnost a prechod z
jednoho stavu do druhého.

Slované:Slovanskou vladkyni smrti a podsvéti byla pravdépodobné Morana / Morena,
jejiz figurina se koncem zimy, v ramci lidovych tradic, zapaluje a hazi do vody. Nemdme oviem
zadny historicky literarni zdroj, ktery by to potvrdil.

Baltové: Litevskou bohyni smrti byla Giltine. Bohyné Giltine vladla podsvéti, ale sama
lidem Zivot nebrala. Tuto préci za ni provadéla jeji pomocnice Magyla, jejiz jméno vychazi z
pojmu mogila, mohyla. Nad pohrebisti jako takovymi, ale vlddla Rusu mate, Matka
pohtebnich navrsi.

BALDR

Odin(iv syn Baldr s pfizviskem Dobrotivy, byl
podle staroseverského mytu laskavym,
mirumilovnym a krasnym bohem, ktery byl vSemi
milovan. V Baldrové pfitomnosti bylo viem bohim
i ostatnim bytostem vidy dobre. Jeho kize
vydavala zvlastni jas, a proto byl nazyvan "Bilym"
Asem. Také Baldrovo obydli zvané Breidablik
(Siroky tfpyt) bylo €istym a zaFicim mistem. V
Breidabliku nebylo nark( a kleteb a podle Pisné o
Grimnim v ném nikdy nebyly ryty Zadné zlé Runy.
Stinnou strankou vseho toho lesku a slavy bylo, ze
Baldr Zil jaksi mimo tvrdou Zivotni realitu. Pravé

CESTA K RUNAM, CESTA ZA STARYMI BOHY A POHANSKYMI TRADICEMI




proto se v Eddach o Baldrovi dozvidame, Ze Zadny z jeho soud( neobstal.

Vseobecny obdiv a ovace, které Baldr sklizel, byly trnem v oku bohu Lokimu. Z jeho
pohledu byl Baldr jen nafintény pandk, ktery je oslavovan zcela nezaslouzené. Loki proto zacal
spradat plany, jak by Baldra vytrestal. Od té chvile zacal Baldr trpét zlymi sny o své vlastni
smrti. Bohové byly Baldrovymi sny silné znepokojeni a svolali, kvlli nim dokonce zvlastni
sném. Odin nakonec vsedl na svého osminohého koné Sleipnira a vyrazil do Helu, aby se na
sny svého syna zeptal ducha zemrelé védmy. To, co zde zjistil, ho zdrtilo. Baldr skute¢né zemre
a podle védmy ho dokonce zabije jeho slepy bratr Hod, néjakou vétvi. Baldrova matka Frigg
se rozhodla jednat a vyZddala si pfisahu od ohné, vody, Zeleza, ostatnich kov(i a kamen(, od
zemé, vsech strom(, chorob, zvére, ptakd, jedd a had(, Ze jejimu synu neubliZi. VSem se
ulevilo a bohové méli novou zabavu. Hazeli po Baldrovy rGizné zbrané a pfedméty a bavili se
tim, Ze se od zafivého boha vse bezpecné odrdzi. Jediny, kdo nic nehdzel, byl slepy bih Hod.
Lstivy Loki dal Hodovi vétvicku jmeli, nabidl se mu, Ze ho mu ukaZze smér a vyzval ho, at si na
Baldra také vystreli. Chudak Hod netusil, Ze pravé tento maly trs jmeli se zdal bohyni Frigg
natolik bezvyznamny, Ze od néj pfisahu nezadala. Hod tedy vystielil a Baldra zabil.

Asové byli doslova zdrceni. Baldrova zena Nanna zemrela Zzalem a byla spole¢né se svym
muzZem polozena na pohfebni hranici. Pohfbu se nezucastnili pouze bohové, ale dokonce i
trpaslici a mrazivi a skalni obfi. Baldr byl podle starého zvyku spdlen, ale bohové se s jeho
smrti stale nemohli smifit. OdinGv syn Hermdd nakonec vyrazil do podsvéti a pokusil se
presvédcit bohyni Hel, aby Baldra vratila mezi Zivé. Hel Hermdda vyslechla a pak rekla:"Jestli
jej budou viechnyeui na svte, Zivé i mrtvé, oplakavat, pak ae opt vrati k Agm." To znélo
povzbudivé. Asové hned vyslali do celého svéta posly s prosbou ke viem tvoriim, aby vykoupili
svym pla¢em Baldra z fi$e smrti. Viichni ochotné plakali, nebot Bily As byl velmi oblibeny. Loki
vSak na sebe vzal podobu obfi stafeny Tokk a kdyz za nim poslové pfisli, tak jim odvétil: "Mé
Ziv ani mrtev Baldr, nikdy neoblaZzilz Ai Hel ponechd, co ji pét" A tim byl Baldriv osud
zpecetén. Jak uz jsme si ale fekli u Runy Dagaz, Baldr v Helu pfecka ragnardk a potom znovu
povstane mezi zivé, aby obnovil svét.

Mytus o smrti zafivého boha Baldra, jeho odchodu do podsvéti a opétném
znovuzrozeni, je zaroven symbolem roéniho slune¢niho cyklu a temné a svétlé poloviny roku.
Ne ndhodou byly svatky letniho slunovratu v nékterych oblastech Skandindvie nazyvany
Baldrovymi ohni.

Pfibéh o Baldrovi zaznamenal i dansky kronikar Saxo Grammaticus ve svém dile Gesta
Danorum. Zde je ovSsem Baldr (Balderus) popisovan jako lidsky hrdina, ktery bojuje se svym
sokem Hodem (Hotnerem) o ruku krdsné panny, princezny Nanny. Nanna da nakonec
pfednost Hotnerovi a ten nasledné Baldra zabije svym kouzelnym mecem. Podobné jako
Snorri Sturluson v Sdze o Ynglinzich, pokousi se zde Saxo Grammaticus, jako spravny vzdélany
kfestan, odboZstit stary pohansky mytus a prezentovat ho jako legendu ze Zivota smrtelnik(.
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Baldrovy Runy: Hlavni Baldrovou Runou je Dagaz, ktery predstavuje svitani a nové
pocatky. Jistou spojitost s Baldrem pocituji také u znakd Sowulo a Kenaz, které predstavuji
sily Slunce, ohné a osviceni.

Slované a BaltovéAsi bychom nasli jisté podobnosti mezi Baldrem a nékterymi
slovanskymi soldrnimi bohy, napf. bohem ohné a slunce Svarozicem, nebo Jarilem, ktery se
vzdy na jare vraci, aby probudil zem. Podobné propracovany pfibéh o smrti a zmrtvychvstani
sluneéniho boZstva, jaky maji severni Germani, se nam Zel v baltské nebo slovanské mytologii
nedochoval.

MESIC, SLUNCE A JITRENKA

Meésic, Slunce a lJitfenka jsou tfi nebeskd
télesa, kterd hrala v mytologii, folkléru i
kazdodennim Zivoté starych pohanskych narod(
stéZejni roli. Julius Caesar v Zapiscich o valce galské
dokonce trochu nadnesené tvrdi, Ze Slunce, Mésic
a Ohen jsou jedind boZstva, ktera Germani uctivaji.
Proto je nemohu ve svém vyctu dllezZitych bohu
vynechat.

Na Slunci a dobrém pocasi byla zavisla
urodnost poli a tim i kvalita lidského Zivota. Lidé
proto bedlivé sledovali kazdoro¢ni pout Slunce po
obloze a oslavovali slunovraty a rovnodennosti.
Stfidani zimniho a letniho obdobi, tedy ¢asu, kdy
bylo Slunce slabé a naopak, kdy bylo na vrcholu svych sil, se v mytologii projevilo, jako smrt a
znovuzrozeni sluneéniho boZstva. V dobach, kdy jeSté neexistovali naramkové hodinky a
psané kalendare, bylo ukazatelem denniho ¢asu i ro¢nich idobi pravé Slunce.

Podobné uréoval lidem ¢as i Mésic. Mési¢ni cyklus od novu do novu, nebo od Uplriku do
uplnku, rozdéluje cely rok do dvanacti, popfipadé tfinacti ¢asti, kterym az dodnes fikdme
mésice. Je rovnéz znamo, Ze podle fazi Mésice se u German ridily i dalezité udalosti, jako
zacCatky bitev, nebo terminy konani snému. Dorlstani a ubyvani Luny ma podle staré
pohanské tradice magickou moc. KdyZz Mésic dorustal, spradaly vesnické védmy kouzla, ktera
véci (zdravi, Stésti, bohatstvi) pfivoldvala. KdyZ ubyval, provadéla se kouzla, ktera vas véci
(nemoci, zlozvyk(, smualy) zbavovala. Etnografové zaznamenali texty nékterych zarikani, ktera
se v Cechach, na Moravé, i na Slovensku provadéla, kdy? se na nebi objevil srpek nového
Mésice. Napfiklad tyto:

"Vitam ta Mési¢ku novy, aby mrna nebolely ruky a nohy.
Vitam ta, Mési¢ku novy, na zdravi, na Stésti, na vSechno dobry."
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"Vitdm té, Mésicku mily, aby mé nebolely Zily.
Vitdm té, Mésicku dvourohy, aby mé nebolely mé oudy,
az budes tfirohy."

"Vitej, Mésicku, novy kralu,
tobé ku plni a mné ku zdravju!
Vitej, Mésicku novy dvurohy,
na Stésti i na zdravi!

Tobé nébo i korona

a mi stésti i obrona."

To posledni zafikani mam potvrzeno i od jednoho svého soukmenovce z Pohanského
Kruhu, ktery je pGvodem Rusin a narodil se na vychodnim Slovensku. Jeho babicka byla
vesnickd védma a lécitelka a naucila ho spoustu véci. Vypravél mi, jak za nim jednoho dne
babicka pfisla a ptala se ho:"Vi§, jak se mas modlit kddici?" a pak ho ucila: "Vitej, Mésicku,
novy krélu ..."

Zajimavé je, Ze u Germand, Baltl i Slovanu je slovo Mésic i mési¢ni bozstvo muzského
rodu. Na to jsem si musel chvilku zvykat, protoZe ¢arodéjnicka tradice Wicca uci, Ze Mésic
pFedstavuje Zenskou energii. Wicca zde ale zfejmé €erpd z pohanské tradice Rek(i a Riman(,
u kterych byla dllezitou lunarni bohyni a velkou ¢arodéjnici Artemis/Diana. Germani, Baltové
a Slované, jejichz tradicemi se v této knize zabyvame, ale véfili v mésicni bih je muz.

Severogermansky mytus zapsany v Eddach pravi, ze Odin a jeho dva bratfi Vili a Vé
stvofili Slunce, Mésic a hvézdy ze Zhavych ohark( a jisker, které vylétavaly z Mispellheimu.
Umistili je spole¢né na nebeskou klenbu a ur€ili jim drahy jejich letu. O néco pozdéji rozhnéval
bohy muz jménem Mundilfari, ktery dal svému synu jméno Mésic a své dcefi jméno Slunce.
Bohové to chdpali jako opovazZlivost a potrestali muze tim, Ze vyzvedli jeho déti na nebesa a
porucili jim tidit konska sprezeni, ktera obé télesa po nebi vozi. Byl to trest, ale obé déti se
tak vlastné zaradili mezi nesmrtelné bohy. A Ze to nebyli bohové bezvyznamni, dokazuje
napfiklad i Merseburgské zarikadlo, kde je vedle Wédana, Friji a dalSich boht, vzpominana i
slunecni bohyné Sunna.

Baltsky mytus vypravi o velké nebeské svatbé. Mési¢ni blh Menuo si vzal za Zenu
slune¢ni bohyni Saule. Jednoho dne, bylo to brzy z jara, putoval Menuo po nebi sam zatimco
Saule spala. Na své cesté potkal Jitfni hvézdu, podlehl jeji krdse a miloval se s ni. Hromovladce
Perkunase tato zrada rozzufila a roztal ve vzteku Menua v pali. Od té doby se Mésic pali a pak
znovu dorusta.

Slovansky mytus o Mésici a Slunci se nam, Zel bohiim, nedochoval. Osobné vétim, ze
puvodni slovansky pfibéh o nebeskych télesech byl podobny tomu baltskému. Pfizndvam ale,
Ze prani je tady mozna otcem myslenky. Jako Slované mame sice mési¢niho muzského boha i
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hromovladce Peruna, zcela ndm ale chybi Zenska slune¢ni bohyné. Veskera zndma slovanska
slunecni bozstva jsou totiz, na rozdil od téch germanskych a baltskych, muzi. Slunce je muzem
dokonce i v nasich pohadkach. Nékdy v nich vystupuje jako bratr Mésice a jindy jako déd
VSevéd se zlatymi vlasy. Pokud u Slovan( existovala podobna solarni bohyné, jakou byla
germanska Sél/Sunna, nebo baltskd Saule, nezachoval se ndm o tom, k nasi smule, Zadny
doklad. Zajimavé ovsem je, Ze slovo Slunce/Solnce, je ve vsech slovanskych jazycich nikoli
muzského rodu, jak bychom cekali, ale rodu stfedniho. A jak zndmo, stfedni rod pfipousti obé
pohlavi.

V baltském mytu jsme se setkali také s postavou Jitfenky. Jitfenka, kterou dnes zname
jako planetu Venusi, je nejjasnéjsi hvézdou nocni oblohy. Jeji zafe je natolik silnd, Ze byva
vidét jesté chvili po rozednéni, kdyZ uz jsou ostatni hvézdy davno pry¢. Pravé proto ji fikdme
Jitfenka, nebo téz Denice. Venuse je ale zaroven také prvni hvézdou, kterou mizeme vidét
pfi stmivani. Proto ji nazyvame i Vecernice. Baltové ji nazyvali Austra nebo Ausrine, coz
znamena Usvit. Rekové ji znali jako Eos, Rimané jako Auroru a Germani jako Ostaru nebo
Eostre. VSechna tato jména maji néco spolec¢ného se svitanim, jasem, ale také s vychodni
svétovou stranou. Anglicky se vychod rfekne east, némecky osten a islandsky austur. Germani
slavili svatek bohyné Ostary v Case jarni rovnodennosti. Lidé pfi ném vitali jasnou bohyni
usvitu a vychodnich vétrd, kterd v tento Cas otevirala brany jarniho obdobi. V této souvislosti
neni bez zajimavosti, Ze nebeska svatba z baltského mytu se konala "v prvnich dnech z jara."

Slované nazyvali svou bohyni jitfni hvézdy jménem Zora. Jeji jméno souvisi napfiklad s
pojmy obzor, zornice, Ci zorné pole a byla podobné jako jeji germanska a baltskd sestra
uctivdna jako bohyné Usvitu a jasu. V lidovych pisnich a zafikadlech byla opévovéna jako
nejjasnéjsi, Cista a vzneSend. Naptiklad v zafikadle, které zpivala dévéata pfi obmyvani svatou
lécivou vodou se fika toto: "Vodyce, Jordanyce, umyvas hory i ddliny, biléeky, Zluté
kameny, obmyj i mne ze vSelijakych vyrazek, straipych byla spanila jak Vesnakma jak
Zora jasna. Jak se lidé raduji z Vesny, tak aby milevali, abych byla syta jak podzim a
bohata jak Zemd" V pozdéjsi verzi zafikadla uz byla jména bohyné Vesny a bohyné Zory

Vi s

vypusténa a fikalo se pouze: "...abych byla‘ista jako penejs¥tejSi panna.”

Na nékterych mistech Slovenska se udrZoval zvyk zpivat pfed svatbou ZoFe. Zeny a divky
ze vsi se sedly k témto zpévim uzZ o treti hodiné ranni, v ¢ase kdy Zora vladne. Pfitomny muz
potom trikrat vykrikl: "Zornij tag!" a pak Zeny zpivaly spoustu pisni pro névéstu a Zoru.

V nékterych slovanskych pribézich navic vystupuje bohyné Zora/Zaria, jako Zena boha
Mésice/Mjesace!

Runy: Slune¢ni Runou je bezesporu Sowulo. S Mésicem byva spojovana Runa Laguz.
Runami Jitfenky jsou znaky Kenaz a Berkana.
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ALFOVE A DISY, NORNY A VALKYRY

Posledni skupina "bohU", kterou se budeme
zabyvat, jsou alfové a disy. Eddy a staroseverské
sagy tyto bytosti ¢asto zminuji, ale na rozdil od
trpaslikd, obrd a boh( se nikde nedozvime, jak
alfové a disy vznikli a co jsou vlastné zac.

Nevime tedy presné, kdo alfové jsou, ale v
textech jsou ¢asto zmifiovani ve spole¢nosti bohd.
Napriklad na velké hostiné u boha Aegiho byli
pFitomni Asové, Vanové i &lfové. Kdyz Loki na
slavnosti slovné napada Vanskou bohyni Freyu, tak
pfimo tika:"Z asi a alfu, ktei uvnit- zde jsou,
kazdého jsi milencemdha." O Thorovi se na jiném
misté Fikd, ze bude v Trudheimu, v blizkosti AsG a
alfa pobyvat aZ do ragnaroku. Kdyz Freydv posel Skirni, prekonal vsechny prekazky a dorazil
k obryni Gerdé, ona se ho zeptala: "PatFi§ snad k alfm, ¢i k synim asi, anebo k &nym
vanim? Jak jsi sam pronikl, plameny ehioys naSe shlédl iR Gerda byla presvédéena,
pasti, které chranily jeji obydli, mohl pfekonat jediné alf, As, nebo Van. Alfové, byli tedy
nadani podobnymi schopnostmi, jako bohové. Osud boh( a 4lfa je, zda se, pevné provazan.
Kdyz jednou obr Trym ukradl spicimu Thorovi jeho kouzelné kladivo, Loki to okomentoval
slovy: "Zle je s asy! Zle je s alfy!"

PFesto viechno, co jsme si Fekli, nic nepotvrzuje, Ze by alfové byli vedle Van(i a Asd,
tfetim samostatnym boZskym rodem. Kdo tedy ti alfové vlastné jsou? Na to je tézké
odpovédét, osobné se ale priklanim k nazoru, Ze alfové jsou mocni duchové predku. Existuje
totiz nékolik indicii, které to naznaduji. Prvni indicii nalezneme ve Vyrocich Vysokého. Na
mist&, kde se vyjmenovava, kdo které ¢eledi predal znalost Run, se pide: "Odin &sim, alfim
Dain, Dvalin sKitkizm, Alsvinn obém." Jméno Dain prekvapivé znamena Mrtvy! Dalsi stopu
nalezneme v rukopise Flateyjarbok ("Kniha z plochého ostrova"). Zde se do¢teme o norském
krali Olafovi, kterého lidé posmrtné uctivali a pfinaseli k jeho mohyle v Geirstadech obéti za
drodny rok. Mezi lidem byl kral Olaf po své smrti zndm, jako Alf z Geirstadu. Podobnou stopu
nalezneme i staroislandské Saze o Kormakovi. Carodéjnice Tordis zde poradi zranénému muzi
jménem Torvard, aby Sel k nedalekému kopci (mohyle?), v ném?z sidli alfové. Torvard ma pottit
mohylu krvi ze zabitého byka a z jeho masa pfipravit alfim hostinu, potom pry bude uzdraven.
M(iZeme se samoziejmé jen dohadovat o tom, kdo byli oni alfové, ktefi v tom kopci sidlili, ale
Saga o lidech z Eyru ndm ddva dalsi voditko. V tomto pfibéhu se do¢teme o predakovi a godim
(knézi) jménem Torélf, ktery na Islandu postavil a spravoval velkou Thorovu svatyni. Na jeho
pozemku stal kopec, kterému Tordlf tikal Helgafell (Svaty vrch), a véfil, Ze po smrti do ného
vejde on i viichni jeho pFibuzni. Alfové z kopct a mohyl ndm tak opravdu splyvaji s duchy
lidskych predkd. Tito duchové vsem keltomanUm opravnéné pripomenou bytosti aes sidhe
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(tj.lid z kopcl) z keltské mytologie. Aes sidhe jsou totiz podle Irskych legend tajemnym
narodem poloboZskych Tuatha Dé Dannond, ktery po prichodu Milesianl, prenechal zemi
lidem a odeSel do mohyl a vyraznych kopcl! Povésti o vojsku predkd, které spi v kopcich (napf.
Blaniku) a ¢eka, aZz bude nejhir, aby svym potomkim pomohlo, maji bezesporu své koreny
pravé v kultu sidh( a alfa.

Dalsi zajimavosti je, Ze podle Starsi Eddy je vlddcem fFiSe alfu (Alfheimu) bih Frey. Ve
svétle toho, co jsme si fekli, vds mozna nepiekvapi, ze Mladsi Edda nam Freye li¢i jako
oblibeného lidského krale, ktery byl po své smrti zbozstén a podobné jako jiz zminény kral
Olaf z Geirstadu, nadale uctivdn ve své mohyle. Ri&i zvanou Alfheim oviem obvykle
umistujeme do hornich pater svétového stromu, jak se to tedy rovna s podzemnim nitrem
hor a mohyl? To je dalsi sloZita otazka. Mozna ale ne tak slozit3, jak to na prvni pohled vypada.
Rekli jsme si, Ze osu svéta tvofi podle legend mnoha narodd myticky strom. Stejné &asto jako
strom je vSak pomyslnou osou svéta ve starych mytech také hora. Kopec je tedy vlastné
pomyslnou spojnici mezi Hornim a Dolnim svétem a posmrtny Zivot v hofe zdaleka nemusi
znamenat pobyt v podsvéti. Hora, kterd se z roviny ty¢i vzhliru mlzZze naopak predstavovat
idedlni prostfedek pro cestu do nadsvéti. Podle predstav starych severanu sdileji néktefi
duchové mrtvych svilj posmrtny Zivot v Hornim svété s Asy a jini odchazeji do Dolniho svéta
k bohyni Hel. Skrze mohylu lze dojit do obou téchto svétd. Snorri Sturlusson nam v Mladsi
Eddé fika, Ze existuji dva druhy alfl, svétli a temni. Svétli alfové jsou podle mé ti z predkd,
ktefi odesli k bohim do Horniho svéta. Jsou to duchové mimoradnych lidskych osobnosti,
krall, hrdin a duchovnich vidc(, proto je jejich vzhled vzneseny a jak Eddy fikaji, jsou na
pohled jasnéjsi nez Slunce. Temni alfové, jsou ti mrtvi, ktefi sidli v podsvéti. Podle Snorriho
jsou ¢ernéjsi nez smola. To ovsem neznamen3, Ze jsou zli. Tmava barva je prosté jen vyrazem
jejich spojeni se zemi a s Dolnim svétem.

Uctivani alfi bylo pravdépodobné béZnou soucdsti severského naboZenstvi. Z
uvedenych pfikladd Ize odvodit, Ze se alfim prinaseli obéti zejména k pohfebnim mohylam.
Sdga o svatém Olavu vsak pfindsi svédectvi o tom, Ze se alfablét (obéti alfiim), konali i pfimo
v domdcnostech. Hrdina sagy Sighvat se tu na jednom misté pokousi dostat se do dvora jisté
usedlosti. Dlouho nikdo neotvird. Nakonec se objevi hospodyné a prosi ptichozi, aby
nevchazeli, nebot mistni zde pravé obétuji alfam.

Zajimavé je, Ze o alfech se v mytologickych textech hovofi vzdy pouze v muzském rodu.
U AsGi mame Asy a Asynje, ale alfové jsou vidycky jen dlfové. Pokud tedy plati teorie, Ze jsou
alfové duchové predkl, musime si poloZit otdzku, kam se nim podély alfské Zeny. Mnoho
soucasnych pohan(i se domnivd, Ze Zenskymi protéjsky alfG jsou niZsi ochranné bohyné,
znamé jako disy. Podobné, jako k pocté alfiim, konaly se i k pocté disam obétni slavnosti
(disablét) a neni vylouceno, Ze se nékdy obétovalo alfiim i disdam zaroven. V sagach se disy
chovaji jako skuteéné pramatky a vzdy pecuji pouze o potomky vlastni rodinné linie. Proto se
setkavdme s tim, Ze se hovoti o "tvych", nebo "nasich" disach. Kdyz se napriklad Glaumvore,
Zené krdle Gunnara ze Sagy o Volsunzich zdal sen, ve kterém vidéla skupinu smutnych Zen,
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které si vyvolily jejiho choté za muze. Vylozila si ho Glaumvor jako predzvést kralovi smrti a
Gunnarovi fekla: "Mozna to byly tvé disyNa pfizni ¢i neptizni pramatek do zna¢né miry zavisi
nas3 osud. V Pisni o Grimnim, fika Odin krali Geirrédovi, ktery ma za okamzik zemfit: "Vyprsel
tvizj Zivot, disy ti nefeji". Disy, zde vlastné pIni tlohu Noren, tedy sudic¢ek spradajicich lidské
osudy. Norny totiZ nejsou pouze tfi bajné Zenské bytosti, pravdépodobné obryné, se jmény
Urd, Verdandi a Skuld, které bdi nad osudem celého svéta, noren je mnohem vic. Kdyz se
Sigurd ptd svého vychovatele Fafniho: "které norny pomoc nesou, kdyz matky robéatka rodi?"
Fafni odpovida: "Riizného jsou norny rodu, nemaji spolg pivod. Jedny jsou z 4sjiné z
alfi;, a rekteré jsou Dvalina dceryFafniho odpovéd naznacuje, ze kazda kazdy rod, at uz
bozsky, lidsky nebo trpaslici ma své norny. Pojem norna, tedy neni oznacenim néjaké
konkrétni rasy, je to spiSe titul pro pramatky rodd, které bdi nad porody a uréuji osud
narozenych déti. Slované témto pramatkdm a ochrankynim rodu fikali sudi¢ky, nebo rozanice
(od ruského slova rozdénije, tj. rozeni, narozeni). V domé, kde se narodilo dité, se prostiral
pro rozanice stll a pfipravovali se jim obétni pokrmy. Lidé véfili, Ze v noci se u prostieného
stolu usadi sudicky a spolecné uréi osud novorozence. Sudi¢ky vSak doprovazeli kazdého
¢lovéka po cely jeho Zivot, méli vliv na jeho Uspéchy i nelspéchy i na délku jeho Zivota.

Severogermdnské disy, vlastné odpovidaji slovanskym vildm. Navzdory preslazenym
new age vykladdm a modernimu obrazu vil z televiznich pohadek, byly totiz pro staré Slovany
vily bytostmi, ze kterych 3el vidy trochu strach. Nékteré z vas to moznd prekvapi, ale v
puvodnich lidovych povéstech nebyly vily hodnymi elementdlnimi bytostmi, byly to totiz duse
mrtvych divek a Zen. Na Slovensku se napfiklad tradovalo, Ze vily jsou duse zasnoubenych
divek, které zemfely dfive, nez se vdaly. Pravé proto pry mély spadeno na hezké mladiky,
které opojily svoji krasou a pak je utancovaly k smrti. Rusalky jsou podle vieho zase duse
mladych divek, které se kdysi utopily. Proto jsou vazany na vodu. Jinak neni mezi vilami a
rusalkami zadny vétsi rozdil. Vily i rusalky rady tanéi a zpivaji a prahnou po tom ziskat
néjakého muze. V Rusku se fikalo, Ze si rady berou z hrobl hochy, kteti se narodili mrtvi, nebo
zemreli beze krtu. Tito chlapci, a patrné také ti, které vily utancovaly k smrti, se stavaly tzv.
vileniky, tj. vilami muzského pohlavi. Existuje teorie, ktera dava do souvislosti samotné slovo
vila se slovnim kofenem vel (hynouti), z néhoz povstalo litevské velys = neboztik, vélés =
duchové mrtvych, némecké wal = zadhuba, zhynuti (odtud Valhalla, Valkyra aj.) Ve slovanskych
jazycich najdeme ale také pojmy viliti = blaznit, nebo vilny = svidny, takZe spojeni s tim
kofenem vel neni zcela jisté. U Malorus(, Bulhar( a Slovincl se setkdvame s alternativnim
nazvem pro vily, ktery zni navky &i navje a zde je spojeni se slovanskym svétem mrtvych,
kterému se tikalo Ndv, zcela prokazatelné.

Vily v8ak v povéstech nevystupuji vzdy jako zIé a nebezpeéné. Pokud je lidé cti a pfindsi
jim obéti (kvétny, barevné stuzky, pokrmy), mohou je i chranit, 1éCit nebo je obdarovat
néjakou kouzelnou moci. Ve Slovinsku se Fika, Ze pokud si vila nékterého ¢lovéka oblibi, mlze
se mu stat tzv. Posestrimou, tj. Vilou ochrankyni. Navic, tak, jako jsou nékteré disy zaroven
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nornami, jsou nékteré Vily zaroven sudickami. Slova Sudicky a Vily jsou v nékterych povéstech
a pohadkach zaménitelna.

Zajimavou informaci je, Ze ve staré ¢ernohorské povésti, ktera je podobnd nasi povésti
o Blanickych rytifich, se vypravi, Ze v hofe, ve které spi ndrodni hrdina Crnojevic¢ Ivan, kolem
néj stoji Vily na strazi. Neni na tom ale vlastné nakonec nic divného. Vidyt kdo jiny by mél
délat spole¢nost duchim hrdinnych bojovnik( (3lfd, aes sidhe), neZz duchové krasnych divek?
Ostatné i ve Valhalle, kde dli padli hrdinové severogermanskych bitev, jsou vélecnici
obsluhovani valkyrami. Valkyry byly neviditelné Zenské bytosti, které se vznasely nad
bitevnim polem, a rozhodovali, kdo padne a na &i stranu se pfikloni valeéné Stésti. Vybiraly
bojovniky, ktefi maji zem¥it a odvadély je k Odinovi do Valhally, nebo k Freye do Sessrumni.
Pojem valkyra, oznacuje podobné jako pojem norna spise urcitou funkci, nez néjaky specificky
druh bytosti. V&fim, Ze vas neprekvapi, kdyz se dozvite, Ze tuto funkci zastavaly opét nam
znamé disy. KdyZ byl legendarni Viking Ragnar Huratd nohavice po prohrané bitvé vrzen
anglickym kralem do jamy s jedovatymi hady, tak pronesl tato slova: "Ke konci chci dosg,
dom: mne zvou disy, které pro mne Herjan (Odin) postalsten budu pit nadnech s Asy;
nadje uz zmira - ja s#ju se vstic smrti."
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Hlavnim zdkonem "divochi" je to, co moderni lidé tak ¢asto porusuji
a ¢eho snad nejméné dbaji - ctit uméni svych otcl a dédu a Zit jako oni
podle nepsaného zdkona predki rodu a kmene.

Josef Wolf - Posledni svédkové pravéku

KdyZ neznds svou minulost, nebudes mit budoucnost. Kdyz nevis, kde
pobyval tvij lid, nebudes védét, ani, kam jde.

Forrest Carter - Skola Malého stromu

Dostdvame se aZ na samy zaveér této Gtlé knihy. Rekli jsme si v ni néco o pGvodu Run a
vyznamu jednotlivych runovych znakd a to nas dovedlo ke starym bohim a k ddvnym
pohanskym tradicim starych sevefanl, potazmo i naSich vlastnich pfedk(. Runy jsou jisté
vyznamnou c¢asti naseho bohatého kulturniho evropského dédictvi, je toho ale mnohem vic,
co ndm nasi pfedkové odkazali. Patrejme po téch pokladech. Ne snad proto, Ze by nase
plGvodni evropska kultura byla lepsi, neZ tieba kultura African(, nebo plvodnich obyvatel
Ameriky, ale prosté proto, Ze je stejné dobra, jako ta jejich a navic je nase. Vase babicka
mozna neni lepsi, nez babicky vasich pratel, ale vidy by vas méla zajimat nejvic, protoze jste
s ni jednoduse spojeni krvi a geny. Dnesni Evropan je ¢asto fascinovan cizokrajnymi kulturami
a nékdy aZ nekriticky obdivuje duchovni vyspélost starych May(, Tibetand apod. Své vlastni
lidi pak byva ¢asto naklonén vidét, jako duchovné vyprahlé trosky. Ty trosky z nas ale déla
praveé to, Ze jsme pfijali postoj, Ze "bily muz" je ztracena existence, a Ze se nechavame okradat
o nasi vlastni kulturu. Podivejme se ale na krasu nasich lidovych kroj(, na VI¢novskou jizdu
kralQ, na nadherné velikono¢ni kraslice, to neni nic? A co moudrost a IéCitelské postupy
bohyni ze Zitkové a dal3ich nasich védem a védomc(i? Co nase pohadky, povésti a myty? Co
nase tradi¢ni zvyky? Co nasi stafi bohové? Je toho snad méalo? Opravdu jste uvéfili, Ze je
vSechno ztraceno a Ze ndm nezbyva nez nakoupit jinde?

Jestli ano, zkuste si znovu prolistovat tuto knihu a zjistite, Ze i tfeba jen téch 24 runovych
znakl v sobé skryva tolik moudrosti, Ze ji jeden ¢lovék nepobere za cely svij Zivot. Ja sam
jsem vlastné runovym novackem. Hloubéji se Runami zabyvdm sotva 6 let a pofdd objevuiji
dalsi a dalsi véci, které jsem o Runach jesté nevédél. V pdvodni verzi této knihy naptiklad
chybéla kapitola o runovych preslenech. Tu jsem doplnil az béhem zverejfiovani tohoto textu
na mém blogu. A ted, kdyZ uz mam vsechny kapitoly zverejnéné, zjistuji, Zze jsem se tfeba
vlbec nezminil o runovych magickych formulich ALU, FATHU, OTA, LAUKAZ, AUJA, LUVATUVA
apod. Néktefi moji pratelé studuji Runy uz vic nez 20 let, uci se plvodni severské jazyky, a
ptesto se nezdd, Ze by uZ znali vSechno. NeduUvéruji proto pfiliz lidem, ktefi o sobé tvrdi, Ze
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jsou multi-odborniky na Runy, Tarot, Ogam, energetické |é¢eni, odvadéni dusi a kdo vi co
jesté. | jen jedind z téchto disciplin, ma-li byt provozovand spravné, vyzaduje roky poctivého
studia a prace. Ti, ktefi tvrdi, Ze tyto znalosti a schopnosti maji, nékdy jen obelhavaji sami
sebe a ¢asto jsou to dokonce vylozeni podvodnici, ktefi vydélavaji na nasi naivité.

Berte prosim proto tuto knihu jen jako stru¢ny Uvod do tématu. Pfistupujte k Rundm s
pokorou, s kritickym rozumem a s Uctou k predklim, ktefi nam je zanechaly. Ovétujte si vSe
ze spolehlivych zdroju, a pokud k vam bohové promluvi, budte za to vdécni, ale nepovazujte
se hned za vyvolené mistry a Samany. Ja se za mistra také nepovazuji. Doufam, Ze jsem
alespon nékteré z vas svym povidanim inspiroval a doufam, Ze se s nékterymi z vas nékdy
setkdm i nazivo.

S pfanim vseho dobrého

Michal "Miky" Straka
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